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CorelDRAW:

Instalowanie pakietu CoreIDRAW Graphics
Suite

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:

* ,Wymagania systemowe” (stronie 21)

+ ,Przygotowanie do instalacji” (stronie 22)

+ Instalowanie aplikacji z pakietu CorelDRAW Graphics Suite” (stronie 22)

* ,Opcije instalacji” (stronie 22)

+ ,Modyfikowanie i naprawianie instalacji” (stronie 24)

« ,Odinstalowanie pakietu CoreIDRAW Graphics Suite.” (stronie 25)
,CZESTO ZADAWANE PYTANIA” (stronie 25)

Wymagania systemowe

Ponizsza lista zawiera minimalne wymagania systemowe. Nalezy zwréci¢ uwage, ze aby pakiet dziatat optymalnie, potrzebne jest

wiecej pamigci RAM i miejsca na dysku twardym, niz wskazano na liscie.

*  Windows 10, w wersji 64-bitowej, z najnowszymi aktualizacjami i dodatkami Service Pack. CoreIDRAW Graphics Suite 2021
obstuguje system Windows 10, wersje 2004 i 20H2, a takze wersje pézniejsze, ktére majg by¢ wydane w trakcie cyklu zycia pakietu.

* Intel Core i3/5/7/9 lub AMD Ryzen 3/5/7/9, Threadripper, EPYC

» Karta graficzna zgodna z OpenCL 1.2 z ponad 3 GB pamieci VRAM

* 4 GB pamieci RAM (zalecane 8 GB lub wiecej)

* 4,3 GB wolnego miejsca na dysku twardym na pliki aplikaciji
Pobieranie oprogramowania w wers;ji elektronicznej wymaga wiecej miejsca, niezbednego do zapisania pobranych plikéw,
rozpakowania plikdw instalacyjnych i samej instalacji, ktéra zawiera tez kopie plikow zrédtowych.

* Mysz, tablet lub ekran wielodotykowy

* Rozdzielczos¢ ekranu: Rozdzielczos¢ 1280 x 720 w 100% (96 dpi)

» Naped DVD (wymagany do zainstalowania wersji pudetkowej oprogramowania); instalacja z dysku DVD wymaga pobrania do 700
MB

» Potaczenie z Internetem jest wymagane do instalowania i uwierzytelnienia pakietu CorelDRAW Graphics Suite, otrzymywania
aktualizacji dotyczgcych wydajnosci i stabilnosci oraz korzystania z niektérych funkcji, na przyktad kodéw QR.
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Niektore funkcje wymagajg pakietu Microsoft .NET Framework 4.7.2.

Przygotowanie do instalacji

Upewnij sie, ze ustawienia systemowej daty i godziny sg prawidtowe.
Upewnij sie, ze w systemie zainstalowano najnowsze aktualizacje.

Zamknij wszystkie aplikacje, w tym wszystkie programy antywirusowe oraz aplikacje otwarte na pasku systemowym lub na pasku
zadan systemu Windows. Niewykonanie tej czynnosci moze wydituzyé czas instalacji lub zaktécic jej przebieg.

Zaloguj sie jako uzytkownik z uprawnieniami administracyjnymi.
Sprawdz, czy na dysku, na ktérym chcesz zainstalowac aplikacje, dostgpna jest wystarczajgca ilos¢ wolnego miejsca.

Usun zawarto$¢ systemowych folderéow tymczasowych (TEMP), aby uniknaé¢ konfliktéw dotyczacych plikow i pamieci. Aby przejsé
do folderow tymczasowych, wpisz %temp% w polu Wyszukaj w menu Start systemu Windows 10.

Upewnij sie, ze Twéj system jest podtgczony do Internetu.
Aby unikng¢ konfliktu z poprzednimi wersjami, zainstaluj pakiet CoreDRAW® Graphics Suite w jego wlasnym katalogu.

Instalowanie aplikacji z pakietu CoreIDRAW Graphics Suite

Kreator instalacji utatwia instalowanie aplikacji z pakietu CorelDRAW Graphics Suite oraz ich sktadnikéw. Aby szybko zainstalowaé
pakiet z ustawieniami domys$inymi, mozna uzy¢ instalacji typowej; mozliwe jest tez dostosowanie instalacji przez wybranie
poszczegdlnych opgciji.

Aby zainstalowac aplikacje z pakietu CorelDRAW Graphics Suite

1

Zamknij wszystkie aplikacje, w tym wszystkie programy antywirusowe.

Aby zapewni¢ ptynng instalacje, zalecamy ponowne uruchomienie systemu Windows. Dziatanie to zapewni wyeliminowanie
problemoéw z pamigcig oraz koniecznosci ponownego uruchamiania z powodu najnowszych aktualizacji systemu.

Pobierz produkt przy uzyciu tgcza podanego w potwierdzeniu zamdéwienia.
Postepuj zgodnie z instrukcjami instalowania oprogramowania w kreatorze instalac;ji.

Opcje instalacji

Mozna wybra¢ nastepujace typy instalac;ji:

Instalacja typowa — automatyczna instalacja gtéwnych programéw i narzedzi wchodzacych w skiad pakietu w folderze Program
Files. Jedli jaki$ niezainstalowany sktadnik okaze sie pozniej potrzebny, mozna zmodyfikowa¢ instalacje.

Instalacja niestandardowa — mozliwos¢ wyboru dodatkowych funkcji, wytgczenia sktadnikow, ktére sg niepotrzebne, i wskazania
miejsca instalacji pakietu.

Wdrozenie — dostepne tylko w przypadku zakupow wielostanowiskowych. Ta opcja pozwala na tworzenie obrazu serwera

na potrzeby instalowania oprogramowania na poszczegoélnych stacjach roboczych. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekc;ji
CorelDRAW Graphics Suite 2021 — podrecznik wdrazania.

Programy

W ponizszej tabeli wymieniono programy, ktére sg instalowane domysinie. Aby nie uwzglednia¢ jakiego$ programu w instalacji, nalezy
wybra¢ instalacje niestandardows.
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Program

CorelDRAW® 2021

Corel PHOTO-PAINT™ 2021

Corel CAPTURE™ 2021

Corel Font Manager™ 2021

Funkcje programu i narzedzia

Opis

Intuicyjny i uniwersalny program graficzny stuzacy do tworzenia
wysokiej jakosci ilustracji wektorowych, projektowania logotypow

i uktadow stron

W petni funkcjonalna aplikacja do edycji obrazkow,
umozliwiajgca retuszowanie i obrébke zdjeé oraz tworzenie
ilustracji z map bitowych i obrazéw

Prosta w uzyciu aplikacja stuzgcg do przechwytywania obrazkéw

z ekranu komputera

Aplikacja stuzgca do wyszukiwania i organizowania czcionek
oraz zarzgdzania nimi

W ponizszej tabeli wymieniono funkcje programu, ktére mozna zainstalowaé. Nie wszystkie sktadniki sg dostepne w kazdej wersiji

oprogramowania.

Funkcja lub narzedzie

Jezyk Visual Basic for Applications 7.1
firmy Microsoft

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Rozszerzenie powtoki systemu Windows

Opis

Podzbidr srodowiska programistycznego
Microsoft Visual Basic (VB), odpowiedni
dla poczatkujgcych.

Whbudowane srodowisko programistyczne
pozwalajgce programistom i innym
specjalistom uzywac¢ VSTA do tworzenia
najbardziej zaawansowanych projektéw
makr.

Umozliwia wyswietlanie miniatur
rodzimych formatéw plikéw programéw
firmy Corel, takich jak pliki CoreIDRAW
(CDR), Corel PHOTO-PAINT (CPT) i inne
pliki rodzime.

Uwagi

Przy uzyciu Srodowiska VBA mozna
tworzy¢ podstawowe makra do osobistego
uzytku, ale tez tworzy¢ bardziej
zaawansowane projekty makr.

Aby uzywac VSTA w pakiecie CoreDRAW
Graphics Suite, trzeba mie¢ zainstalowany
program Microsoft Visual Studio 2019.

Jesli program Microsoft Visual Studio
zostanie zainstalowany po instalacji
pakietu CoreIDRAW Graphics Suite,
trzeba ponownie zainstalowac funkcje
VSTA poprzez modyfikacje instalacji
pakietu CoreIDRAW Graphics Suite.
Wiecej informacji mozna znalez¢

w sekcji ,Aby zmodyfikowac lub
naprawi¢ instalacje pakietu ” na stronie
24.CorelDRAW Graphics Suite

Jesli weczesniej zainstalowano pakiet
CorelDRAW Graphics Suite lub
CorelDRAW Technical Suite, ta opcja nie
pojawia sie w kreatorze instalac;ji.
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Funkcja lub narzedzie Opis Uwagi

GPL Ghostscript Zalecany dla uzytkownikéw importujgcych ~ Opcja objeta instalacja typows.
do dokumentéw pliki EPS i PDF. Funkcja
ta pozwala izolowac i wykorzystywac
poszczegdlne elementy plikow EPS
zamiast tylko obrazéw nagtéwka.
Usprawnia takze import plikow PDF
utworzonych w aplikacjach innych firm.

Jezyki produktu Pozwalajg uzywa¢ programow i Pomocy w  Opcja ta jest dostepna tylko
wiecej niz jednym jezyku. w wielojezycznych wersjach
oprogramowania i wymaga instalacji
niestandardowe;.

Instalacja skrétow na pulpicie Dodanie ikon produktéw na pulpicie w Opcja objeta instalacja typowa.
celu utatwienia dostepu do nich.

Kopiowanie plikéw instalacyjnych Pozwala konserwowac i aktualizowaé Opcja objeta instalacja typowa.
oprogramowanie bez uzycia dysku
instalacyjnego.

Modyfikowanie i naprawianie instalacji

Kreatora instalacji mozna réwniez uzy¢ do wykonania ponizszych czynnosci:
+ modyfikowanie biezgcej instalacji poprzez dodawanie lub usuwanie komponentéw, takie jak programy lub jezyki produktu

* naprawienie biezgcej instalacji przez naprawe takich btedéw, jak brakujgce lub uszkodzenie pliki, a takze nieprawidtowe skroty i
wpisy rejestru

Funkcja naprawiania instalacji jest pomocna w razie wystgpienia problemow z korzystaniem z aplikacji lub gdy istnieje podejrzenie, ze
instalacja jest uszkodzona.

=¢

Przed naprawieniem instalacji nalezy sprobowaé przywréci¢ domysine ustawienia obszaru roboczego, przytrzymujgc podczas
uruchamiania aplikacji naci$niety klawisz F8. Nalezy pamietaé, ze zresetowanie obszaru roboczego powoduje zresetowanie
wszystkich zwigzanych z nim preferenciji.

Aby zmodyfikowac¢ lub naprawi¢ instalacje pakietu CorelDRAW Graphics Suite
1 Zamknij wszystkie aplikacje.

2 W Panelu sterowania systemu Windows kliknij polecenie Odinstaluj program.

3 Dwukrotnie kliknij nazwe pakietu na stronie Odinstaluj lub zmien program.
4

W kreatorze zaznacz opcje Modyfikuj lub Napraw i postepuj zgodnie z instrukcjami.
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Funkcje programu i narzedzia, ktore zostaty juz zainstalowane, moga nie by¢ widoczne w kreatorze lub mie¢ nieaktywne pola
wyboru.

Jezyki produktu mozna wybrac na ostatniej stronie kreatora.

Niektorych funkgciji, takich jak Kopiowanie plikow instalacyjnych, nie mozna doda¢ podczas modyfikowania instalacji.

Odinstalowanie pakietu CoreIDRAW Graphics Suite.

Pakiet CoreIDRAW Graphics Suite mozna odinstalowa¢ za pomocg panelu sterowania. Jesli chcesz odinstalowa¢ produkt, a nastepnie
zainstalowac go ponownie z tym samym numerem seryjnym na innym komputerze, pamietaj, aby podczas odinstalowywania mie¢
potaczenie z Internetem. Dzigki temu liczba komputerdw, na ktérych bedzie mozna zainstalowac produkt, zwigkszy sie o jeden.

Aby odinstalowa¢ pakiet CoreIDRAW Graphics Suite
1 W Panelu sterowania systemu Windows kliknij polecenie Odinstaluj program.
2 Dwukrotnie kliknij nazwe pakietu na stronie Odinstaluj lub zmien program.

3 W wyswietlonym kreatorze zaznacz opcje Usun i postepuj zgodnie z instrukcjami.

Aby catkowicie odinstalowaé pakiet, usuwajgc podczas procesu odinstalowywania pliki uzytkownika, takie jak obszary robocze,
wzorce czy niestandardowe wypetnienia i pliki, zaznacz pole Usun pliki uzytkownika.

=

Wszystkie dodatkowe sktadniki i aplikacje zainstalowane wraz z pakietem, np. Corel Graphics — Rozszerzenie powtoki systemu
Windows, GPL Ghostscript lub Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA), nalezy odinstalowaé osobno.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA

Jesli nie znajdujesz swojego pytania na liscie Czesto zadawanych pytan (FAQ), odwiedz strone pomocy technicznejCorel® i przeszukaj

baze wiedzyCorel®.

+ ,Instaluje nowszg wersje posiadanego oprogramowania. Czy musze odinstalowac¢ poprzednig wersje?” (stronie 25)

» ,Czym rozni sie instalacja nowszej wersji i od aktualizacji?” (stronie 25)

+ ,Co zrobic, jesli zgingt mi numer seryjny oprogramowania, a musze ponownie je zainstalowac?” (stronie 26)

« ,Czym rozni sie instalacja typowa od standardowej? Ktory typ instalacji jest odpowiedni dla mnie?” (stronie 26)

» ,Dlaczego mam zaktualizowa¢ system, operacyjny, instalujgc najnowsze dodatki Service Pack i krytyczne aktualizacje?” (stronie
26)

« Jak wdrozy¢ pakiet ” (stronie 26)CorelDRAW Graphics Suite, w sieci organizacji?” (stronie 26)

» Jak zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika i Pomocy?” (stronie 26)

Instaluje nowszg wersje posiadanego oprogramowania. Czy musze odinstalowa¢ poprzednig wersje?

Nie, nie trzeba odinstalowywac poprzedniej wersji. Domys$inie nowa wersja jest instalowana w odrebnym folderze, dzieki czemu
mozna pracowac w obu wersjach aplikacji. Aby zainstalowa¢ nowg i poprzednig wersje w tym samym folderze, nie zmieniaj folderu
instalacyjnego.

Czym rozni sie instalacja nowszej wersji i od aktualizacji?

Instalacja nowszej wersji polega na zainstalowaniu najnowszej gtéwnej wersji oprogramowania. Po wydaniu waznej wersji
zazwyczaj udostepniane s aktualizacje z rozwigzaniami problemow oraz poprawki dotyczgce wydajnosci i stabilnosci. Aktualizacje
mogg nazywac sie tak samo jak gtéwna wersja z dodanym numerem, np. 1. Czesto aplikacja instaluje niezbedne aktualizacje w tle,

ale mozna takze sprawdzié dostepnosé aktualizacii, klikajac kolejno Pomoc P Aktualizacje.
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Co zrobi¢, jesli zgingt mi numer seryjny oprogramowania, a musze ponownie je zainstalowac?

Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
» W przypadku wersji pobieranych z Internetu sprawdz wiadomos¢ e-mail otrzymang od firmy Corel po zakupie produktu.
« Zaloguj sie na stronie corel.com lub odwiedz strone Twoje konto page.
+ Jesli oprogramowanie zostato kupione w pudetku, sprawdz okfadke dysku instalacyjnego.

Czym rézni sie instalacja typowa od standardowej? Ktéry typ instalacji jest odpowiedni dla mnie?
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Opcje instalacji” na stronie 22..

Dlaczego mam zaktualizowaé¢ system, operacyjny, instalujac najnowsze dodatki Service Pack i krytyczne aktualizacje?
Prosimy o zainstalowanie najnowszych dodatkéw Service Pack i krytycznych aktualizaciji, aby:
 chroni¢ Twéj komputer przed ztosliwym oprogramowaniem,
» usuwac btedy i usterki systemu Windows,
» zapewni¢ bezproblemowe dziatanie systemu operacyjnego i oprogramowania Corel,
* pomac z spetnieniu minimalnych wymagan systemowych,
* pomaga przyspieszy¢ proces instalacji
* zmniejszy¢ prawdopodobienstwo koniecznosci ponownego uruchamiania systemu operacyjnego,
« zapewni¢ aktualnosc¢ sterownikow systemowych oraz ich optymalizacje pod katem wymogoéw pakietu.

Jak wdrozy¢ pakiet CoreIDRAW Graphics Suite w sieci organizacji?
Po zakupieniu wielu licencji na pakiet CoreIDRAW Graphics Suite mozna zainstalowa¢ nalezgce do niego aplikacje w sieci
organizacji.
CorelIDRAW Graphics Suite 2021 — podrecznik wdrazania zawiera wiecej informac;ji o instalacjach sieciowych. Aby zakupi¢ licencje
wielostanowiskowg oprogramowania, nalezy skontaktowac sie z Biurem obstugi klientaCorel®.

Jak zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika i Pomocy?

Jezyk interfejsu uzytkownika i Pomocy mozna zmieni¢ tylko w przypadku zakupienia i zainstalowania wersji pakietu obstugujacej
wiele jezykow. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Aby zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika i Pomocy” na stronie 43.
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CorelDRAW:

Konta i ustugi Corel

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:

+ ,Uwierzytelnianie pakietu CoreDRAW Graphics Suite” (stronie 27)
+ ,Ustawienia konta” (stronie 28)

+ Aktualizacje” (stronie 28)

» ,Zmiana poswiadczen uzytkownika” (stronie 28)

+ Biuro obstugi klienta firmy Corel” (stronie 29)

Uwierzytelnianie pakietu CoreIDRAW Graphics Suite

Uwierzytelnianie zapewnia dostep do funkcji i tresci online dotgczonych do oprogramowania. Mozna uwierzytelni¢ program
CorelDRAW Graphics Suite po instalacji pakietu, przed uruchomieniem aplikacji i podczas korzystania z niej.

Aby uwierzytelni¢ program CorelDRAW Graphics Suite, nalezy zalogowac sie na koncie Corel.com. Spowoduje to powigzanie produktu
z Twoim kontem. Jesli nie masz konta Corel.com lub chcesz powigza¢ produkt z nowym kontem, musisz utworzy¢ konto przed
zalogowaniem.

Po zainstalowaniu i uwierzytelnieniu programu CorelDRAW Graphics Suite produkt pojawia sie na stronie Twoje konto w witrynie
corel.com. Jesli chcesz powigzac produkt z innym kontem, musisz zmieni¢ dane uzytkownika. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji
»Zmiana poswiadczen uzytkownika” na stronie 28.

Uwierzytelnianie pakietu CoreIDRAW Graphics Suite

1 Kliknij przycisk Zaloguj w prawym gérnym rogu okna aplikaciji.

2 W wyswietlonym oknie dialogowym wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
» Zaloguj sie, wprowadzajgc adres e-mail i hasto powigzane z kontem Corel.com.
» Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby utworzy¢ konto, a nastepnie zaloguj sie.

=4

Jesli masz potgczenie z Internetem, mozesz teraz uzyskaé¢ dostep do funkgcji online.
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Ustawienia konta

Aby sprawdzi¢ ustawienia konta, uruchom aplikacje i otwérz strone Twoje konto. Mozna na niej znalez¢ wiecej informacji na temat
produktéw powigzanych z Twoim kontem, uzyskaé¢ dostep do pomocy i ustawic preferencje komunikaciji.

W rzadkich przypadkach, w ktérych ustawienia konta mogg nie odpowiadaé najnowszej transakcji, mozna odswiezy¢ konto w aplikaciji.

Sprawdzanie swojego konta corel.com

Kliknij kolejno Pomoc » Ustawienia konta.

Aktualizacje

Aktualizacje produktu, wczesniej okreslane jako dodatki Service Pack, zawierajg poprawki dotyczace wydajnosci i stabilnosci
poprawiajgce obstuge produktu. Domy$inie uzytkownik jest automatycznie powiadamiany, jesli dostepne s aktualizacje i nowosci
dotyczgce programu. Mozna dostosowac ustawienia aktualizacji i wiadomo$ci. Mozna na przyktad okresli¢ czestotliwos¢ otrzymywania
aktualizacji ofert w formie powiadomien w zasobniku: codziennie, co tydzien, co miesigc lub w ogdle.

s
C=
Aby wyswietli¢ informacje na temat aktualizacji produktéw, kliknij kolejno Pomoc » Aktualizacje.

Aby dostosowaé ustawienia aktualizaciji i wiadomosci, kliknij kolejno Pomoc » Ustawienia wiadomosci.

Zmiana poswiadczen uzytkownika

Jako uzytkownik i wtasciciel programu CorelDRAW Graphics Suite musisz zna¢ swoje poswiadczenia uzytkownika:

* numer seryjny produktu — umozliwia pierwsze i ponowne instalowanie produktu. Numer seryjny to unikatowy identyfikator licenc;ji
produktu.

+ adres e-mail powigzany z kontem Corel.com. Dla kazdego konta Corel.com wymagany jest unikatowy adres e-mail i hasto. Podczas
uwierzytelniania produktu w celu uzyskania dostepu do funkgji i zawartosci online nalezy zalogowac¢ sie na okreslonym koncie
Corel.com, powigzujgc produkt z tym kontem i adresem e-mail.

W tej sekcji opisano dwa typowe przypadku, w ktérych nalezy zmieni¢ ustawienia konta, a nastepnie zaktualizowa¢ poswiadczenia
uzytkownika w zainstalowanych produktach, aby byty zgodne z nowymi ustawieniami konta. Aktualizacja po$wiadczen uzytkownika
eliminuje koniecznosc¢ odinstalowywania i ponownego instalowania produktu.

Chcesz potaczyé dwie subskrypcje produktu kupione przy uzyciu tego samego konta Corel.com w innym czasie, aby miaty te
samg date odnowienia.

W takim przypadku z kazdg subskrypcjg jest powigzany inny numer seryjny. Nalezy najpierw przej$¢ na strone Twoje konto, a

nastepnie powigzac¢ obie subskrypcje z jednym z numerdw seryjnych. Nastepnie nalezy zmodyfikowaé poswiadczenia uzytkownika w
produkcie z nieaktualnym numerem seryjnym.

Krok 1: Przejdz na strone Twoje konto, logujgc sie w witrynie corel.com, a nastepnie kliknij przycisk Potagcz w obszarze Status
produktu. Na stronie Subskrypcje zaznacz subskrypcje, ktére chcesz potgczy¢. Przejdz na strone Potwierdz wybér i wybierz numer
seryjny, ktéry chcesz zatrzymac.

Krok 2: Uruchom wersje programu CorelDRAW lub Corel PHOTO-PAINT, ktory teraz ma nieaktualny numer seryjny. Kliknij kolejno

pozycje Narzedzia » Opcje P Globalne. W lewym panelu okna dialogowego kliknij pozycje Identyfikator uzytkownika. Nastepnie
kliknij pozycje Edytuj poswiadczenia i w oknie dialogowym wpisz numer seryjny wybrany w kroku 1.
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Masz dwa konta Corel.com powigzane z r6znymi adresami e-mail i chcesz potaczy¢ te konta.

Najpierw musisz skontaktowac sie z biurem obstugi klienta firmy Corel, aby jego pracownik potgczyt Twoje konta. Nastepnie nalezy
zaktualizowa¢ adres e-mail przy uzyciu produktu.

Krok 1: Skontaktuj sie z biurem obstugi klienta firmy Corel i zt6Z zlecenie potgczenia dwdch kont. Pracownik poprosi Cie o podanie
aktywnego adresu e-mail dla potgczonego konta. Jesli na ktéryms z kont masz subskrypcje lub uaktualnienia programoéw w, sg one
powigzane z réznymi numerami seryjnymi, dlatego nalezy wybra¢ jeden z numerdéw seryjnych.

Krok 2: Uruchom wersje programu CorelDRAW lub Corel PHOTO-PAINT, ktéra jest teraz powigzana z nieaktualnym kontem i adresem

e-mail. Kliknij kolejno pozycje Narzedzia P Opcje P Globalne. W lewym panelu okna dialogowego kliknij pozycje Identyfikator
uzytkownika. Kliknij pozycje Edytuj poswiadczenia i w wyswietlonym oknie dialogowym wpisz adres e-mail wybrany dla potaczonego
konta. Wpisz hasto. W razie koniecznosci wpisz numer seryjny wybrany w kroku 1.

Biuro obstugi klienta firmy Corel

Biuro obstugi klienta firmy Corel zapewnia szybkie i doktadne informowanie uzytkownikéw o funkcjach produktéw, ich parametrach,
cenach, dostepnosci oraz o zwigzanych z nimi ustugach i pomocy technicznej. Najbardziej aktualne informacje o zakresie obstugi
klienta dostepnym dla danego produktu firmy Corel mozna znalez¢ pod adresem www.corel.com/support.
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CorelDRAW:

Nowe funkcje w pakiecie CoreIDRAW Graphics
Suite

Nowe i ulepszone funkcje pakietu CorelDRAW Graphics Suite 2021 sg opisane w nastepujgcych tematach:
» ,Nowe i ulepszone narzedzia i funkcje” (stronie 31)
* ,Ulepszenia inspirowane sugestiami uzytkownikow” (stronie 36)

Informacje na temat funkc;ji i narzedzi wprowadzonych lub ulepszonych we wczesniejszych wersjach pakietu CoreDRAW
Graphics Suite mozna znalez¢ w sekgciji ,Aby znalez¢ elementy, ktére stanowity nowos¢ w poprzednich wersjach pakietu
CorelDRAW Graphics Suite” na stronie 36.

Nowe i ulepszone narzedzia i funkcje

Pakiet CoreIDRAW Graphics Suite 2021 pozwala usprawni¢ projektowanie. Niezaleznie od tego, czy tworzysz strone internetowa,
czy drukujesz, mozesz wykonywac¢ swoje zadania, korzystajgc z progresywnej edycji obrazkéw, wspdtpracy nowej generaciji, ktéra
zwieksza produktywno$¢ oraz nowych zaawansowanych narzedzi ilustracyjnych, ktére poszerzajg granice Twojej kreatywnosci.

Nowos¢! Widok wielu stron

CorelDRAW 2021 pomaga przyspieszy¢ proces projektowania dzieki funkcji Widok wielu stron. Umozliwia ona jednoczesne
wyswietlenie wszystkich stron dokumentu, dzieki czemu nie trzeba klika¢ kart, aby przej$¢ do innej czesci rysunku. Wigcej informac;ji
mozna znalez¢ w sekgji ,Widoki strony” na stronie 733.
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Przegladaj, zarzadzaj i edytuj wszystkie zasoby cyfrowe swojego projektu w jednym widoku

Nowos¢! Komentarze na zywo

Ta nowa funkcja pozwala wszystkim osobom pracujacym w projekt dziata¢ w czasie rzeczywistym, gdzie osoby zaangazowane mogg
komentowac¢ i opisywa¢ dokument w programie CoreIDRAW.app, a wszystkie opinie natychmiast pojawiajg sie w pliku roboczym w
programie CoreIDRAW 2021. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Przeglgdanie i przekazywanie opinii zwrotnej” na stronie
114.

Nowy pulpit w programach CorelDRAW 2021 i CoreDRAW.app dziata jako centrum wspoipracy. Zawiera on wszystkie rysunki w
ustudze Cloud, a klikniecie wyswietla podglad, liczbe komentarzy i cztonkdéw zespotu oraz status projektu. Pulpit umozliwia rowniez
udostepnianie projektow bezposrednio z programu CorelDRAW 2021 bez koniecznosci otwierania kazdego pliku. Wiecej informac;ji
mozna znalez¢ w sekgji ,CorelDRAW.app, CoreIDRAW i Cloud” na stronie 111.
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Wspbtpracuj z klientami i wspotpracownikami przy uzyciu programu
CorelDRAW.app, aby zebra¢ opinie w czasie rzeczywistym

Uwaga: Funkcje wspétpracy sg dostepne wytgcznie w przypadku subskrypcji pakietu CoreDRAW Graphics Suite, licencji z obstugg
techniczng lub dodatkowego planu zakupu dla klientdéw korzystajgcych z licencji wieczystej.

Nowosé! Rysunek perspektywiczny

W programie CoreIDRAW 2021 rysowanie obiektow lub scen w perspektywie jest tatwiejsze niz kiedykolwiek. Ta nowa funkcja opiera
sie na zasadach projekcji perspektywicznej i zwieksza wydajnosc, eliminujgc koniecznos¢ tworzenia ztozonych siatek.
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Aby rozpoczg¢, dostepne sg wzorce dla czterech typow rysunkéw perspektywicznych, ktére mozna tatwo dostosowac, dopasowujgc
dowolng czes¢ pola perspektywy. Mozliwosci sg nieograniczone dzieki mozliwosci tworzenia wielu grup perspektywy, z ktérych kazda
ma wiasne pole perspektywy na tej samej stronie lub w tym samym dokumencie.

Niezaleznie od tego, czy chcesz tworzy¢ tekstury i wzory dla swoich ilustracji, dostarcza¢ trojwymiarowe szkice pomystéw na produkty,
czy tez tworzyé dowody projektow koncepcyjnych, ktore tworzg iluzje gtebi i odlegtosci, rysunek perspektywiczny moze poméc w
tatwym wykonaniu zadania. Informacje na ten temat mozna znalez¢ w sekgji ,Rysunek perspektywiczny” na stronie 265.
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Rysowanie obiektow lub zilustrowanych scen w perspektywie, szybciej i tatwiej niz kiedykolwiek

Nowos¢é! Eksport wielu zasobow

CorelIDRAW 2021 umozliwia tworzenie dostosowanej listy zasobdw do eksportu za pomocg jednego klikniecia. Nowe okno dokowane
Eksportuj oferuje szereg elastycznych, oszczedzajacych czas opcji do tworzenia stron i obiektow.

Za pomoca kilku kliknie¢ mozna wysytac strony lub obiekty do wielu standardowych formatéw, w tym PDF. Ten sam element projektu
moze by¢ jednoczesnie eksportowany z réznymi ustawieniami poprzez powielanie go w oknie dokowanym Eksportuj i modyfikowanie
opcji wyjsciowych. Mozna réwniez eksportowac kilka elementdw jednoczesnie, korzystajgc z identycznych preferencji. Wiecej informac;i
mozna znalez¢ w sekgji ,Eksportowanie obiektow i stron” na stronie 900.
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Eksportowanie listy stron i obiektéw do réznych formatéw jednym kliknieciem.

Ulepszenie! Dopasowywanie obrazka

Corel PHOTO-PAINT 2021 wprowadza szereg funkgcji i ulepszen, ktére zapewniajg bardziej wydajng i precyzyjng edycje obrazkow.
Nowe okno dokowane Zmiany zapewnia natychmiastowy dostep do najbardziej krytycznych i czesto uzywanych filtréw, pozwalajgc

Nowe funkcje w pakiecie CoreIDRAW Graphics Suite | 33



na szybkg prace w sposob nieniszczacy, w czasie rzeczywistym i w kontekscie. Co wiecej, nowy Tryb zmiany lokalnej upraszcza
kierowanie filtra do okreslonego obszaru obrazka. .
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Zastosowanie krytycznych dopasowan obrazka w sposob nieniszczgcy, w czasie rzeczywistym i w kontekscie.

Filtr Zamien kolory zostat przebudowany od podstaw. Ulepszone narzedzia do wyboru koloréw i pipeta pozwalajg na bardziej
precyzyjng edycje, a nowe, interaktywne sterowanie sprawia, ze precyzyjne dostrajanie odcieni i nasycenia jest bardziej intuicyjne.
CorelDRAW 2021 posiada rowniez suwak, ktéry zapewnia ptynniejsze przejscia koloréw pomiedzy wybranymi i niewybranymi
pikselami. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekc;ji ,,Aby zamieni¢ kolory ” na stronie 806.
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Zamien i precyzyjnie dostroj kolory.

Nowos¢! Obstuga formatu HEIF

Pakiet CoreIDRAW Graphics Suite 2021 umozliwia korzystanie ze zdje¢ wykonanych na telefonach komérkowych dzieki obstudze
plikéw HEIF (High Efficiency Image File). Wiele urzgdzen uzywa HEIF jako domysinego formatu przechwytywania, poniewaz zapewnia
on mniejsze rozmiary plikow bez utraty jakosci obrazka. Mozna importowac lub otwierac¢ obrazki kluczowe z plikéw HEIF w Corel
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PHOTO-PAINT lub importowac¢ je do rysunku w CorelDRAW. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgc;ji ,Format pliku HEIF (High
Efficiency Image File)” na stronie 939.

Nowos¢! Okno dokowane Strony

Nowe okno dokowania Strony utatwia prace z dokumentami wielostronicowymi w programie CorelDRAW 2021. Zawiera liste wszystkich
stron w projekcie, dzieki czemu mozna nimi tatwo zarzgdzac i szybko poruszac sie po projekcie. Kazda strona ma skalowalny podglad
miniatur, ktéry odzwierciedla jej rozmiar i zawarto$¢. Aby z tatwoscig zmienic kolejnos¢ stron wystarczy przeciggna¢ je w oknie
dokowanym. Co wigcej, mozna dodawac, usuwac i zmienia¢ nazwy stron w jednym miejscu, oszczedzajac czas i wysitek. Po kliknigciu
mozna przetgczac tryby wyswietlania, aby ustawi¢ ostro$¢ na jednej stronie lub uzy¢é nowego Widoku wielu stron. Wiecej informac;ji
mozna znalez¢ w sekcji ,Strony” na stronie 729.

Strony
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tatwe zarzgdzanie stronami w rysunkach i szybsza niz kiedykolwiek nawigacja po projektach.

Nowos¢! Automatyczne dopasowanie strony

Kolejng funkcjg oszczedzajgcg czas w programie CoreIDRAW 2021 jest funkcja Automatycznie dopasuj strone. Wystarczy klikng¢, aby
zmieni¢ rozmiar strony tak, aby pasowata do jej zawartosci. Mozna réwniez szybko dostosowaé margines, okreslajgc odstep miedzy
elementami projektu a krawedzig strony. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Aby automatycznie dopasowac rozmiar strony” na
stronie 745.
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Ulepszenie! Prowadnice

Podczas pracy z prowadnicami mozna szybko przetgczaé widoki ze skali globalnej na wymiary strony. Ponadto tatwiejsze jest
zarzgdzanie niestandardowymi prowadnicami, dzieki czemu mozna szybciej niz kiedykolwiek skonfigurowac¢ strukture projektu.

Ulepszenie! Przesuwanie i powiekszanie

Pakiet CorelDRAW Graphics Suite 2021 jest zoptymalizowany, aby lepiej wykorzystac¢ procesor graficzny (GPU) systemu i zapewnié
znacznie bardziej ptynne przesuwanie i powiekszanie. Niezaleznie od tego, czy uzywana jest mysz, czy panel dotykowy, mozna
nawigowaé po dokumencie z doskonatg ptynnoscia.

Ulepszenia inspirowane sugestiami uzytkownikow

Nowosé! Eksportowanie lub importowanie kolekcji czcionek

Program Corel Font Manager 2021 oferuje nowa funkcje, ktéra pomaga zachowa¢ kolekcje czcionek. Mozna teraz importowac i
eksportowac bazy danych czcionek, aby mozna byto ich uzywac w innej wersji oprogramowania lub udostepnia¢ innym.

Ulepszenie! Znajdz i zastap

Wyszukiwanie i zastepowanie obiektow jest tatwiejsze w programie CorelDRAW 2021 dzieki nowym wskaznikom, ktére wyrdzniajg
obiekty zawarte w wyszukiwaniu, gdy ograniczono zakres do wybranych elementow.

Nowos¢! Przyciagaj do siebie

Podczas pracy w skomplikowanych projektach nowe ustawienie pozwala zapobiec przycigganiu obiektéw do ich wtasnych punktow
przyciggania, dzieki czemu mozna tatwo i precyzyjnie przenosic i przeksztatca¢ elementy projektu.

Aby znalezé elementy, ktére stanowity nowos$¢ w poprzednich wersjach pakietu CoreIDRAW Graphics Suite

*  Kliknij kolejno Pomoc P Wyréznij nowe elementy, a nastepnie kliknij jedno z nastepujgcych polecen:
» Od wersji 2020 — wyrdznienie polecen menu i narzedzi dotyczgcych funkcji wprowadzonych lub ulepszonych w tej wersji

+ Od wersji 2019 — wyrdznienie poleceh menu i narzedzi dotyczgcych funkcji wprowadzonych lub ulepszonych w wersji 2019 oraz
2020

» Bez wyrézniania — usuniecie wyréznienia polecen menu i narzedzi w przyborniku
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CorelDRAW:

Zasoby edukacyjne

Obstugi programéw mozna sie nauczy¢ na wiele ré6znych sposobdw: czytajac podrecznik Szybki start; korzystajac z Pomocy,
Podpowiedzi i etykietek narzedzi, oraz przegladajgc zasoby dostepne w witrynie internetowej firmy Corel (www.corel.com). Mozna
réwniez sprawdzi¢ plik Readme (readme.html), ktéry jest instalowany wraz z oprogramowaniem.

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:
* ,Uzyskaj pomoc” (stronie 37)

« ,Pomoc i etykietki narzedzi” (stronie 38)

+ ,Podpowiedzi” (stronie 40)

* ,Ekran powitalny” (stronie 40)

« ,Podrecznik ,Szybki start™ (stronie 40)

« ,Zasoby wideo” (stronie 41)

* ,Witryna internetowa dla programistow” (stronie 41)
+ ,Podrecznik wdrazania w sieci” (stronie 41)

« ,Zasoby w Internecie” (stronie 41)

Uzyskaj pomoc

Sa dostepne rézne zasoby edukacyjne. Ponizsza tabela utatwia podjecie decyzji, z ktérymi zasobami edukacyjnymi nalezy sie
zapoznac¢ w razie koniecznosci. Klikajgc odpowiednie tgcza, mozna uzyskaé¢ wiecej informacji o wybranych zasobach.

Aby Mozna znalez¢ w sekcji

Zaczac¢ poznawac aplikacje ,Zasoby wideo ” na stronie 41

.Podrecznik ,Szybki start” ” na stronie 40
Pozna¢ nowe i ulepszone funkcje ,Zasoby wideo ” na stronie 41

Uzyska¢ dodatkowe informacje na temat narzedzi i funkgc;ji ,Pomoc i etykietki narzedzi ” na stronie 38
zawartych w produkcie . .
,Zasoby w Internecie ” na stronie 41

.Podpowiedzi ” na stronie 40

Zasoby edukacyjne | 37


http://www.corel.com

Aby

Aby pobrac liste skrotéw klawiaturowych

Poszerzy¢ swojg wiedze na temat pakietu, uczac sie od
ekspertow z dziedziny projektowania grafiki

Nauczy¢ sie automatyzowaé zadania, korzystajgc z makr (lub
skryptow)

Znalez¢ informacje na temat instalacji pakietu w sieci

Znajdz okreslone informacje na temat najnowszej wersji pakietu

Konwencje uzywane w dokumentacji

Mozna znalez¢ w sekcji

CoreIDRAW Graphics Suite — skrocona instrukcja obstugi

Okiem eksperta to seria samouczkéw opracowanych przez
zawodowych projektantéw graficznych, korzystajgcych z pakietu
CorelDRAW Graphics Suite w codziennej pracy. Dostep do tych
samouczkéw online w wersji PDF mozna uzyskac bezposrednio
z witryny internetowej firmy Corel.

.Zasoby w Internecie ” na stronie 41

Witryna spotecznosciowa dla programistéow

CorelDRAW Graphics Suite 2021 — podrecznik wdrazania

Plik Readme (readme.html) instalowany z oprogramowaniem.
Aby go znalez¢, przejdz do folderu w ktérym zainstalowany jest
produkt, otwoérz folder Jezyki i otwérz zgdany folder jezykowy.

W ponizszej tabeli opisane zostaty wazne konwencje uzywane w dokumentaciji.

Konwencja Opis

Menu P Polecenie menu

Elementy/polecenia menu, ktdre nalezy

Przyklady

Kliknij kolejno pozycje Plik » Otwérz.

klikng¢ w odpowiedniej kolejnosci

)
A

Pomoc i etykietki narzedzi

p— Uwaga zawiera wazne informacje

dotyczace poprzedzajacej jg procedury
krokowej. Moze opisywa¢ warunki, w
ktérych procedura moze by¢ wykonana.

Porada zawiera sugestie dotyczace
wykonywania poprzedzajgcych jg krokow
procedury. Moze takze przedstawiaé
operacje alternatywne dla krokow
procedury, inne zalety procedury i
sposoby jej wykorzystania.

Metamorfoza ztozona nie moze by¢
kopiowana ani klonowana.

W przypadku klikniecia przycisku
Réwne marginesy konieczne bedzie
zdefiniowanie wartosci w polach Lewy/
gorny margines.

Przycinanie obiektu moze zredukowaé
rozmiar pliku rysunku.

Liczbe probnikow w siatce koloréw mozna
zmienic, przeciggajgc suwak Rozmiar.

Pomoc jest dostepna bezposrednio w aplikacji i zawiera szczegétowe informacje na temat funkcji produktu.
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Aby uzyskac¢ dostep do funkcji pomocy konieczne jest aktywne potgczenie z Internetem. Pomoc jest réwniez dostepna online jako
podrecznik uzytkownika w przyjaznym dla druku formacie PDF. Jesli czesto pracujesz w trybie offline, mozesz pobra¢ Podrecznik
uzytkownika programu CorelDRAW.

Mozna przegladac catg liste tematdw lub wyszukac okreslone wyrazy. Z okna Pomocy mozna réwniez uzyskac dostep do bazy wiedzy
Corel w witrynie WWW firmy Corel oraz innych zasobdw w Internecie, takich jak filmy.

Etykietki narzedzi zapewniajg przydatne informacje na temat elementow sterujgcych aplikaciji, ktore wyswietlane sa po umieszczeniu
wskaznika nad ikonami, przyciskami i innymi elementami interfejsu. Mozna ukry¢ wszystkie etykietki narzedzi i wyswietli¢ je ponownie,
gdy beda potrzebne.

Aby skorzystaé z Pomocy

1 Kiliknij pozycie Pomoc » Pomoc dotyczaca produktu.
2 \Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Przegladanie tematéw w Pomocy Kliknij nagtéwek tematu w lewym okienku.
Wyszukaj okreslony wyraz lub wyrazenie w petnym tekscie Wpisz wyraz lub wyrazenie w polu wyszukiwania.
Pomocy.

Chcac na przyktad wyszuka¢ informacje na temat trybu koloréw
RGB, mozna wpisa¢ ,RGB”, aby wyswietli¢ liste odpowiednich
tematéw.

Wybierz temat z wysSwietlonej listy.

Wskazowka: Jesli wyniki wyszukiwania nie zawierajg
odpowiednich tematdw, sprawdz, czy wyraz lub wyrazenie
zostaty poprawnie wpisane. Nalezy zauwazy¢, ze w Pomocy w
jezyku angielskim wykorzystywana jest pisownia amerykanska
(np. ,color”, [favorite”, ,center”, i ,rasterize”), dlatego
wyszukiwanie wedtug pisowni brytyjskiej (,colour”, ,favourite”,
.centre”, i ,rasterise”) nie przynosi rezultatéw.

/.
-
N

u)

Dostep do Pomocy mozesz tez uzyska¢ naciskajgc klawisz F1.

Wyswietl pomoc kontekstowg z poziomu okna dialogowego, klikajac przycisk Pomoc w oknie dialogowym.

Dostep do Podrecznika uzytkownika CoreIDRAW 2021

Kliknij Pomoc » Podrecznik uzytkownika.

=

Aby uzyska¢ dostep do Podrecznik uzytkownika, konieczne jest aktywne potgczenie z Internetem. Jesli czesto pracujesz w trybie
offline, Pobierz instrukcje obstugi ze strony product.corel.com.

Aby ukryé¢ lub pokazac etykietki narzedzi

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P CorelDRAW.
2 Kiliknij Wyswietlaj.
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3 W obszarze Inne elementy sterujgce zaznacz pole wyboru Pokaz etykietki narzedzi lub usun jego zaznaczenie.

Podpowiedzi

Podpowiedzi zawierajg informacje na temat narzedzi znajdujgcych sie w przyborniku i sg dostepne bezposrednio w programie.

Po kliknieciu narzedzia, w oknie dokowanym Podpowiedzi wyswietlona zostanie podpowiedz opisujgca sposoéb jego uzycia. Jesli
potrzebne sg dodatkowe informacje na temat narzedzia, mozna uzyska¢ dostep do odpowiednich zasobdw wiedzy, takich jak temat
Pomocy, wideo lub pisemny samouczek. Mozesz ukry¢ podpowiedzi w dowolnym momencie.

Aby korzysta¢ z Podpowiedzi

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Wyswietli¢ lub ukry¢ Podpowiedzi Kliknij kolejno Pomoc » Podpowiedzi.

Kiedy polecenie Podpowiedzi jest zaznaczone, widaé okno
dokowane Podpowiedzi z informacjami na temat aktywnego
narzedzia w przyborniku.

Wyswietli¢ informacje o narzedziu Kliknij narzedzie lub wykonaj czynno$¢ narzedziem, ktére jest juz
aktywne.
Uzyska¢ dodatkowe informacje na temat aktywnego narzedzia W sekcji Wiecej informacji kliknij odpowiedni temat Pomocy,

wideo lub pisemny samouczek.

Przejs¢ do wczesniej wyswietlanych tematéw Klikaj przyciski Wstecz i Dalej w dolnej cze$ci okna dokowanego
Podpowiedzi.

Ekran powitalny

Ekran powitalny jest wyswietlany podczas uruchamiania aplikacji. Ekran powitalny umozliwia szybkie uruchamianie i otwieranie
dokumentéw, wybdr obszaru roboczego odpowiadajgcego potrzebom uzytkownika, a takze dostep do filméw szkoleniowych online i
innych zasobow edukacyjnych oraz inspirujgcych galerii oryginalnych ilustracji utworzonych przy uzyciu pakietu CorelDRAW. Ponadto
pliki wykrywania moga poméc w szybkim rozpoczegciu pracy z aplikacja.

Aby uzyska¢ dostep do ekranu powitalnego

*  Kliknij kolejno Pomoc P Ekran powitalny.
/.
Cs
Aby uzyska¢ dostep do ekranu powitalnego, mozna réwniez klikng¢ przycisk Ekran powitalny na pasku karty.

Jesli nie chcesz wyswietlaé ekranu powitalnego przy kazdym uruchomieniu aplikacji, kliknij kolejno Narzedzia » Opcje »
CorelDRAW i wybierz inng opcje z pola listy Po uruchomieniu CorelDRAW na stronie Ogdlne.

Podrecznik ,,Szybki start”

Podrecznik ,Szybki start”, dostepny w formacie PDF, usprawnia rozpoczecie pracy z pakietem poprzez prezentacje uzytecznych
narzedzi i funkciji.
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Aby uzyska¢ dostep do podrecznika ,,Szybki start”

Kliknij pozycje Pomoc » Podrecznik ,,Szybki start”.
=4

Aby uzyskac dostep do Podrecznika ,Szybki start”, konieczne jest aktywne potgczenie z Internetem. Jesli czesto pracujesz w
trybie offline, pobierz Skrécong instrukcje obstugi ze strony product.corel.com.

Zasoby wideo
Dostep do edukacyjnych zasobéw wideo mozna uzyskac z ekranu powitalnego oraz z menu Pomoc.

Samouczki wideo pokazujg, jak wykonywaé podstawowe zadania, takie jak rysowanie, ksztalttowanie i kolorowanie obiektow w
programie CoreIDRAW oraz maskowanie i kadrowanie w programie Corel PHOTO-PAINT. Pomagajg w maksymalnym wykorzystaniu
funkcji, takich jak symetria, zarzadzanie czcionkami, wypetnienia i przezroczystosci, narzedzia wyréwnywania, kody QR, efekty
bitowe i wektorowe itp. Niektére nagrania sg pozbawione dzwieku, ale zawierajg napisy z przydatnymi wskazéwkami oraz objasnienia
prezentowanych funkcji. Niezaleznie od tego, czy jeste$ nowym, czy doswiadczonym uzytkownikiem, znajdziesz tam uzyteczne
demonstracje i podpowiedzi, ktére zwiekszg Twojg wydajnos¢ i pogtebig wiedze.

Aby uzyskaé dostep do nagrania wideo

Kliknij kolejno Pomoc » Samouczki wideo.

Witryna internetowa dla programistéw

Jesli automatyzujesz zadania za pomocg makr lub skryptow, tworzysz narzedzia niestandardowe albo opracowujesz komercyjne
rozwigzania wspotpracujgce z pakietem CorelDRAW Graphics Suite, witryna spotecznosciowa dla programistow pomoze Ci w realizacji
zadan. Znajdziesz tam mndstwo uzytecznych zasobdw: podrecznik programowania, szczegétowg dokumentacje referencyjng programu
Object Model z przyktadami kodu oraz szczegotowe artykuty na temat programowania.

Do tworzenia makr i udostgpniania dostosowanych rozwigzan w programach CorelDRAW i Corel PHOTO-PAINT mozna uzy¢
programow Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) lub Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA).

Podrecznik wdrazania w sieci

Podrecznik wdrazania w sieci programu CorelDRAW Graphics Suite 2021 zawiera podzielone na etapy instrukcje dotyczgce wdrazania
pakietu CoreIDRAW Graphics Suite 2021 w sieci. Jest on przeznaczony dla klientow, ktorzy kupujg zbiorowg (,wielostanowiskowg”)
licencje pakietu CoreIDRAW Graphics Suite 2021 dla swoich organizacji. Aby zakupi¢ licencje wielostanowiskowg oprogramowania i
uzyskac podrecznik, nalezy skontaktowac sie z Biurem obstugi klienta firmy Corel.

Zasoby w Internecie

Opisane ponizej zasoby dostepne w Internecie pomagajg czerpaé maksymalne korzysci z pakietu CorelDRAW Graphics Suite:

+ Baza wiedzy Corel Knowledge Base — artykuty napisane przez zespét obstugi technicznej firmy Corel w odpowiedzi na pytania od
uzytkownikow pakietu.

*  Community.CoreDRAW.com — srodowisko sieciowe, w ktérym uzytkownicy mogg dzieli¢ sie swoimi doswiadczeniami zwigzanymi
z produktem, zadawac pytania oraz otrzymywac pomoc i porady od innych uzytkownikéw.

« Samouczki w witrynie WWW firmy Corel — szczegotowe samouczki, w ktorych eksperci dzielg sie wiedzg o pakiecie CoreDRAW
Graphics Suite i pokazujg techniki pracy.

Aby uzyskac dostep do zasobdéw w Internecie, konieczne jest aktywne potgczenie z Internetem.
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CorelDRAW:

Uruchom i skonfiguru;

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:

* ,Aby uruchomic¢ i zakonczy¢ program CorelDRAW” (stronie 43)
+ ,Zmiana jezyka” (stronie 43)

* ,Ustawienia po uruchomieniu” (stronie 44)

Aby uruchomi¢ i zakonczy¢ program CoreIDRAW

Program CoreIDRAW mozesz uruchomi¢ z paska zadan systemu Windows, natomiast sesje programu CoreIDRAW mozna zakonczy¢ z
poziomu okna aplikacji.

Aby uruchomi¢ i zakonczy¢ program CoreIDRAW
Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Uruchomi¢ program CorelDRAW Na pasku zadan Windows kliknij Start » CorelIDRAW Graphics
Suite 2021 P CorelDRAW.

Zamkng¢ program CorelDRAW Kliknij kolejno pozycje Plik » Zakoncz.

Zmiana jezyka
Po zainstalowaniu aplikacji w kilku wersjach jezykowych mozna w dowolnym momencie zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika i Pomocy.
Aby zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika i Pomocy

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P Globalne.
2 Kiliknij Ogélne.
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3 Wybierz jezyk z pola listy Jezyk interfejsu uzytkownika.
Aby zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika i Pomocy podczas uruchamiania aplikacji, zaznacz pole wyboru Zapytaj przy nastepnym
uruchomieniu aplikacji.

4 Ponownie uruchom aplikacje.

=¢

Jezeli w polu listy Jezyk interfejsu uzytkownika dostepny jest tylko jeden jezyk, nalezy najpierw zainstalowa¢ dodatkowe
jezyki. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Aby zmodyfikowac lub naprawi¢ instalacje pakietu ” na stronie 24.CorelDRAW
Graphics Suite

Ustawienia po uruchomieniu

Program CorelDRAW umozliwia dostosowanie ustawien uruchamiania okreslajgcych wyglad programu po uruchomieniu. Przykladowo
mozna uruchomi¢ aplikacje i wyswietli¢ ekran powitalny lub nowy pusty dokument.

Aby zmieni¢ ustawienia uruchamiania

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » CorelDRAW.

2 Kiliknij Ogélne.

3 W obszarze Rozpoczecie pracy wybierz opcje z listy Po uruchomieniu CoreIDRAW .

Aby podczas uruchamiania dokumentéw ukry¢ okno dialogowe Utwérz nowy dokument, usun zaznaczenie pola wyboru Pokaz
okno dialogowe Nowy dokument.
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CorelDRAW:

Podstawy programu CorelDRAW

CorelDRAW umozliwia tworzenie i edytowanie rysunkéw. W niniejszej sekcji omdéwiono tematy dotyczace czesto wykonywanych
Czynnosci.

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:

* ,Informacje na temat grafiki wektorowej i map bitowych” (stronie 45)
« ,Zacznij i otwoérz rysunki” (stronie 46)

« ,Skanuj obrazki” (stronie 50)

» ,Praca z wieloma rysunkami” (stronie 51)

+ ,Aby cofng¢, ponowi¢ lub powtdrzyé czynnosc” (stronie 51)

+ ,Powiekszanie, przesuwanie i przewijanie” (stronie 52)

* ,Wyswietlanie podglgdu rysunkéw” (stronie 55)

+ ,Tryby widoku” (stronie 57)

* ,Widoki” (stronie 58)

o Zapisz rysunek” (stronie 59)

« ,Zablokowane pliki” (stronie 61)

+ ,Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie plikéw” (stronie 61)

» ,Dodawanie i otwieranie informacji o rysunku” (stronie 62)

» ,Zamknij rysunki” (stronie 63)

+ ,Poznawanie podstawowych zadan” (stronie 63)

* ,Wyitgczanie komunikatow ostrzegawczych” (stronie 64)

* ,Wyswietlanie informacji o systemie” (stronie 64)

+ ,Edycja podczas drukowania, zapisywania i eksportowania dokumentow” (stronie 65)

Informacje na temat grafiki wektorowej i map bitowych

Dwa gtéwne rodzaje grafiki komputerowej to grafika wektorowa i mapy bitowe. Grafika wektorowa sktada sie z linii prostych i krzywych,
ktére sg generowane na podstawie matematycznych opiséw potozenia, dtugosci oraz kierunku rysowania linii. Mapy bitowe, lub inaczej
obrazy rastrowe, sktadajg sie z niewielkich kwadratéw, tzw. pikseli, przy czym kazdy piksel jest przypisany do okreslonego miejsca na
obrazku, a jego kolor jest zdefiniowany wartosciami liczbowymi.

Grafika wektorowa idealnie nadaje sie do tworzenia logo i ilustracji, poniewaz jest niezalezna od rozdzielczosci, a wigc umozliwia
przeskalowanie do dowolnego rozmiaru lub wydruk i wySwietlenie z dowolng rozdzielczoscig bez utraty szczegotow i jakosci. Ponadto
grafika wektorowa umozliwia uzyskanie ostrych i wyrazistych konturéw.
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Mapy bitowe Swietnie sprawdzajg sie w fotografii i malarstwie cyfrowym, poniewaz zapewniajg dobre odwzorowanie przej$¢ miedzy
kolorami. Mapy bitowe sg zalezne od rozdzielczo$ci, co oznacza, ze zawierajg statg liczbe pikseli. Cho¢ dobrze wygladajg one w
rzeczywistym rozmiarze, zmiana skali lub wyswietlenie albo wydruk w rozdzielczosci wyzszej od oryginalnej moze spowodowac
postrzepienie konturéw lub utrate jakosci.

Program CoreIDRAW umozliwia tworzenie grafiki wektorowej. Ponadto do programu CorelDRAW mozna importowaé mapy bitowe (na
przyktad pliki JPEG i TIFF) i dodawac je do rysunkéw. Informacje na temat pracy z mapami bitowymi mozna znalez¢ w sekcji ,Pracuj z
mapami bitowymi” na stronie 781.

——

U gory: grafika wektorowa zfozona z linii i wypetnien. U dotu: mapa bitowa zfozona z pikseli.

Zacznij i otwoérz rysunki

W programie CoreDRAW mozna rozpocza¢ tworzenie nowego rysunku od pustej strony, na podstawie szablonu albo istniejgcego
rysunku. Tworzenie rysunku od pustej strony daje swobode okreslenia kazdego jego aspektu. Szablon jest punktem wyjscia, a
uzytkownik moze go dostosowac do wtasnych potrzeb.

Wiecej informacji na temat tworzenia rysunku z szablonu mozna znalez¢ w sekgc;ji ,Aby rozpoczg¢ dokument na podstawie szablonu” na
stronie 700. Wiecej informacji na temat tworzenia i uzywania szablonéw mozna znalez¢ w sekcji ,Szablony” na stronie 699.

Uwagi dotyczace tworzenia nowych rysunkow

Tworzgc nowy rysunek w programie CorelDRAW, mozna okresli¢ strone, dokument i ustawienia zarzgdzania kolorami. Dostepna

jest lista ustawien wzorcowych, ktére zalezg od przeznaczeniu rysunku. Na przyktad opcja Internet jest dostosowana do tworzenia
rysunkow przeznaczonych do publikacji w Internecie, a opcja Domysine CMYK dotyczy dokumentéw z przeznaczeniem do druku
komercyjnego. Jesli jednak ustawienia wzorcowe nie wystarczajg do utworzenia zagdanego rysunku, mozna je zmieni¢ odpowiednio do
potrzeb i zapisac, aby z nich skorzysta¢ w przyszitosci.

Uwagi dotyczace otwierania istniejacych rysunkow

Utworzenie nowego rysunku na podstawie rysunku juz istniejgcego pozwala ponownie wykorzysta¢ ustawienia dotyczace obiektéw
i strony. W programie CorelDRAW mozna otwierac¢ istniejgce rysunki zapisane w formacie CoreIDRAW (CDR), jak réwniez rysunki
i projekty zapisane w réznych formatach plikéw, takich jak Corel DESIGNER (DSF lub DES), Adobe lllustrator (Al), Adobe Portable
Document Format (PDF), Encapsulated PostScript (EPS) i Computer Graphics Metafile (CGM). Jednak otwarcie niektorych plikow
moze by¢ niemozliwe, zaleznie od ich typu i zawartosci. W takich przypadkach mozna sprébowaé zaimportowac pliki jako obiekty do
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otwartego rysunku. Informacje na temat formatéw plikow, ktére mozna importowaé w programie CorelDRAW, znajdujg sie w sekciji
,Obstugiwane formaty plikéw” na stronie 919.

Jesli otwierany rysunek zostat utworzony we wczesniejszej wersji programu CorelDRAW i zawiera tekst w jezyku innym niz jezyk
uzywanego systemu operacyjnego, mozna wybra¢ ustawienia strony kodowej, aby zapewni¢ prawidtowg konwersje tekstu do
standardu Unicode. Ustawienia strony kodowej umozliwiajg poprawne wyswietlanie tekstu poza oknem rysunku, na przykfad stéw
kluczowych, nazw plikéw oraz wpisow tekstowych w oknach dokowanych Obiekty i Dane obiektow . Aby tekst byt wyswietlany
poprawnie w oknie rysunku, nalezy uzy¢ ustawien kodowania. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Poprawne wyswietlanie tekstu
w dowolnym jezyku” na stronie 663.

Jesli otwierany rysunek zawiera osadzony profil ICC (International Color Consortium (ICC)), profil ten pozostaje w profilu koloru
dokumentu. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,O zarzadzaniu kolorami” na stronie 461.

Mozna wyszukiwac rysunki na podstawie roznych kryteriow, takich jak nazwa pliku, tytut, temat, autor, stowo kluczowe, komentarz, tekst
w pliku i innych wtasciwosci dotgczonych do pliku. Szczegétowe informacije na temat wyszukiwania plikdw mozna znalez¢ w Pomocy
systemu Windows. Wiecej informacji na temat przeglgdania i wyszukiwania tresci mozna znalez¢ w sekgji ,Znajdowanie obiektéw
clipart i innych obrazéw za pomocg okna dokowanego CONNECT Content ” na stronie 95.

Mozna réwniez wyswietla¢ wczesniejsze wersje rysunku.

Aby utworzyé nowy rysunek
1 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
* Na ekranie powitalnym kliknij kolejno pozycje Rozpocznij prace » Nowy dokument.
* W oknie aplikacji kliknij kolejno pozycje Plik » Nowy.
W polu tekstowym Nazwa wpisz nazwe pliku.
Z pola listy Wzorzec wybierz miejsce docelowe rysunku:
* Domysine CorelDRAW — stosuje domysine ustawienia programu CorelDRAW dla tworzenia grafiki przeznaczonej do druku
* Domysine CMYK — umozliwia zastosowanie ustawien do tworzenia grafik przeznaczonych do druku komercyjnego.
+ Domysine RGB — umozliwia zastosowanie ustawien do tworzenia grafik przeznaczonych do druku na drukarce o wysokiej
jakosci.
* Internet — umozliwia zastosowanie ustawien do tworzenia grafik przeznaczonych do publikacji w Internecie.
» Niestandardowe — umozliwia dostosowanie ustawien przeznaczenia dokumentu.

Mozna réwniez
Zmieni¢ jednostki miary na stronie Wybierz jednostke miary z listy Jednostki rysunku.

Zmieni¢ rozmiar strony Wybierz rozmiar strony rysunku z listy Rozmiar lub wpisz
wartosci w polach Szerokos¢ i Wysokosé.

Zmieni¢ orientacje strony Kliknij jeden z nastepujgcych przyciskow orientacji strony:
* Pionowa
* Pozioma

Wybraé tryb przeglgdania strony dla rysunku Kliknij jeden z nastepujgcych przyciskow:

* Widok pojedynczej strony G — umozliwia przegladanie
jednej strony naraz

* Widoku wielu stron % — umozliwia wyswietlenie
wszystkich stron

Wskazéwka:
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Mozna rowniez

» Aby ustawi¢ domysiny tryb przegladania stron dla nowych
rysunkow, kliknij kolejno Narzedzia » Opcje » CorelDRAW
P Ogolne, zadany tryb Widok strony przycisk Zapisz jako
domysine i przycisk OK.

Ustawic¢ liczbe stron Wpisz warto$¢ w polu Liczba stron.
Ustawi¢ domys$iny tryb koloru dla dokumentu W polu Podstawowy tryb koloréw wybierz jedng z
nastepujacych opcji:
* CMYK
* RGB
Ustawi¢ rozdzielczos¢ efektow, ktore prawdopodobnie bedg Wybierz rozdzielczo$¢ renderowania z listy Rozdzielczosé.

rastrowane, np. przezroczystosci, cienia i efektéw fazowania

Wybra¢ profil RGB rysunku W obszarze Ustawienia koloréw wybierz domysiny profil RGB z
listy Profil RGB.

Wybra¢ profil CMYK rysunku Z listy Profil CMYK wybierz domysiny profil CMYK.

Wybra¢ profil Skala szarosci rysunku Z listy Profil skali szarosci wybierz domysiny profil skali
szarosci.

Wybraé domysing metode odwzorowywania koloréw Wybierz opcje z listy Odwzorowanie kolorow.

niereprodukowalnych na reprodukowalne

=¢

Tryb koloru wybrany z listy Podstawowy tryb koloréw staje sie domysinym trybem koloru dokumentu. DomysIny tryb koloru
wplywa na wspotdziatanie koloréw w takich efektach, jak metamorfozy i przezroczystosci. Nie ogranicza to typu kolorow, ktére
mozna stosowaé w rysunku. Na przykiad jesli ustawiony jest tryb koloru RGB, w dokumencie nadal mozna stosowaé kolory
dostepne na palecie CMYK.

Podstawowy tryb koloréw okreéla rowniez tryb koloru domysinego eksportowanych dokumentéw. Na przyktad jesli wybrany jest
tryb koloru RGB, a dokument jest eksportowany do formatu JPEG, automatycznie zostanie wybrany tryb koloru RGB.

Ustawienia wyswietlane w obszarze Ustawienia koloréw w oknie dialogowym Utwérz nowy dokument sg oparte na
ustawieniach okreslonych w oknie dialogowym DomysIne ustawienia zarzadzania kolorami.

)
7\

Aby nie wyswietla¢ okna dialogowego Utwoérz nowy dokument i uzywac ostatnio stosowanych ustawien w celu tworzenia
nowych dokumentdw, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Nie pokazuj wigecej tego okna dialogowego.

Mozesz przywrdci¢ wyswietlanie okna dialogowego Utwérz nowy dokument podczas rozpoczynania nowych rysunkow, klikajac

kolejno pozycje Narzedzia P Opcje » CorelDRAW, klikajgc pozycje Ogélne i zaznaczajac pole wyboru Pokaz okno dialogowe
Nowy dokument.

Aby utworzy¢ wzorzec niestandardowy
1 W oknie aplikacji kliknij kolejno pozycje Plik » Nowy.

2 W oknie dialogowym Utwoérz nowy dokument wybierz ustawienie, ktére zostanie zapisane jako przeznaczenie wzorca.
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3 Kliknij przycisk mmm obok listy Wzorzec i kliknij pozycje Zapisz wzorzec.

4 W oknie dialogowym Dodaj wzorzec wpisz hazwe nowego wzorca przeznaczenia.

C=

Wzorzec lokalizacji mozna usungc, wybierajgc jego nazwe na liscie Wzorzec, klikajac przycisk mmm, a nastepnie klikajgc

pozycje Usun wzorzec.
Aby otworzy¢ rysunek
1 Kliknij kolejno pozycje Plik P Otworz.
2 Znajdz folder, w ktérym zapisany jest rysunek.
3 Kiliknij nazwe pliku.
4 Kiliknij przycisk Otworz.

Mozna rowniez

Wydoby¢ osadzony profil ICC (International Color Consortium)
do folderu koloréw w miejscu zainstalowania aplikac;ji

Zachowywac¢ warstwy i strony podczas otwierania plikow

Wyswietli¢ miniature rysunku

Wybra¢ strone kodowg

Wyszukac rysunek

Przej$¢ do poprzedniej wersji pliku

Zaznacz pole wyboru Wydobadz osadzony profil ICC.

Ta opcja nie jest dostepna dla wszystkich formatéw plikéw.

Zaznacz pole wyboru Zachowaj warstwy i strony.

Usunigcie zaznaczenia tego pola wyboru spowoduje potgczenie
wszystkich warstw w jedna.

Ta opcja nie jest dostepna dla wszystkich formatéw plikéw.

Kliknij przycisk strzatki znajdujacy sie obok przycisku Widoki,
a nastepnie kliknij pozycje Bardzo duze ikony, Duze ikony,
Srednie ikony lub Mate ikony.

Wybierz strone kodowg z listy Wybierz strone kodowa. Ta opcja
nie jest dostepna dla wszystkich formatow plikéw.

Wopisz wyraz lub frazg¢ w polu wyszukiwania.

Pole wyszukiwania umozliwia wyszukiwanie tylko plikéw w
biezgcym folderze i podfolderach. Aby wyszukiwaé rysunek w
innej lokalizaciji, nalezy najpierw przejs¢ do folderu, w ktérym
rysunek zostat zapisany.

Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, a nastepnie kliknij
polecenie Przywré¢ poprzednie wersje.

Dostep do poprzednich wersji pliku mozna uzyskac tylko
wowczas, gdy wigczona jest funkcja Ochrona systemu.
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Mozna rowniez

Szczegoétowe informacje na temat uzyskiwania dostepu do
poprzednich wers;ji plikéw mozna znalez¢ w Pomocy systemu
Windows.

=4

ua)

Mozna wys$wietli¢ informacje o pliku, takie jak numer wersji i wspoétczynnik kompresji. Na przyktad wspoétczynnik kompresji 80
procent oznacza, ze rozmiar pliku po zapisaniu zmniejszyt sie o 80 procent. Mozna takze sprawdzi¢ aplikacje i jezyk, w ktdrych
rysunek zostat ostatnio zapisany, a takze zwigzane z rysunkiem stowa kluczowe i notatki.

7

Aby otworzy¢ ostatnio uzywany plik, kliknij kolejno pozycje Plik » Otwérz ostatnio uzywane i kliknij nazwe pliku. Aby wyczyscié
liste ostatnio otwieranych plikdw, kliknij Plik » Otwérz ostatnio uzywane » Wyczy$é menu.

Gdy jest otwartych wiele plikéw, mozna poruszaé sie miedzy nimi, klikajgc pozycje Okno, a nastepnie klikajgc nazwe pliku, ktéry
zostanie wyswietlony w oknie rysunku.

Skanuj obrazki

Mozesz skanowac¢ obrazy w CoreIDRAW korzystajac ze zgodnego sterownika TWAIN. CoreIDRAW wspétpracuje ze skanerami
obstugujgcymi interfejs Microsoft Windows Image Acquisition (WIA), ktéry udostepnia standardowe funkcje skanowania obrazkéw.

Jesli uzywany skaner nie obstuguje interfejsu WIA, ale ma zgodny sterownik TWAIN, mozna wykorzysta¢ ten sterownik do skanowania
obrazkéw w programie CorelDRAW. Sterownik TWAIN jest obstugiwany zaréwno w 32-bitowej, jak i 64-bitowej wersji programu
CorelDRAW. Liczba dostepnych 64-bitowych sterownikow TWAIN jest jednak niewielka.

Interfejsy i opcje tego oprogramowania sg rézne. Informacje na temat uzywania oprogramowania skanera mozna znalez¢ w jego
dokumentaciji.

Aby skanowa¢ obrazki

1

(=2} a b~ WODN

)

Kliknij kolejno pozycje Plik P Pobierz obraz i kliknij jedno z ponizszych polecen:

» Wybierz zrédto WIA — w przypadku skanera uzywajacego sterownika WIA.

* Wybierz zrédto TWAIN — w przypadku skanera uzywajgcego sterownika TWAIN.

Dane polecenie moze by¢ zablokowane, jesli nie zainstalowano zgodnego sterownika skanera WIA lub TWAIN.
Wybierz skaner z wyswietlonego okna dialogowego.

Kliknij przycisk Wybierz.

Kliknij kolejno pozycje Plik » Pobierz obraz » Pobierz.

Wyswietl podglad obrazka i zaznacz obszar do skanowania.

W potgczeniu z niektérymi skanerami sterownik WIA obstuguje skanowanie wielu obszaréw do réznych plikéw.
Kliknij przycisk Skanuj.

W interfejsie skanera ten przycisk moze mie¢ inng nazwe, na przyktad OK lub Wyslij.

s
-
N

Aby zeskanowaé dodatkowe obrazy w tej samej sesiji, kliknij kolejno pozycje Plik » Pobierz obraz P Pobierz.
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Praca z wieloma rysunkami

W jednym oknie rysunku mozna otworzy¢ wiele rysunkéw, co utatwia ich jednoczesng obrébke. Do kazdego rysunku mozna przejscé,
uzywajgc karty na gérze okna rysunku; mozna tez tworzyé nowe rysunki.

Otwarte rysunki sg zadokowane, ale mozna odczepi¢ dowolny z nich i przeciggng¢ go do okna aplikacji lub poza nie.

Mozna takze ustawi¢ rysunki w naktadajgcych sie (kaskadowych) oknach, obok siebie lub jeden nad drugim.

Aby pracowaé z wieloma rysunkami
Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Przejs¢ do innego otwartego rysunku Na gorze okna rysunku kliknij karte z nazwg wybranego pliku.

Gwiazdka po nazwie pliku wskazuje, ze plik zawiera niezapisane
zmiany.

Utworzy¢ nowy rysunek Kliknij przycisk Nowy znajdujacy sie po prawej stronie ostatniej
karty w oknie rysunku.

Odblokowac rysunek Przeciggnij karte w nowe potozenie w oknie aplikacji lub poza
nim.

Aby ustawi¢ wiele okien rysunkow

» Kiliknij pozycje Okno, a nastepnie kliknij jedno z nastepujgcych polecen:
+ Kaskadowo — umozliwia ustawienie rysunkow tak, aby sie naktadaty, a paski tytutowe byty widoczne.
* Sasiadujgco w poziomie — umozliwia ustawienie rysunkéw obok siebie.
* Sasiadujaco w pionie — umozliwia ustawienie rysunkéw jeden nad drugim.

Aby cofnaé, ponowié¢ lub powtérzyé czynnosé

Mozna cofaé czynnosci wykonane w rysunku, poczgwszy od ostatniej. Jesli efekt cofniecia czynnosci nie jest zadowalajgcy, mozna jg
ponowi¢. Usuniecie efektow jednej lub wiekszej liczby czynnosci mozliwe jest réowniez przez przywrdcenie ostatniej zapisanej wersiji
rysunku. Niektére czynnosci stosowane do obiektéw, np. rozcigganie, wypetnianie, przesuwanie czy obracanie, mozna powtarza¢ w
celu osiggniecia mocniejszego efektu wizualnego.

Dostosowanie ustawien polecenia Cofnij pozwala zwigekszy¢ lub zmniejszy¢ liczbe czynnosci, ktére mozna cofng¢ lub ponowié.

Aby cofnaé¢, ponowi¢ lub powtorzy¢ czynnos¢

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Cofng¢ ostatnig czynnos¢ Kliknij kolejno pozycje Edycja » Cofnij [ostatnia czynnosé].
Ponowi¢ czynnos¢ Kliknij kolejno pozycje Edycja P Ponéw.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Cofng¢ lub ponowic¢ serie czynnosci Kliknij kolejno Okno » Okna dokowane P Historia. W oknie
dokowanym Historia kliknij czynno$é poprzedzajgcg wszystkie
czynnosci, ktore chcesz cofngé, lub kliknij ostatnig czynnosé,
ktdrg chcesz ponowic.

Przywrdci¢ ostatnio zapisang wersje obrazka. Kliknij kolejno pozycje Plik » Przywréé.
Powtdrzy¢ czynnos¢ Kliknij kolejno pozycje Edycja » Powtérz.
=&

W przypadku cofania serii czynnosci w oknie dokowanym Historia cofane sg wszystkie czynnosci widoczne ponizej kliknietej
CzyNnnosci.

W przypadku ponawiania serii czynnosci w oknie dokowanym sg ponawiane kliknieta czynno$c¢ oraz wszystkie poprzednie
cofniete czynnosci.

)
A

Aby powtdrzyé czynnos¢ dotyczgcg innego obiektu lub grupy obiektow, nalezy zaznaczy¢ ten obiekt lub grupe i klikng¢ kolejno
Edycja » Powtorz.
Serie czynnosci mozna réwniez cofng¢ lub ponowic, klikajgc przycisk strzatki znajdujacy sie obok przycisku Cofnij 4) lub

Ponoéw C. na pasku narzedzi Standardowy i wybierajgc czynnos¢ z listy.

Aby okresli¢ ustawienia cofania
1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P CorelDRAW.
2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Ogélne.

3 W obszarze Poziomy cofania wpisz wartos¢ w polu Zwykta, aby okresli¢ liczbe akcji, ktére mozna odwrécié, uzywajgc polecenia
Cofnij z obiektami wektorowymi.

a0
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Okreslana wartos¢ jest ograniczona jedynie dostepnymi zasobami pamieci komputera. Im wieksza wartos¢, tym wieksze sg
wymagania dotyczgce zasobow pamieci.

Powiekszanie, przesuwanie i przewijanie

Widok rysunku mozna zmieni¢, powiekszajgc go, aby doktadniej mu sie przyjrzec¢, lub pomniejszajgc, aby wyswietli¢ wiekszy jego
fragment. Mozna korzysta¢ z catego szeregu opcji powiekszania, aby okresli¢ odpowiedni poziom szczegoétowosci.

Mozna takze powiekszac¢ i pomniejszac¢ o wstepnie okreslony skok przy uzyciu popularnych skrétéw klawiaturowych obstugiwanych
przez przegladarki i inne aplikacje.

Przemieszczanie i przewijanie stuzy do wyswietlania okreslonych obszaréw rysunku. Praca z wysokim poziomem powigkszenia lub z
duzym rysunkiem moze uniemozliwi¢ podglad catosci rysunku. Przemieszczanie i przewijanie pozwala przemieszczaé strone w oknie
rysunku w celu wyswietlania wczesniej ukrytych obszarow.
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Aby przemiescic¢ duzy obrazek i wyswietlic wybrane obszary, mozna uzy¢ narzedzia Chwyt.

Aby przetgczy¢ sie z dowolnego aktywnego narzedzia na narzedzie Chwyt, mozna tez uzy¢ trybu szybkiego chwytu. Ta funkcja
pozwala na przemieszczanie bez potrzeby zmieniania narzedzi.

Podczas przemieszczania mozliwe jest zwigkszanie lub zmniejszanie powiekszenia, a podczas powigkszania — przemieszczanie.
Dzieki temu nie trzeba przetgczaé sie miedzy tymi dwoma narzedziami.

Domyslina funkcja kétka myszy to powiekszanie i pomniejszanie obrazka. Mozliwe jest uzywanie kétka w celu przewijania.

Mozna okresli¢ domysine ustawienia powigekszania i przemieszczania.

Aby
1

zmieni¢ powigkszenie

W przyborniku kliknij narzedzie Powigkszenie Q

2 Kiiknij jedng z nastepujacych opcji na pasku wtasciwo$ci:

* Powigksz @ — umozliwia zwigkszenie poziomu powigkszenia

* Pomniejsz Q — umozliwia zmniejszenie poziomu powigkszenia

Powieksz do zaznaczenia — dostosowuje poziom powiekszenia do wybranych obiektéw na aktywnej stronie lub

wybranych stronach w widoku wielu stron

Powieksz do wszystkich obiektow — dostosowuje poziom powiekszenia do wszystkich obiektow na aktywnej stronie
Powieksz do wszystkich stron @ — dostosowuje poziom powiekszenia do wszystkich stron w widoku wielu stron
Powieksz do strony ﬂ — dostosowuje poziom powiekszenia tak, aby pasowat do aktywnej strony

Powieksz do szerokosci strony O\ — dostosowuje poziom powiekszenia do szerokosci aktywnej strony

* Powigksz do wysokosci strony IO\ — dostosowuje poziom powigkszenia do wysokosci aktywnej strony

=4

Przycisk Powigksz do wszystkich stron @ jest dostepny tylko w widoku wielu stron. Wiecej informacji na temat widoku wielu
stron mozna znalez¢ w sekgji ,Widoki strony” na stronie 733.

Przycisk Powieksz do zaznaczenia jest dostepny, jesli przed kliknieciem narzedzia Powiekszenie zaznaczono obiekty lub

strony.
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Mozesz takze powiekszaé, pomniejszacé i powieksza¢ do wszystkich obiektdw za pomocg polecen Powieksz, Pomniejsz oraz
Dopasuj powiekszenie w menu Widok.

Poza trybem edycji tekstu dostep do narzedzia Powiekszenie mozna réwniez uzyskaé, naciskajgc klawisz Z.

Za pomoca narzedzia Powiekszenie mozna réwniez powiekszy¢, klikajgc w dowolnym miejscu w oknie rysunku, lub
przeciggng¢ w celu zaznaczenia obszaru, ktéry ma zosta¢ powiekszony. Aby zastosowaé pomniejszenie, kliknij prawym
przyciskiem myszy w oknie rysunku lub przeciggnij wskaznik myszy, trzymajgc wcisniety jej prawy przycisk, aby zaznaczyé
okreslony obszar.

Powigksza¢ mozna tez za pomoca narzedzia Chwyt @ dwukrotnie klikajgc w oknie rysunku. Aby pomniejszy¢ obraz, kliknij

prawym przyciskiem myszy w oknie rysunku.

Zmiana powiekszenia za pomoca skrotéw klawiaturowych
* Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

» Aby powiekszy¢ nacisnij Ctrl+(+).

» Aby pomniejszy¢ nacisnij Ctrl+(-).

2
N
N
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Te skréty klawiaturowe mozna wykorzystywaé do regulowania poziomu powiekszania w oknie dokumentu, jak réwniez w oknach
dialogowych i pracowniach zawierajgcych okna podgladu, takich jak okno dialogowe Podglad wydruku, program PowerTRACE,
Pracownia dopasowywania obrazka i inne.

Aby przemieszczaé sie w oknie rysunku
1 W przyborniku kiiknij narzedzie Chwyt @
2 Przeciagnij wskaznikiem myszy w oknie rysunku do momentu wyswietlenia odpowiedniego fragmentu.
/.
Cs
Jesli nie jest wybrany tryb edycji tekstu, dostep do narzedzia Chwyt mozna réwniez uzyskac, naciskajac klawisz H.

Aby przemieszczaé sig w powiekszonym oknie rysunku, kliknij przycisk Nawigator @ dostepny w prawym dolnym rogu okna
rysunku.

—/

Nawigator umozliwia wyswietlenie dowolnego fragmentu rysunku bez potrzeby zmniejszania obrazu.

Strone w oknie rysunku mozna szybko wysrodkowac, klikajgc dwukrotnie narzedzie Chwyt w przyborniku.
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Aby przetaczy¢ sie w tryb szybkiego chwytu
1 Kliknij dowolne narzedzie zaznaczania, rysowania lub ksztattowania i zacznij go uzywac.

2 Przytrzymaj srodkowy przycisk myszy lub kétko i przeciggnij w oknie rysunku.

Aby okreslic domysine ustawienia powiekszania

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.

2 W lewym oknie okna dialogowego kliknij Przyblizanie/Przesuwanie.

3 Aby okresli¢ czynnos¢, jakg ma wykonac¢ narzedzie Przyblizanie lub Przesuwanie, po kliknigciu go prawym przyciskiem myszy w
oknie rysunku, zaznacz jedng z nastepujacych opc;ji:
* Pomniejsz — powoduje dwukrotne pomniejszenie rysunku.
* Menu kontekstowe — powoduje wyswietlenie menu podrecznego, z ktérego mozna wybrac¢ stopien powiekszenia.

4 Aby okresli¢ sposdb wyswietlania strony przy ustawieniu powigkszenia na 100%, zaznacz pole wyboru Powigkszanie w stosunku
do skali 1:1 albo usun jego zaznaczenie.

» Gdy ta opcja jest wigczona, przy 100-procentowym powiekszeniu sg wyswietlane wymiary rzeczywiste.

+ Gdy ta opcja jest wytgczona, przy 100-procentowym powiekszeniu jest wyswietlana cafa strona, niezaleznie od wymiaréw
rzeczywistych.

5 Aby okresli¢ sposdb wyswietlania strony podczas powiekszania i pomniejszania przy uzyciu kétka myszy, zaznacz pole wyboru
Wysrodkuj wskaznik myszy w przypadku powiekszania lub pomniejszania za pomocg kétka myszy albo usun jego
zaznaczenie.

+ Gdy ta opcja jest wigczona, obszar, w ktérym znajduje sie wskaznik myszy, przesuwa sie na srodek ekranu podczas
powigkszania lub pomniejszania za pomocg kétka myszy.

» Gdy ta opcja jest wylgczona, obszar, w ktérym znajduje sie wskaznik myszy, pozostaje w tym samym potozeniu podczas
powiekszania lub pomniejszania za pomocg kétka myszy.

Aby okresli¢ ustawienia domysine kétka myszy
1 Kiliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P CoreIDRAW.
2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Ekran.

3 Aby okresli¢ domysine dziatanie kotka myszy, z listy Dziatanie domysine kétka myszy wybierz pozycje Powigkszenie lub
Przewijanie.

Aby przewija¢ za pomoca kotka myszy

* Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
* Aby przewija¢ w pionie, nalezy podczas poruszania kétkiem nacisngé klawisz Shift.
* Aby przewija¢ w poziomie, nalezy podczas poruszania kotkiem nacisng¢ klawisz Ctrl.

=¢

Koétko myszy mozna uzywacé do przewijania tylko wtedy, gdy opcja Przewijanie w ustawieniach myszy jest wigczona. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Aby okresli¢ ustawienia domysine kotka myszy” na stronie 55.

Wyswietlanie podgladu rysunkéw

Aby sprawdzi¢, jak rysunek bedzie wyglgda¢ po wydrukowaniu lub wyeksportowaniu, mozna wtgczy¢ podglad rysunku. Na podgladzie
rysunku wyswietlane sg tylko obiekty ze strony rysunku oraz obiekty bezposrednio otaczajgce strone w oknie rysunku, potozone na
wszystkich warstwach ustawionych do druku w oknie dokowanym Obiekty. Aby doktadniej przyjrze¢ sie poszczegdélnym obiektom
danego rysunku, mozna je zaznaczy¢ i wyswietli¢ na podgladzie. Po wyswietleniu podglagdu zaznaczonych obiektéw pozostata czes¢
rysunku jest niewidoczna.
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Przed wys$wietleniem podgladu rysunku mozna okresli¢ tryb podglgdu. Od trybu podgladu zalezy szybko$¢ wyswietlania podgladu, a
takze ilo$¢ szczegotow wyswietlanych w oknie rysunku.

Domyslinie w oknie rysunku wyswietlane sg krawedzie strony, ale w dowolnej chwili mozna je ukry¢. Jesli rysunek jest przeznaczony do
druku, mozna wyswietli¢ rzeczywisty obszar wydruku oraz spad, czyli cze$¢ rysunku wychodzgcg poza krawedz strony. Spad przydaje
sie w sytuacji, gdy rysunek zawiera kolorowe tto lub obiekty znajdujace sie na krawedzi strony. Spad daje gwarancje, ze po obcieciu,
zszyciu i kohcowym przycieciu dokumentu przez drukarke migedzy brzegami rysunku a krawedzig papieru nie bedzie biatych, pustych
obszarow.

Aby wyswietli¢ podglad rysunku

Kliknij kolejno pozycje Widok » Podglad petnoekranowy.

Aby powrdci¢ do okna aplikaciji, kliknij w dowolnym miejscu ekranu lub naci$nij dowolny klawisz.

a0

s
J
Aby wyswietla¢ podglad innych stron rysunku wielostronicowego, mozna naciska¢ klawisze Page up i Page down.

Aby wyswietli¢ podglad zaznaczonych obiektow
1 Zaznacz obiekty.
2 Kiliknij kolejno pozycje Widok » Podglad tylko zaznaczonych obiektow.
Aby powrdci¢ do okna aplikacji, kliknij w dowolnym miejscu ekranu lub nacisnij dowolny klawisz.

=

Jesli tryb Podglad tylko zaznaczonych obiektéw jest wigczony, ale zadne obiekty nie sg zaznaczone, okno Podglad
petnoekranowy jest puste.

Aby wybrac¢ tryb podgladu petnoekranowego
1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P CorelDRAW.
2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Ekran.

3 W obszarze Podglad petnoekranowy wybierz jedng z nastepujgcych opciji:

» Uzyj widoku normalnego — wyswietla rysunek bez wypetnien postscriptowych i map bitowych o wysokiej rozdzielczosci; nie
uzywa funkcji wygtadzania krawedzi.

» Uzyj widoku doktadnego — wyswietla rysunek z wypetnieniami postscriptowymi, uzywajgc funkcji wygtadzania krawedzi w celu
wyswietlenia doktadniejszej wersji rysunku.

Aby zdefiniowa¢ wyswietlenie strony

1 Kliknij kolejno pozycje Uktad » DokumentOpcje.
2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Rozmiar strony.
3 Zaznacz lub odznacz nastepujgce pola wyboru:
* Pokaz krawedzie strony — powoduje wyswietlenie lub ukrycie krawedzi strony.

» Pokaz obszar spadu — powoduje wyswietlenie lub ukrycie obszaru rysunku wychodzgcego poza krawedzie strony. Aby zmienié
obszar spadu, wpisz warto$¢ w polu Spad.

—¢

Jesli rysunek jest przygotowywany do druku w firmie drukarskiej, moze by¢ takze wymagane ustawienie marginesu na spad.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Aby ustawi¢ margines na spad” na stronie 863.
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Mozna tez klikng¢ kolejno pozycje Widok P Strona » Krawedz strony lub Widok » Strona » Spad.

Mozna wyswietlié drukowany obszar rysunku, klikajgc kolejno pozycje Widok » Strona P Obszar drukowany. Obszar
drukowany jest zwykle oznaczony dwiema liniami kropkowanymi wewnatrz lub wokét strony, zaleznie od ustawien biezgce;j
drukarki. Jeden kontur wskazuje obszar, ktéry mozna wydrukowaé na biezgcej drukarce, a drugi kontur — rozmiar papieru
ustawiony w drukarce.

Tryby widoku

Podczas pracy program CorelDRAW pozwala na wyswietlanie tworzonego rysunku w dowolnym z nastepujacych trybow:

+  Widok szkieletowy — wyswietla kontur rysunku, ukrywajac wypetnienia, gtebie, obrysy, cienie, a mapy bitowe wy$wietla jako
monochromatyczne. Ten tryb pozwala na szybki podglad podstawowych elementéw rysunku.

+ Normalny — wyswietla rysunek bez wypetnien postscriptowych i map bitowych o wysokiej rozdzielczosci. Od$wiezanie i otwieranie
rysunkéw w tym trybie jest nieco szybsze niz w widoku doktadnym.

+ Doktadny — wyswietla rysunek z wypetnieniami postscriptowymi, mapami bitowymi o wysokiej rozdzielczosci oraz wygtadzang
grafikg wektorowa.

+ Piksele — wyswietla pikselowg interpretacje rysunku, umozliwiajgcg powiekszanie obszaru obiektu, a nastgpnie doktadniejsze
okreslenie jego potozenia i rozmiaru. W tym widoku mozna réwniez wyswietli¢ podglad rysunku wyeksportowanego do formatu
mapy bitowe;j.

* Symuluj nadrukowania — symuluje kolor obszaréw, w ktérych ustawiono nadrukowanie zachodzgcych na siebie obiektéw, oraz
wyswietla wypetnienia postscriptowe, mapy bitowe o wysokiej rozdzielczosci i wygtadzang grafike wektorowa. Wiecej informacji na
temat nadrukowania obiektéw mozna znalez¢ w sekgji ,Aby nadrukowa¢ wybrane wyciggi barwne” na stronie 868.

+ Rasteryzuj efekty ztozone — rasteryzuje wyswietlanie efektow ztozonych, takich jak przezroczystosci, fazowania i cienie w widoku
Ulepszonym. Ta opcja jest uzyteczna podczas wyswietlania pogladu wydruku efektéw ztozonych. Aby poprawnie wydrukowaé efekty
ztozone, nalezy je rasteryzowac w przypadku wiekszosci drukarek.

Wybrany tryb widoku decyduje o tym, jak szybko rysunek zostanie otworzony lub wyswietlony na monitorze. Na przyktad od$wiezanie
i otwieranie rysunku wyswietlanego w widoku szkieletowy wymaga mniej czasu niz rysunku wyswietlanego w widoku Symuluj
nadrukowania.

( loremipsug b Lorem Ipsute

Tryb widoku Uproszczony szkieletowy (po lewej), tryb widoku Doktadny (na $rodku) i tryb widoku Symuluj
nadrukowania (po prawej). Na rysunku ustawiono nadrukowane wypetnienia szarego rombu i cienia filizanki.

Aby wybra¢ tryb widoku

« Kliknij menu Widok, a nastepnie jeden z nastepujacych trybéw:
¢ Szkieletowy
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* Normalny

» Doktadny

* Piksele

¢ Symuluj nadrukowania

* Rasteryzuj efekty ztozone

Jesli wykonywane jest nadrukowywanie, wazne jest, aby przed rozpoczeciem drukowania wyswietli¢ podglad obiektéw w trybie
Symuluj nadrukowania. Od typu nadrukowywanych obiektow i typu mieszanych kolorow zalezy sposdb tgczenia koloréw przy
nadrukowywaniu. Wiecej informacji na temat nadrukowywania mozna znalez¢ w sekcji ,Redukcja koloréw i nadrukowywanie” na
stronie 866.

Aby ustawié domysliny tryb ogladania, kliknij Uktad » Dokument Opcje, kliknijOgélne i wybierz opcje z listy Tryb widoku.

)
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Aby szybko przetgczy¢ sie z wybranego trybu widoku do poprzedniego trybu, nalezy nacisng¢ klawisze Shift + F9.

Widoki
Mozna zapisa¢ widok dowolnej czesci rysunku. Mozna na przykiad zapisa¢ widok obiektu przy powiekszeniu 230% i w dowolnej chwili

do niego powrdcié.

Aby zapisaé¢ widok
1 Kliknij Okno » Okna dokowane » Widoki.

2 Kiiknij przycisk Dodaj biezacy widok +

Mozna réowniez
Zmieni¢ nazwe widoku Dwukrotnie kliknij nazwe widoku i wpisz nowg nazwe.

Usuna¢ zapisany widok Kliknij widok i kliknij pozycje Usun biezacy widok 'ﬁ

C=

Mozna réwniez zapisac biezgcy widok, klikajgc narzedzie Powigkszenie lub Chwyt w przyborniku, klikajac liste Stopnie
powiekszenia na standardowym pasku narzedzi, wpisujac nazwe i naciskajac klawisz Enter.

Aby przelaczy¢ sie do widoku zapisanego

1 Kiliknij Okno P Okna dokowane » Widoki.
2 Kiliknij widok w oknie dokowanym Widoki.

/.
N
N

u)

Do zapisanego widoku mozna sie rowniez przetgczy¢, wybierajgc go z listy Stopnie powigkszenia na standardowym pasku
narzedzi.
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Zapisz rysunek

Rysunki sg domysinie zapisywane w formacie pliku programu CorelDRAW (CDR) i sg zgodne z najnowszg wersjg tego programu.
Rysunek mozna roéwniez zapisa¢ w taki sposob, aby byt zgodny z wczeéniejszg wersjg pakietu CoreDRAW Graphics Suite, i okresli¢
opcje zapisywania. Opcje te przydaja sie, gdy plik zawiera nowe funkcje dotyczace tekstu, wypetnienia, konturu i przezroczystosci,
ktére nie sg obstugiwane we wczesniejszych wersjach.

Rysunek mozna takze zapisa¢ w innym formacie pliku grafiki wektorowej. Jesli rysunek ma byé uzywany w innej aplikacji, nalezy
zapisa¢ go w formacie pliku przez nig obstugiwanym. Informacje na temat zapisywania plikéw w innych formatach mozna znalez¢é w
sekgji ,Eksportuj pliki” na stronie 898.

Aplikacja utatwia rozpoznawanie rysunkow z niezapisanymi zmianami poprzez dodanie gwiazdki po nazwie ich pliku. Gwiazdka jest
dodawana w réznych lokalizacjach, w ktérych pojawia sie nazwa pliku, takich jak menu Windows, pasek tytutu i karta dokumentu.

Gwiazdka po nazwie pliku na karcie Dokument pokazuje, ze plik Loremlpsum_1.cdr
zawiera niezapisane zmiany. Plik Loremlpsum_2.cdr nie zawiera niezapisanych zmian.

Podczas zapisywania rysunku mozna osadzi¢ w nim uzyte czcionki, aby utatwi¢ wspétdzielenie pliku. Domyslnie program CorelDRAW
osadza wszystkie uzyte czcionki z wyjatkiem czcionek azjatyckich i czcionek, ktérych nie wolno osadzaé. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w sekcji ,Zarzgdzaj czcionkami” na stronie 665.

Podczas zapisywania rysunku program CorelDRAW umozliwia dodanie informacji pomocniczych, ktére utatwiajg pdzniejsze
wyszukiwanie i organizowanie plikdw. Program umozliwia takze dotgczanie znacznikéw (znanych réwniez jako wiasciwosci), takich jak
tytut, temat i ocena.

Mozliwe jest takze zapisywanie wybranych obiektoéw rysunku. W przypadku duzych rysunkéw zapisanie tylko wybranych obiektéw
zmniejsza rozmiar pliku, co czesto skraca czas tadowania rysunku.

Podczas zapisywania pliku mozna uzy¢ opcji zaawansowanych umozliwiajgcych sterowanie zapisywaniem w rysunku takich
elementdw, jak mapy bitowe, tekstury i efekty wektorowe, na przyktad metamorfozy i gtebie.

Rysunek mozna réwniez zapisac¢ jako szablon, co pozwoli na tworzenie innych rysunkéw z tymi samymi wiasciwosciami. Wiecej
informaciji na temat zapisywania rysunku jako szablonu mozna znalez¢ w sekcji ,Szablony” na stronie 699.

Aby zapisaé rysunek
1 Kiiknij kolejno pozycje Plik » Zapisz jako.
2 W polu Nazwa pliku wpisz nazwe pliku.

3 Zlokalizuj folder, w ktérym chcesz zapisac plik.

Jezeli rysunek ma by¢ zapisany w formacie pliku grafiki wektorowej innym niz format programu CorelIDRAW (CDR), wybierz format
pliku z listy Zapisz jako typ.

Mozna rowniez

Zapisac tylko zaznaczone obiekty Zaznacz pole wyboru Tylko zaznaczone.

Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, jesli na rysunku sg
zaznaczone obiekty.

Osadzi¢ czcionki Zaznacz pole wyboru Osadz czcionki.

To pole wyboru jest niedostepne podczas zapisywania rysunku w
formacje wczesniejszej wersji programu CorelDRAW.
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Mozna rowniez

Doda¢ informacje opisowe Wykonaj dowolng z nastepujgcych czynnosci:

» Wpisz tytut i temat w odpowiednich polach.
* Przypisz do pliku ocene.

=4
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W przypadku korzystania z wersji testowej programu CorelDRAW, dla ktérej uptynat okres probny, uzytkownik nie ma mozliwosci
zapisywania rysunkow.

Zapisanie pliku w formacie poprzedniej wersji programu CorelDRAW moze spowodowa¢ utrate pewnych efektéw, ktdre nie byty
dostepne w wybranej wersiji.

Mozna tez zapisac rysunek, klikajgc kolejno pozycje Plik » Zapisz.

Rysunek mozna takze zapisac, klikajgc przycisk Zapisz ﬂ na pasku narzedzi Standardowy.

Aby uzyé zaawansowanych opcji zapisywania

1 Kliknij kolejno pozycje Plik » Zapisz jako.
2 Kiliknij opcje Zaawansowane.
3 Zaznacz dowolne z nastepujgcych pdél wyboru:
+ Zapisz w formacie Corel Presentation Exchange (CMX) — powoduje zapisanie rysunku w formacie Corel® Presentations™ co
umozliwia jego otwieranie i edycje w innych aplikacjach firmy Corel, takich jak WordPerfect
+ Kompresja map bitowych — zmniejsza rozmiar pliku przez kompresje efektéw map bitowych, takich jak ich gtebie,
przezroczystosé i cienie.
+ Kompresja obiektow graficznych — zmniejsza rozmiar pliku przez kompresje obiektdw wektorowych, takich jak wielokaty,
prostokaty, elipsy i ksztaity doktadne.
Uzycie kompresji prowadzi do wydtuzenia czasu otwierania i zapisywania rysunku.
4 Jesli rysunek zawiera wypetnienia teksturg, zaznacz jedng z nastepujgcych opgciji:
« Zapisz wypetnienia teksturowe w pliku — powoduje zapisanie niestandardowych wypetnien teksturowych wraz z plikiem
* Odbuduj tekstury przy otwieraniu pliku — powoduje odtworzenie wypetnien teksturowych podczas otwierania zapisanego
rysunku.
5 Jesli rysunek zawiera metamorfozy i gtebie, zaznacz jedng z nastepujgcych opciji:
+ Zapisz metamorfozy i glebie w pliku — powoduje zapisanie wszystkich metamorfoz i gtebi zawartych w pliku
* Odbuduj metamorfozy i gltebie przy otwieraniu pliku — powoduje odtworzenie metamorfoz i gtebi podczas otwierania
zapisanego rysunku.
—¢

Zapisanie tekstur, metamorfoz i gtebi wraz z plikiem powoduje zwigkszenie rozmiaru pliku, ale umozliwia jego szybsze
otwieranie i zapisywanie. Natomiast odbudowanie tekstur, metamorfoz i gtebi podczas otwierania zapisanego rysunku powoduje
zmniejszenie rozmiaru pliku, ale wydtuza czas wymagany na jego zapisanie lub otwarcie.

Aby zapisaé rysunek zgodny ze starszg wersja programu CoreIDRAW

1

2
3
4

Kliknij kolejno pozycje Plik » Zapisz jako.
W polu Nazwa pliku wpisz nazwe pliku.
Zlokalizuj folder, w ktérym chcesz zapisac¢ plik.
Wybierz wersje z listy Wersja.
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5 Kliknij przycisk Zapisz.
Jesli rysunek zawiera nowe funkcje, wigcz jedng z nastepujgcych opcji w oknie dialogowym Zapisz w poprzedniej wersji:
« Zachowaj wyglad — zachowanie wygladu tekstu, wypetnieh, konturéw i przezroczystosci podczas otwierania pliku w poprzedniej
wersji programu CorelDRAW. W przypadku tej opcji mozliwosci edycji mogg by¢ jednak ograniczone.
» Zachowaj mozliwos¢ edycji — zachowanie mozliwosci edyciji pliku. Uzycie tej opcji moze jednak zmieni¢ wyglad tekstu,
wypetnien, konturdéw i przezroczystosci podczas otwierania pliku w poprzedniej wersji programu CoreIDRAW.

Mozna réwniez

Okresli¢c ustawienia zapisywania Kliknij Narzedzia » Opcje » CorelDRAW. Kliknij Zapisz, a
nastepnie zaznacz jedng z nastepujgcych opcji:
* Zachowaj wyglad (ogranicza mozliwosci edycji)
* Zachowaj mozliwosci edycji (moze zmieni¢ wyglad
obiektow)

Wytaczy¢ monit pojawiajacy sie podczas zapisywania w formacie  Kliknij Narzedzia P Opcje » CorelDRAW. Kliknij Zapisz i
wczesniejszej wersji odznacz pole wyboru Pytaj podczas zapisywania.

Zablokowane pliki

Podczas pracy moze doj$¢ do sytuacji, w ktorej trzeba bedzie otworzy¢ plik, nad ktérym pracuje inny uzytkownik. Zmiany w

zablokowanym pliku mozna zapisa¢ na kilka sposobdéw:

« Jesdli inny uzytkownik zmodyfikowat plik albo jeszcze nad nim pracuje, plik nalezy zapisa¢ pod nowg nazwa, klikajgc kolejno pozycje
Plik » Zapisz jako.

Jesli inny uzytkownik zamknat plik, nie zachowujgc zmian, mozna go zapisaé, klikajac kolejno pozycje Plik » Zapisz.

Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie plikow

CorelDRAW moze tworzy¢ kopie zapasowe rysunkow i informowac¢ o mozliwosci ich odzyskania w przypadku wystgpienia btedu
systemowego. Funkcja kopii zapasowej tworzy kopie rysunku w momencie zapisania go. Kopia zapasowa nie zawiera zmian
wprowadzonych od momentu ostatniego otwarcia pliku. Kopia zapasowa nosi nazwe backup_of_nazwapliku i domysinie jest
zapisywana w tym samym folderze, co oryginalny rysunek. Mozna zmieni¢ lokalizacje tworzenia plikdw kopii zapasowych.

Funkcja automatycznego tworzenia kopii zapasowych zapisuje otwarte i zmodyfikowane rysunki. Automatyczne kopie zapasowe

plikbw noszg nazwy auto_backup_of _nazwa pliku. Podczas pracy w programie CoreIDRAW mozna ustawi¢ czas, po uptywie ktérego
bedzie nastepowat automatyczny zapis, oraz ustali¢, czy pliki majg by¢ zapisywane w folderze tymczasowym (lokalizacja domysina)
czy w wybranym folderze. Pliki mozna odzyska¢ z kopii zapasowych zapisanych w folderze tymczasowym lub innym przy ponownym
uruchomieniu programu CorelDRAW w przypadku wystgpienia btedu systemowego. Mozna zrezygnowac¢ z odzyskania pliku. Wtedy plik
zostanie automatycznie usuniety po zamknieciu aplikacji.

Aby okresli¢ ustawienia kopii zapasowych i automatycznych kopii zapasowych
1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » CorelDRAW.

2 W lewym oknie wysSwietlonego okna dialogowego kliknij Zapisz.

3 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Utworzy¢ przed zapisaniem pliku jego kopie zapasowg Zaznacz pole wyboru Przed zapisaniem utworz kopie
zapasowgq oryginalnego pliku.

Zmieni¢ lokalizacje tworzenia plikéw kopii zapasowych W obszarze Utworz kopie zapasowa w witacz opcje
Wybierz lokalizacje. Kliknij przycisk Przegladaj i przejdz do
odpowiedniego folderu.

Okresli¢ ustawienia funkcji automatycznego tworzenia kopii Aby okresli¢ czestotliwos¢ tworzenia automatycznych kopii
zapasowej zapasowych plikéw, zaznacz pole wyboru Twoérz kopie
zapasowaq co i wybierz warto$c¢ z listy Minuty.

Aby wybra¢ lokalizacje automatycznych kopii zapasowych
plikbw, w obszarze Zawsze zapisuj kopie w zaznacz jedng z
nastepujacych opcji:
» Tymczasowy folder — umozliwia zapisywanie automatyczne;j
kopii zapasowej w folderze tymczasowym.
» Wybierz lokalizacje — umozliwia okreslenie folderu, w
ktérym zapisywane sg pliki automatycznie tworzonych kopii
zapasowych.

Wyltgczy¢ funkcje automatycznego tworzenia kopii zapasowych Z listy Minuty wybierz pozycje Nigdy.

=

Kopie zapasowe wszystkich otwartych lub zmodyfikowanych plikdw, ktére nie majg formatu CoreIDRAW (CDR) sg zapisywane
jako pliki CoreIDRAW.

2
N
N

)

Tworzenie automatycznej kopii zapasowej mozna anulowadé, naciskajgc klawisz Esc podczas zapisywania pliku.

Aby odzyskac¢ plik z kopii zapasowej
1 Uruchom ponownie program CorelDRAW.
2 Kiliknij przycisk OK w oknie dialogowym odzyskiwania pliku.
Okno dialogowe odzyskiwania pliku zostanie wyswietlone, gdy program zostanie uruchomiony po wystgpieniu btedu systemowego.

3 Zmieh nazwe pliku i zapisz go w odpowiednim folderze.

=¢

Klikniecie przycisku Anuluj spowoduje, ze program CoreIDRAWzignoruje plik kopii zapasowej i usunie go po zamknieciu
aplikacji.

Dodawanie i otwieranie informaciji o rysunku

CorelDRAW umozliwia dodawanie do rysunku informacji pomocniczych, takich jak tytut, autor, temat, stowa kluczowe, ocena i inne
uwagi. Dodawanie informacji o dokumencie jest wprawdzie opcjonalne, jednak utatwia p6zniej organizowanie i wyszukiwanie plikéw.
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Aplikacja umozliwia réwniez dostep do innych waznych informacji o dokumencie, takich jak liczba stron i warstw, czcionki, statystyki
obiektéw i tekstu oraz typy obiektow zawarte w rysunku. Mozna réwniez wyswietli¢ informacje o kolorze, takie jak profile koloru
uzywane do zdefiniowania koloréw dokumentu oraz podstawowy tryb koloréw i odwzorowanie koloréw.

Dodawanie i otwieranie informacji o rysunku

1 Kliknij kolejno pozycje Plik » Wiasciwosci dokumentu.
2 W oknie dialogowym Wlasciwosci dokumentu wpisz tekst w nastepujacych polach:

* Jezyk

o Tytut

* Temat

¢ Autor

* Prawa autorskie

» Slowa kluczowe

* Uwagi

Aby okresli¢ ocene, wybierz jg z listy Ocena.

Kliknij przycisk OK.

=¢

Te informacje o rysunku mozna zmodyfikowa¢ w dowolnym momencie.

Zamknij rysunki

W dowolnym momencie podczas pracy z programem CorelDRAW mozna zamkng¢ wszystkie rysunki lub jeden z nich.

Aby zamkna¢ rysunki

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Zamknac¢ jeden rysunek Kliknij kolejno pozycje Plik » Zamknij.

Zamkng¢ wszystkie rysunki Kliknij kolejno pozycje Plik » Zamknij wszystko.
=&

Jesli nie mozna zamkng¢ dokumentu, mozliwe, ze nadal jest wykonywane zadanie takie jak drukowanie lub zapisywanie albo
zadanie, ktore zakonczyto sie niepowodzeniem. Nalezy zapozna¢ sie ze stanem zadania przedstawianym na pasku stanu.

Poznawanie podstawowych zadan

Program CorelDRAW oferuje niemal nieograniczong liczbe narzedzi i mozliwosci przydatnych w tworzeniu rysunkéw. Ponizsza tabela
przedstawia podstawowe funkcje programu CorelDRAW i pomaga w rozpoczeciu pracy.
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Informacje na temat Mozna znalez¢ w sekcji

Rysowanie linii ,<Formatowanie linii i konturéw ” na stronie 151

Rysowanie ksztattéw ,Ksztatty ” na stronie 177

Tworzenie obiektow i manipulowanie nimi »Transformacje obiektéw " na stronie 291

Dodawanie koloru do obiektow ~Wypetnienia ” na stronie 417

Dodawanie tekstu do rysunku ,Dodawanie tekstu i manipulowanie nim ” na stronie 597

Tworzenie rysunkoéw do publikacji w Internecie »Eksportowanie map bitowych do publikacji w Internecie ” na
stronie 880

Drukowanie rysunkow ,Podstawy drukowania ” na stronie 845

Wylaczanie komunikatéw ostrzegawczych

Podczas pracy z aplikacjg system moze wyswietla¢ komunikaty ostrzegawcze. Opisujg one mozliwe skutki czynnosci, ktérg uzytkownik
zamierza wykonag, a takze informujg o nieodwracalnych zmianach mogacych z niej wynikng¢. Chociaz komunikaty te sg pomocne,
mozna je wytgczyc¢, aby nie byly wielokrotnie wyswietlane w sytuacjach, ktére juz przestaty budzi¢ watpliwosci uzytkownika. Wytaczanie
komunikatéw ostrzegawczych nie jest wskazane do czasu dokladnego zapoznania sie z programem, gdy uzytkownik bedzie potrafit
przewidzie¢ konsekwencje uzycia danych polecen.

Aby wylaczy¢é komunikaty ostrzegawcze

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P CorelDRAW.
2 Kiiknij Ostrzezenia.

3 Usun zaznaczenie jednego lub kilku pdl wyboru.

Wyswietlanie informacji o systemie

Uzytkownik moze wyswietla¢ informacje dotyczgce komputera oraz samej aplikacji. Mozna na przyktad wyswietli¢ szczegdtowe dane
na temat konfiguracji komputera. Zakres informacji obejmuje wtasciwosci systemu i podsystemow graficznego i drukujgcego, aplikaciji
firmy Corel i plikéw .DLL wykorzystywanych przez te aplikacje oraz przez system. Tej funkcji mozna uzywa¢ na przyktad przy ustalaniu
ilosci wolnego miejsca na dysku, na ktérym ma zostaé zapisany plik.

Aby wyswietli¢ informacje o systemie
1 Kliknij kolejno pozycie Pomoc » CoreIDRAW — informacje.
2 Kiliknij pozycje Informacje o systemie.

3 Wybierz kategorie z listy Wybierz kategorie.
/.
C=

Aby zapisa¢ informacje o systemie w celu ich wydrukowania, kliknij przycisk Zapisz.
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Edycja podczas drukowania, zapisywania i eksportowania dokumentéw

Aby kontynuowaé edycje zadan podczas drukowania, zapisywania lub eksportowania dokumentu, mozna wigczy¢ zadania w tle.
To ustawienie umozliwia wykorzystanie jednego rdzenia procesora komputera do edycji, a drugiego do drukowania, zapisywania i
eksportowania.

Aby wlaczy¢ zadania w tle

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P Globalne.
2 Kiiknij Ogélne.

3 Zaznacz pole wyboru Wiacz zadania w tle.
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CorelDRAW:

CorelDRAW przewodnik po obszarze roboczym

Zaznajomienie sie z terminologig i obszarem roboczym programu CoreIDRAW pomoze w zrozumieniu koncepcji i procedur zawartych
w tym podreczniku oraz w Pomocy.

W niniejszej sekcji omdéwiono nastepujgce tematy

» ,Pojecia uzywane w programie CoreIDRAW” (stronie 67)
,Okno aplikacji” (stronie 68)

+ ,Standardowy pasek narzedzi” (stronie 70)

o ,Przybornik” (stronie 73)

+ ,Pasek wtasciwosci” (stronie 86)

+ ,Okien dokowanych” (stronie 87)

» ,Pasek stanu” (stronie 89)

* ,Wybierz obszar roboczy” (stronie 89)

Pojecia uzywane w programie CoreIDRAW

Przed rozpoczeciem pracy z programem CorelDRAW nalezy zapozna¢ sie z nastepujgcymi terminami.
Termin Opis

Obiekt Element rysunku, taki jak obrazek, ksztatt, linia, tekst, krzywa,
symbol lub warstwa.

Rysunek Praca tworzona w programie CorelDRAW, na przyktad rézne
grafiki, logo, plakaty i biuletyny.

Grafika wektorowa Obraz wygenerowany na podstawie matematycznych opisow
okreslajgcych pozycje, dtugos¢ oraz kierunek kreslenia linii.

Mapa bitowa Obraz utworzony z siatki pikseli lub kropek
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Termin Opis

Okno dokowane Okno zawierajace polecenia i ustawienia zwigzane z danym
narzedziem lub zadaniem.

Paleta wysuwana Grupa powigzanych narzedzi lub elementéw menu

Lista Lista opcji, rozwijana, gdy uzytkownik kliknie w przycisk ze
strzatkg w dot

Tekst ozdobny Rodzaj tekstu, do ktérego mozna zastosowac efekty specjalne,
np. cien.
Tekst akapitowy Rodzaj tekstu, do ktérego mozna zastosowac opcje

formatowania i ktéry mozna formatowac¢ w duzych blokach.

Okno aplikacji

Okno aplikacji CoreDRAW przedstawiono ponize;j.
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Numery w okregach odpowiadajg numerom w ponizszej tabeli, w ktérej
opisane sg gtowne elementy okna aplikacji. Grafika autorstwa Firmana Hatibu

Element Opis

1. Przybornik Zawiera narzedzia przeznaczone do tworzenia, wypetniania i
modyfikowania obiektéw na rysunku.

2. Karta Dokument Pozwala szybko przechodzi¢ miedzy otwartymi dokumentami

3. Pasek tytutu Tutaj wySwietlany jest tytut obecnie zaznaczonego rysunku

4. Pasek menu Obszar z rozwijanym menu opcji

5. Pasek narzedzi Zawiera skréty do menu i innych polecen

6. Okno rysunku Obszar poza strong rysunku, obramowany paskami przewijania i

elementami sterujgcymi aplikacji.

7. Pasek wiasciwosci Odtaczany pasek polecen zwigzanych z aktywnym narzedziem
lub obiektem. Jesli na przyktad aktywne jest narzedzie Tekst, na
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Element Opis

pasku wtasciwosci tekstu wyswietlane sg polecenia tworzenia i
edytowania tekstu.

8. Okno dokowane Zawiera polecenia zwigzane z zadaniami i narzedziami, takie jak
przyciski polecen, opcje i listy, pozwalajgce modyfikowaé rysunki

9. Linijki Pionowe lub poziome paski oznaczone jednostkami miary
stuzgce do okreslania rozmiaru i potozenia obiektow

10. Paleta dokumentu Odtaczany pasek zawierajacy prébniki koloréw dla biezgcego
dokumentu

11. Pasek nawigacyjny Zawiera elementy sterowania do zarzadzania stronami

12.Strona rysunku Obszar drukowany wewnatrz okna rysunku

13. Pasek stanu Zawiera pozycje obiektu i wtasciwosci, takie jak typ, rozmiar,

kolor, wypetnienie i rozdzielczo$¢

14. Nawigator Przycisk otwierajgcy mniejsze okno podgladu, utatwiajgce
poruszanie sie po rysunku

15. Paleta kolorow Odtaczany pasek zawierajacy probniki koloréw

/.
Cs
Informacje na temat przetagczania wyswietlania linijek mozna znalez¢ w sekc;ji ,Aby ukry¢ lub wyswietli¢ linijki” na stronie 752.

Mozna dostosowa¢ wyglad obszaru roboczego aplikacji, ustawiajgc poziom skalowania, wybierajgc motyw i zmieniajac kolor
pulpitu i obramowania okien. Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Dostosowywanie wyglgdu obszaru roboczego” na
stronie 969.

Standardowy pasek narzedzi

Standardowy pasek narzedzi, wyswietlany domysinie, zawiera przyciski bedgce skrétami do wielu polece menu. Informacje na temat
dostosowywania zawartosci i wygladu paska stanu mozesz znalez¢ w sekcji ,Dostosowywanie paskéw narzedzi i innych paskow
polecen” na stronie 974.

Kliknij nastepujacy przycisk Aby

EI Rozpoczg¢ tworzenie nowego rysunku

D Otworzy¢ rysunek
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Kliknij nastepujacy przycisk Aby

Zapisac rysunek

Wybierz i otw6rz dokument z ustugi Cloud.

@

Zapisz i przeslij dokument do ustugi Cloud.

B

Wydrukowac rysunek

[=

Wycig¢ zaznaczone obiekty do Schowka

il

Skopiowac¢ zaznaczone obiekty do Schowka

-zl Wklei¢ zawarto$¢ Schowka do rysunku
4> Cofng¢ ostatnig czynnos¢
‘\
C Przywrdéci¢ cofnietg czynnosé
/l
_l_ Zaimportowac rysunek

Wyeksportowac rysunek

—)

PDF Publikowanie jako PDF

100% = Ustawi¢ stopien powigkszenia

CorelDRAW przewodnik po obszarze roboczym | 71



Kliknij nastepujacy przycisk Aby

r-'l Wyswietli¢ podglad petnoekranowy
L
; (O Pokazac lub ukry¢ linijki
HO Pokaza¢ lub ukry¢ siatke
© Pokazac lub ukry¢ prowadnice
X Wytgcz cate przycigganie. Kliknij ponownie, aby przywrdcic¢
<l wybrane opcje przyciggania.

Wigczy¢ lub wytgczy¢ automatyczne wyrownywanie do pikseli,

Peeaon fo siatki dokumentu, siatki bazowej, prowadnic, obiektéw i stron

O Otworz okno dialogowe CorelDRAW Opcje

E Mrachom o Uruchomi¢ aplikacje i moduty dodatkowe programu Corel lub
uzyskac¢ dostep do okna dialogowego Pobierz wiecej, aby
pobra¢ inne narzedzia kreatywne

Wiecej informacji o paskach narzedzi

Poza standardowym paskiem narzedzi program CorelDRAW ma réwniez paski narzedzi przeznaczone do okre$lonych zadan. Na
przyktad pasek narzedzi Tekst udostepnia polecenia zwigzane z narzedziem Tekst. W przypadku czestego uzywania danego paska
narzedzi mozna go wyswietla¢ w obszarze roboczym przez caly czas.

Informacje na temat dostosowywania pozycji, zawartosci i wyglagdu paskéw narzedzi mozna znalez¢ w sekcji ,Dostosowywanie paskéw
narzedzi i innych paskéw polecen” na stronie 974.

W ponizszej tabeli opisano paski narzedzi inne niz standardowy.

Pasek narzedzi Opis

Powiekszenie Zawiera polecenia powiekszania i pomniejszania strony rysunku
poprzez okreslenie wielkosci procentowej oryginalnego widoku,
klikniecie narzedzia Powiekszenie lub wybranie widoku strony

Tekst Zawiera polecenia stuzgce do formatowania i wyréwnywania
tekstu
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Pasek narzedzi Opis

Ukfad Zawiera polecenia przeksztatcania obiektow w ramki PowerClip
i ramki tekstu, wyswietlania prowadnic wyréwnania oraz
ustawiania kolumn i marginesow

Transformacja Zawiera polecenia pochylania, obracania i tworzenia odbié
lustrzanych obiektéw

Makra Zawiera polecenia stuzgce do edytowania, testowania i
uruchamiania makr

Internet Zawiera polecenia zwigzane z narzedziami internetowymi
stuzgcymi do tworzenia przej$¢ i publikowania w Internecie

Czasomierz projektu Zawiera elementy sterujgce umozliwiajgce sledzenie czasu
poswieconego na zadania zwigzane z projektem

C=

Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ wyswietlanie paska narzedzi, kliknij kolejno Okno P Paski narzedzi, a nastepnie kliknij polecenie z
nazwg paska narzedzi.

Aby zablokowa¢ wszystkie paski narzedzi i zapobiec przypadkowej zmianie ich potozenia, kliknij kolejno Okno » Paski narzedzi
P Zablokuj paski narzedzi.

Przybornik

Przybornik zawiera narzedzia do rysowania i edytowania obrazkéw. Niektore z narzedzi sg widoczne domysinie, inne sg zgrupowane
w paletach wysuwanych. Na paletach wysuwanych wyswietlany jest zbiér odpowiednich narzedzi programu CoreIDRAW. Mata strzatka
palety wysuwanej w prawym dolnym rogu przycisku przybornika wskazuje palete wysuwang. Dostgp do narzedzi z palety wysuwanej
mozna uzyskac, klikajgc strzatke palety wysuwanej. Po otwarciu palety wysuwanej mozna z tatwoscig przeglagda¢ zawartos¢ innych
palet wysuwanych, przesuwajac wskaznik myszy nad przyciskami przybornika ze strzatkami palety wysuwane;j.

€3] €y | Ksztat F10
Strzatka palety wysuwanej "’f’: #"  Wygladzanie
LrJ
E}' Smuzenie
Przybornik —__',,Q‘ @ Slimak
Paleta wysuwana TW. Dii‘*Przyciqgaj ' odpychaj

ab ﬂ Rozmazanie

I'|‘||J Chropowaty

W domys$inym obszarze roboczym klikniecie strzatki palety wysuwanej narzedzia
Ksztaft powoduje otwarcie palety wysuwanej Edycja ksztattu (narzedzia).
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Niektére narzedzia w przyborniku nie sg domysinie widoczne. Mozna zdecydowag, ktére narzedzia majg by¢ wyswietlane w

przyborniku.

Lokalizacja narzedzi

Na ponizszej ilustracji pokazano wszystkie palety wysuwane w domys$inym przyborniku programu CorelDRAW, co moze byé pomocne

w zlokalizowaniu narzedzi.
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Wikatnik

Wikadnik odrpcony

Swobodna transformacja

Ksrtalt Fl0

Wiyghadzamie
Smuzenie

Slirnalke

Przyciagaj i odpychaj
Rozmazanie

Chropowaty

Kadrowanie
Mdz

Usuwanie segreentdw wirtualnych

Gurnka
Prwigkszenie Z
Chwyt H

Eysunek odrgczry Fi
Linia z 2 punltdw
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Srodii antystyczne I
LiveSketch 5
Imteligentne rysowanie Shift+5

Prostokat Fi
Prostokat 7 3 punkbdw

Elipsa Fr

o Elipss z 3 punktdw

Wielolcat Y
(waazda
 Spirala &

Wspdine keztalty

Impact tool
Papier oratkowary D

Tekst Fa
Tabela

Wiymiar réwmaleghy

Wymiar poziomy lub pionowy
Wymiar katoery
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kacznak

Edycja punitu zaczepienia

Cieri

] Obrys

Metarmorfoza
Znieksztalcenie
Obwiednia
Chehia

Cient blokowry

Fipeta kolorée
Fipeta strybutdw

Imterakoyjme wypelnienie
Irteligentne wypenienie

Wypeinienie siatkowe

Aby wigczyé lub wytgczyé wyswietlanie przybornika, kliknij kolejno pozycje Okno P Paski narzedzi » Przybornik.

Aby ukry¢ lub wyswietli¢ narzedzia w przyborniku, kliknij przycisk Szybkie dostosowanie + i zaznacz odpowiednie pola

wyboru lub usun ich zaznaczenie. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Dostosowac przybornik” na stronie 977.

W ponizszej tabeli opisano narzedzia przybornika programu CoreIDRAW.

Narzedzia wskaznika
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Edycja ksztaltu (narzedzia)

Uy

"

Narzedzie Wskaznik umozliwia
zaznaczanie, zmiane rozmiaru, pochylanie
i obracanie obiektow.

Narzedzie Wskaznik odreczny umozliwia
odreczne zaznaczenie obiektow za
pomoca markizy.

Narzedzie Swobodna transformacja
umozliwia transformacje obiektu przy
uzyciu narzedzi Swobodny obrét,
Swobodne odbicie, Swobodne
skalowanie i Swobodne pochylenie.

Narzedzie Ksztalt umozliwia edytowanie
ksztattu obiektow.

Narzedzie Wygtadzanie pozwala
wygtadzi¢ obiekty ztozone z krzywych, aby
usung¢ kanciaste krawedzie i zmniejszy¢
liczbe weztéw.
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Narzedzia kadrowania
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Narzedzie Smuzenie umozliwia
ksztattowanie obiektu przez pocigganie za
rozszerzenia lub tworzenie wcie¢ wzdtuz
jego konturu.

Narzedzie Slimak umozliwia tworzenie
efektéw wiru przez przecigganie wzdtuz
krawedzi obiektéw.

Narzedzie Przyciagaj i odpychaj
umozliwia ksztattowanie obiektéw przez
przyciaganie weztéw do kursora lub
odpychanie ich od kursora.

Narzedzie Rozmazanie umozliwia
znieksztatcanie obiektu wektorowego
przecigganiem pedzla wzdtuz jego
konturu.

Narzedzie Chropowaty umozliwia
znieksztatcanie konturu obiektu
wektorowego przecigganiem pedzla
wzdtuz jego konturu.




_I_I Narzedzie Kadrowanie umozliwia - = a

|-|- usuwanie niechcianych obszaréw |
obiektow. |
?T.
Narzedzie N6z umozliwia kawatkowanie
obiektéw, grup obiektow i map bitowych

wzdtuz okreslonej Sciezki.

(—) Narzedzie Usuwanie segmentow P o~

wirtualnych umozliwia usuwanie [~

fragmentow obiektow miedzy

przecieciami. |
| _—
£

Narzedzie Gumka umozliwia usuwanie

niektorych obszaréw rysunku.

Narzedzia powiekszenia

Narzedzie Powiekszenie umozliwia
zmiane stopnia powigekszenia w oknie

rysunku.
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Narzedzia krzywych
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Narzedzie Chwyt umozliwia okreslenie,
ktéra czesc¢ rysunku jest widoczna w oknie
rysunku.

Narzedzie Rysunek odreczny umozliwia
rysowanie pojedynczych segmentéw linii
prostych i krzywych.

Narzedzie Linia z 2 punktéow umozliwia
rysowanie prostego, dwupunktowego
segmentu linii.

Narzedzie Krzywe Beziera umozliwia
rysowanie krzywych pojedynczymi
segmentami.

Narzedzie Pisak umozliwia rysowanie
krzywych pojedynczymi segmentami.
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Narzedzia do rysowania

L

N

Narzedzie Linia b-sklejana umozliwia
rysowanie linii krzywych przez okreslenie
punktéw sterujgcych tworzacych dang
krzywa bez potrzeby dzielenia jej na
segmenty.

Narzedzie tamana umozliwia rysowanie
prostych i krzywych w trybie podgladu.

Narzedzie Krzywa z 3 punktow
umozliwia rysowanie krzywej przez
definiowanie punktéw poczgtkowego,
koncowego i Srodkowego.

Narzedzie Srodki artystyczne udostepnia
narzedzia Wzorzec, Pedzel, Rozpylacz,
Kaligrafia oraz Ekspresja.

Narzedzie Inteligentne rysowanie
przeksztatca pociggniecia odreczne w
ksztatty podstawowe lub wygtadzone
krzywe.
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Narzedzia prostokata

Narzedzia elipsy

O

O
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Narzedzie LiveSketch umozliwia . —,
naturalne szkicowanie z inteligentnym i "-%\ I
dostosowaniem pociggniec. [

%, .,
Narzedzie Prostokat umozliwia rysowanie =
prostokatow i kwadratow. =
o |l
Narzedzie Prostokat z 3 punktow ~
umozliwia rysowanie prostokgtéw pod .r": H"“‘
katem. _.-'“
P
'Ill -'ll
%t

Narzedzie Elipsa umozliwia rysowanie
elips i okregow.

Narzedzie Elipsa z 3 punktéw umozliwia
rysowanie elips pod katem.



Narzedzia ksztattu

O

Narzedzie Wielokat umozliwia rysowanie
wielokatéw i gwiazd.

Narzedzie Gwiazda umozliwia rysowanie
gwiazd doktadnych.

Narzedzie Spirala umozliwia
rysowanie spiral o statym skoku i spiral

logarytmicznych.

Narzedzie Ksztalty podstawowe
umozliwia wybér ze zbioru ksztattow,
zawierajgcego m.in. heksagram, buzke i
tréjkat prostokatny.

Narzedzie Srodki wyrazu pozwala

tworzy¢ efekty graficzne w stylu
inspirowanym komiksami i nowoczesnymi

ilustracjami.

. )
*__".. . )
i AR
RPN
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Tekst (narzedzia)

A

Narzedzia wymiaru

7
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Narzedzie Papier kratkowany umozliwia
narysowanie siatki linii podobnej do wzoru 11
papieru milimetrowego. —

Narzedzie Tekst umozliwia wpisywanie
stow bezposrednio na ekranie w postaci
tekstu ozdobnego lub akapitowego.

Narzedzie Tabela umozliwia rysowanie i
edytowanie tabel.

Narzedzie Wymiar réwnolegly umozliwia
rysowanie ukosnych linii wymiarowych.

Go
Mo
L
L
‘e
Narzedzie Wymiar poziomy lub pionowy T
umozliwia rysowanie pionowych lub
poziomych linii wymiarowych. o
-
L
“ |
-'_I




It

Narzedzia tgcznika

“

L]

Efekt (narzedzia)

Narzedzie Wymiar katowy umozliwia
rysowanie kgtowych linii wymiarowych.

Narzedzie Wymiar segmentu umozliwia
wyswietlanie odlegto$ci migdzy weztami
koncowymi w jednym segmencie lub wielu
segmentach.

Narzedzie Objasnienie z 3 punktow
umozliwia rysowanie objasnienia z
trzysegmentowa linig wiodgca.

Narzedzie tacznik umozliwia rysowanie
prostych, kata prostego i zaokragglonego
tacznika prostokatnego.

Narzedzie Edycja punktu zaczepienia
umozliwia modyfikowanie punktéw
zaczepienia tgcznika.

i

F
.
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O
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—
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Narzedzie Cien umozliwia zastosowanie
cienia za lub pod obiektem.

Narzedzie Cien wewnetrzny umozliwia
zastosowanie cienia wewnatrz obiektu.

Narzedzie Obrys umozliwia stosowanie
obrysu do obiektu.

Narzedzie Metamorfoza umozliwia
tworzenie metamorfozy miedzy dwoma
obiektami.

Narzedzie Znieksztalcenie umozliwia
zastosowanie do obiektu znieksztatcen
Wepchnij-wypchnij, Postrzepienie lub Wir.

Narzedzie Obwiednia umozliwia
znieksztatcanie dowolnego obiektu przez
przecigganie weztow jego obwiedni.




W

Narzedzie Przezroczystos¢

B

Narzedzia pipety

7

Narzedzie Glebia umozliwia stosowanie
do obiektow efektu wywotujgcego
ztudzenie tréjwymiarowosci.

Narzedzie Cien blokowy umozliwia
dodawanie jednolitych cieni wektorowych
do obiektow i tekstu.

Narzedzie Przezroczystos¢ umozliwia
stosowanie przezroczystosci do obiektow.

Narzedzie Pipeta kolorow umozliwia
wybieranie i kopiowanie koloréw z
obiektéw w oknie rysunku lub na pulpicie.

Narzedzie Pipeta atrybutow umozliwia
wybieranie i kopiowanie wtasciwosci
obiektoéw, takich jak grubosé linii, rozmiar i
efekty, z obiektu w oknie rysunku.

"\%_
(P (

-, | -,

) b f 4
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Narzedzia wypetniania

Narzedzie Interakcyjne wypetnienie
A umozliwia stosowanie roznych wypetnien.
Q Narzedzie Inteligentne wypetnienie
—— umozliwia tworzenie obiektéw z ‘h

zamknigtych obszarow i pozniejsze ich . ’
wypetnianie. '

Narzedzie Wypetnienie siatkowe
umozliwia stosowanie wypetnienia i
siatkowego do obiektu. St
. v: il '
b
Narzedzie Kontur
Uzycie narzedzia Kontur powoduje "
otwarcie palety wysuwanej umozliwiajgcej @ A

szybki dostep do elementéw takich jak
okna dialogowe Piéro konturu oraz
Kolor konturu. To narzedzie nie jest
wyswietlane domysinie w przyborniku.
Wiecej informacji na temat wyswietlania
narzedzia mozna znalez¢ w sekcji ,Aby
dostosowac przybornik” na stronie 978.

Pasek wlasciwosci

Na pasku wiasciwosci wyswietlane sg najczesciej uzywane funkcje zwigzane z aktywnym narzedziem lub wykonywanym zadaniem.
Chociaz wyglada on jak pasek narzedzi, jego zawarto$¢ zmienia sie w zaleznosci od narzedzia lub zadania.

Na przyktad, po kliknieciu narzedzia Tekst w przyborniku na pasku wtasciwosci wyswietlane sg jedynie polecenia zwigzane z tekstem.
W ponizszym przyktadzie na pasku wtasciwosci widoczne sg narzedzia formatowania, wyréwnywania i edycji tekstu.
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Zawartos¢ i pozycje paska wtasciwosci mozna dostosowacé do swoich potrzeb. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji
,Dostosowywanie paska wtasciwosci’ na stronie 978.

/.
Cs
Aby wigczyé lub wytgczyé wyswietlanie paska wrasciwosci, kliknij kolejno pozycie Okno P Paski narzedzi » Pasek
wlasciwosci.
Aby ukry¢ lub wyswietli¢ elementy sterujace na pasku wtasciwosci, kliknij przycisk Szybkie dostosowanie + i zaznacz

odpowiednie pola wyboru lub usun ich zaznaczenie.

Okien dokowanych

Okna dokowane zawierajg tego samego rodzaju elementy sterujgce, co okna dialogowe, np. przyciski polecen, opcje i listy. W
odréznieniu od wiekszosci okien dialogowych okna dokowane mogg pozostawaé otwarte podczas pracy z dokumentem, dajgc
mozliwos¢ tatwego dostepu do ich polecen, a tym samym umozliwiajgc eksperymentowanie z réznymi efektami. Okna dokowane
spetniajg podobne funkcje co palety w innych programach graficznych.

Okna dokowane moga by¢ zadokowane lub ptywajgce. Zadokowane okno dokowane jest dotgczone do krawedzi okna aplikacji, paska
narzedzi lub palety. Ptywajgce okno dokowane nie jest dotgczone do elementu obszaru roboczego. Jesli otwartych jest kilka okien
dokowanych, zazwyczaj sg one wyswietlane w formie zagniezdzonej; tylko jedno okno dokowane wyswietlane jest w catosci. Ukryte
okno dokowane mozna wyswietli¢, klikajac jego karte.

Okna dokowane mozna przesuwac i zwija¢, aby oszczedzi¢ miejsce na ekranie.

passk tytuln Przycisk zwijania okna dokowanego

Przycisk (X) zamyka
‘/ wszystkie okna dokowane
L, Ewadel

t B ADE ™ [ 9% < karta aktywnego okna

Kontur 3 dokowanego
0.5 plt * | punkty - -
P
=]
=
E

4 karta ukrytego okna
dokowanego

Limmit zigcza ostrego: 43.0

Maroznike I-F i-r I-F

Zakonczenie = o= o=
Polozenie — ] = <

Przyktadowe okno dokowane. Po otwarciu okna dokowanego Wtasciwosci i kliknigeciu
obiektu w oknie rysunku mozna uzyskac dostep do opcji modyfikowania wiasciwosci obiektu.
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zadokowane i zagniezdzone plvwajace okno dokowane
okna dokowane
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W tym przyktadzie okna dokowane Wtasciwo$ci i Obiekty sq zadokowane
i zagniezdzone. Okno dokowane Transformacje jest oknem ptywajgcym.

Aby otworzy¢ okno dokowane

*  Kliknij kolejno Okno » Okna dokowane, a nastepnie kliknij odpowiednie okno dokowane.
/.
Cs
Aby otworzy¢ lub zamkng¢ okna dokowane, mozna takze klikngé przycisk Szybkie dostosowanie + po prawej stronie okna

dokowanego, a takze zaznaczy¢ odpowiednie pola wyboru i usung¢ ich zaznaczenie.

Mozna takze zamknag¢ okno dokowane, klikajgc przycisk X na pasku tytutu. Klikniecie przycisku X na pasku tytutu powoduje
zamknigcie wszystkich zagniezdzonych okien dokowanych w grupie. Aby zamkna¢ tylko okreslone okno dokowane, kliknij
przycisk X na karcie okna dokowanego.

Aby przeniesé okna dokowane

Aby przeniesé Wykonaj nastepujace czynnosci
Okno dokowane Przeciagnij karte okna dokowanego w nowe pofozenie.
Wiele zagniezdzonych okien dokowanych Przeciagnij pasek tytutu aktywnego okna dokowanego

w nowe potozenie.

Aby zadokowa¢ ptywajgce okno dokowane

» Przeciagnij pasek tytutu lub karte okna dokowanego na krawedz okna rysunku i umie$¢ kursor wzdtuz krawedzi. Gdy pojawi sie
szary podglad potozenia okna dokowanego, zwolnij przycisk myszy.

Aby zwinagé okno dokowane

*  Kiliknij przycisk Zwin okno dokowane }} na pasku tytutu okna dokowanego.
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Aby rozwing¢ zwiniete okno dokowane, kliknij jego karte.

Pasek stanu

Na pasku stanu wyswietlane sg informacje o zaznaczonych obiektach (np. kolor, rodzaj wypetnienia, kontur, pozycja wskaznika i
zwigzane z obiektem polecenia). Ponadto wyswietlane sa informacje dotyczace koloru dokumentu, takie jak profil koloru dokumentu i
stan obrazowania prébnego koloréw.

Arial (Normalna) (ENC) na Warstwa 1 <~>j . R:0 G:0 B:0 (#000

Wypetnienie i kontur zaznaczonych obiektéw mozna edytowac, klikajgc ikony Wypetnienie c (i Kontur @ na pasku stanu.

Informacje na temat dostosowywania zawartosci i wyglgdu paska stanu mozna znalez¢é w sekcji ,Dostosowywanie paska stanu ” na
stronie 979.

Aby ukry¢ pasek stanu

*  Aby ukry¢é pasek stanu, kliknij kolejno pozycje Okno P Pasek narzedzi P Pasek stanu.

Wybierz obszar roboczy

Program CorelDRAW zawiera zestaw obszarow roboczych zaprojektowanych z mysla o zwiekszeniu wydajnosci pracy uzytkownika.
Obszar roboczy to konfiguracja ustawien, ktdra okresla rozmieszczenie roznych paskow polecen, polecen i przyciskow przy
uruchamianiu aplikacji. Obszar roboczy mozna wybraé na ekranie powitalnym lub przetaczy¢ sie do innego obszaru roboczego
podczas pracy w programie.

Specjalistyczne obszary robocze w programie CoreIDRAW skonfigurowano z myslg o okreslonych sposobach pracy lub zadaniach,
takich jak tworzenie uktadu strony lub ilustracji. Dzieki temu najczesciej uzywane narzedzia sg najtatwiej dostepne.

W ponizszej tabeli opisano dostepne obszary robocze.

Obszar roboczy Opis

Prosty W tym obszarze roboczym dostepne sg najczesciej uzywane
funkcje i narzedzia programu CorelDRAW. Jesli dopiero
zaczynasz prace z programem CorelDRAW, obszar Prosty jest
idealnym wyborem.

Domysiny Ten obszar roboczy zaprojektowano od nowa, aby rozmiescié¢
narzedzia i elementy sterujgce bardziej intuicyjnie. Jest
idealny dla uzytkownikéw dysponujgcych doswiadczeniem
z innym oprogramowaniem do grafiki wektorowej, a takze
zaznajomionych z programem CorelDRAW.

Na domysIinym obszarze roboczym oparte sg tez tematy
Pomocy.
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Obszar roboczy

Dotykowy

llustracje

Uktad strony

Adobe lllustrator

Opis

Dotykowy obszar roboczy, zoptymalizowany pod katem urzadzenh
obstugiwanych dotykowo, idealnie nadaje sie do pracy w terenie
i szkicowania. Mozesz wykonywac¢ zadania, postugujgc sie
dotykiem, pokrettem lub rysikiem — nie potrzebujesz myszy ani
klawiatury.

Ten obszar roboczy zaprojektowano tak, aby utatwic i
przyspieszy¢ proces tworzenia projektéw oktadek ksigzek,
reklam prasowych, storyboardéw i innych rodzajéw ilustraciji.

Ten obszar roboczy zoptymalizowano z myslg o rozmieszczaniu
elementoéw graficznych i obiektéw tekstowych, aby tworzyé
atrakcyjne uktady wizytéwek, materiatbw promocyjnych,
opakowan produktow lub wielostronicowych dokumentow takich
jak broszury czy katalogi.

Ten obszar roboczy przypomina srodowisko pracy w programie
Adobe lllustrator: funkcje programu CorelDRAW sg umieszczone
tam, gdzie ich odpowiedniki w programie Adobe lllustrator.

Ten obszar roboczy jest przydatny dla uzytkownikéw, ktérzy
niedawno przetgczyli sie z programu Adobe lllustrator na
program CorelDRAW i nie sg zaznajomieni z obszarem
roboczym programu CorelDRAW.

Uzytkownicy realizujgcy nietypowe zadania mogg utworzy¢ wtasny, niestandardowy obszar roboczy, zoptymalizowany pod kgtem ich
szczegolnych potrzeb. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgji ,Tworzenie obszaru roboczego” na stronie 967.

Aby wybra¢ obszar roboczy

*  Kliknij kolejno pozycie Okno » Obszar roboczy i wybierz jeden z dostepnych obszaréw roboczych.

C=

Mozesz tez wybraé obszar roboczy w ekranie powitalnym lub w oknie dialogowym Opcje (Narzedzia P Opcje P Obszary

robocze).
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CorelDRAW:

Kreatywne narzedzia i tresci

Oferujemy mozliwo$¢ rozszerzenia swojej kolekcje narzedzi kreatywnych poprzez pobieranie bezptatnych narzedzi i tresci oraz
ptatnych aplikacji, modutéw dodatkowych i pakietéw tresci. Mozna tez wyszukiwac tresci, jak obrazy wektorowe czy bitmapy (zwane
takze obrazami rastrowymi) i zarzgdzac¢ nimi w folderach lokalnych lub sieciowych oraz na urzadzeniach mobilnych. Po znalezieniu
potrzebnych tresci, mozna jg umiesci¢ w dokumencie lub otworzyé w odpowiedniej aplikacji.

CorelDRAW jest w petni zintegrowany z funkcjami wyszukiwania systemu Windows. Aplikacja domysinie przeszukuje wszystkie
lokalizacje indeksowane przez ustuge Windows Search. Wiecej informacji na temat modyfikowania opcji wyszukiwania ustugi Windows
Search mozna znalez¢é w Pomocy systemu Windows.

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:

+ ,Rodzaje zawartosci” (stronie 91)

« ,Zmiana lokalizacji tresci” (stronie 93)

» ,Pobieranie aplikacji, modutéw dodatkowych i tresci” (stronie 93)

* ,Znajdowanie obiektéw clipart i innych obrazéw za pomocg okna dokowanego CONNECT Content” (stronie 95)
« ,Uzywanie i zarzgdzanie obrazami przy pomocy okna dokowanego CONNECT Content” (stronie 98)

+ ,Zarzadzanie trescig przy pomocy okna dokowanego Zasobnik” (stronie 100)

Rodzaje zawartosci

Oferowane tresci obejmujg obrazy (obiekty clipart i zdjecia), wypetnienia (tonalne, wzory bitmapowe i wektorowe), fonty, wykazy
obrazéw, palety, ramki do zdje¢ i szablony. Niektore materiaty sg dotgczone do pakietu, aby utatwi¢ rozpoczecie uzywania. Dodatkowe
materiaty sg dostepne do pobrania. Aby uzyskac wiecej informaciji, zobacz ,Aby uzyskac¢ dostep do oka dialogowego Pobierz wigcej” na
stronie 94. Nalezy pamiegtac, ze repozytorium Content Exchange nie jest juz dostepne.

Informacje dotyczace wypetnien mozna znalez¢ w sekcji ,Wyszukuj i wyswietlaj wypetnienia i przezroczystosci” na stronie 455.
For information about templates, see ,Znajdz szablony” na stronie 700. Informacje dotyczgce czcionek mozna znalezé w Pomocy
programu Corel Font Manager lub w sekgji ,Pobierz wiekszg liczbe czcionek” na stronie 672.
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Przyktadowe obrazy wektorowe

Przyktadowe obrazy rastrowe

Przyktadowe desenie wektorowe

Przyktadowe ramki zdjeé

Przyktadowe listy obrazkow
B I * ,;* -' -, - o
» - 1,'-} NE
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Zmiana lokalizacji tresci

Wypetnienia, czcionki, listy obrazkéw, ramki do zdje¢, tacki i szablony sg zapisywane w folderach Dokumenty\Corel\Corel Content
\[Typ zawartosci]. Mozna zmienic¢ lokalizacje niektérych lub wszystkich plikdw zawartosci, przechodzac do innych folderéw. Mozna
na przyktad zdecydowac sie na zapisywanie szablonéw i czcionek w nowej lokalizacji, ale pozostawi¢ inne pliki zawartosci w folderze
Dokumenty\Corel\Corel Content.

W przypadku zmiany lokalizacji zawarto$ci mozna zdecydowac sie na przeniesienie plikow zawartosci ze starej lokalizacji do nowe;j.

Mozna zresetowac lokalizacje pojedynczych lub wielu lokalizacji zawartosci do ich folderéw domysinych przy uzyciu okna dialogowego
Opcje. Zamiennie, mozesz zresetowac wszystkie lokalizacje zawartosci podczas resetowania aplikacji do jej ustawieh domysinych
przez przytrzymanie klawisza F8 podczas uruchamiania. Dzigki tej metodzie wszystkie pliki zapisane w lokalizacjach niestandardowych
pozostajg na swoim miejscu. Aby przywrdci¢ niestandardowe lokalizacje zawartosci, nalezy przejs¢ ponownie do odpowiednich
folderow.

Aby zmieni¢ lokalizacje zawartosci

1 Kiiknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P Globalne.

2 Kiliknij Lokalizacje plikow.

3 Kiliknij lokalizacje, ktérg chcesz zmienié i kliknij Edytuj.

4 W oknie dialogowym Zaznacz foldery przejdz do zadanego folderu.

Jesli chcesz przenies¢ pliki zawartosci zapisane w starej lokalizacji do nowego folderu, kliknij opcje Tak w oknie dialogowym
Przenies zawartosc¢.

Mozna réwniez
Zresetowac lokalizacje jednego typu zawartosci Kliknij nazwe typu zawartosci i kliknij przycisk Zresetu;j.

Zresetowac lokalizacje wielu typdw zawartosci Przytrzymujgc nacisniety klawisz Ctrl, kliknij odpowiednie typy
zawartosci, a nastepnie kliknij przycisk Zresetuj.

Pobieranie aplikacji, modutéw dodatkowych i tresci

Okno dialogowe Pobierz wiecej umozliwia pobieranie aplikacji i modutéw dodatkowych, a takze zawartosci, takiej jak pakiety
wypetnien, pakiety obrazéw (obiekty clipart i zdjecia) i pakiety czcionek z programu CoreIDRAW. Dostepny wybor jest aktualizowany po
udostepnieniu nowych ofert. Niektére pozycje sag bezptatne, inne ptatne.

Zaroéwno programy, jak i moduty dodatkowe wymagajg instalaciji.

=

Aby odinstalowa¢ aplikacje lub modut dodatkowy, przejdZ do Panelu sterowania systemu operacyjnego.
AfterShot 3 HDR

Program Corel® AfterShot™ 3 HDR umozliwia proste korekty i ulepszenia zdje¢ w formacie RAW i JPEG, oraz jednoczesne
stosowanie poprawek do tysiecy zdje¢ przy uzyciu narzedzi przetwarzania wsadowego. Dodatkowo program umozliwia takze tworzenie
obrazkéw High Dynamic Range (HDR) w module HDR dotgczonym do programu AfterShot 3 HDR. Program Corel AfterShot 3 HDR
mozna pobra¢ bezpfatnie ze strony CorelDRAW i szybko nauczy¢ sie edycji zdje¢ na poziomie profesjonalnym. Aby uzyskac¢ dostep

do jeszcze bardziej zaawansowanych funkcji zarzadzania i edycji zdje¢, mozna uaktualni¢ program do najnowszej wersji AfterShot Pro
przy uzyciu okna dialogowego Pobierz wiecej.
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Przywracanie zakupéw

Po zakupie narzedzi kreatywnych obok ich nazw pojawiajg sie znaczniki wyboru. Po ponownym zainstalowaniu pakietu lub po
zainstalowaniu pakietu na innym komputerze, mozna przywrdci¢ zakupione elementy. Zakupione elementy pojawig sie w oknie
dialogowym Pobierz wiecej, tak aby mozna byto je pobraé i ponownie zainstalowac.

Aby uzyskaé dostep do oka dialogowego Pobierz wiecej
» Kiiknij przycisk Uruchom na standardowym pasku narzedzi, a nastepnie kliknij pozycje Pobierz wiecej.

Pobier wisce o

Pakiet Wspdéczesne Iyce

—— rocirtamd i ol S o Berpatne

i%i Pakiet Ziemia i natura
.'IE.
:
k

H - akiet dia biznesu

. Fakiet Transport
[a] -

Eezplatne

ol -~ )

Okno dialogowe Pobierz wiecej pozwala pobierac obiekty clipart, zdjecia, czcionki, aplikacje i wiele innych.

Aby pobraé program AfterShot 3 HDR
» Kiiknij przycisk Uruchom na standardowym pasku narzedzi, a nastepnie kliknij pozycje AfterShot 3 HDR.

C=

Po pobraniu programu AfterShot 3 HDR mozna uruchomi¢ go przy uzyciu przycisku Uruchom na standardowym pasku
narzedzi.

Aby uzyskac¢ szczegodtowe informacje na temat korzystania z programu AfterShot 3 HDR, uruchom aplikacje i przejdz do
Pomocy, naciskajgc klawisz F1.

Aby otworzy¢ aplikacje lub modut dodatkowy

+ Kiliknij przycisk Uruchom na standardowym pasku narzedzi, a nastepnie kliknij aplikacje, modut dodatkowy lub rozszerzenie, ktory
chcesz uzywac.

Aby przywrécié¢ zakupy

1 Kliknij pozycje Pomoc P Przywracanie zakupow.
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2 W wyswietlonym oknie dialogowym wpisz adres e-mail, ktéry zostat uzyty podczas zakupéw, a nastepnie kliknij przycisk Kontynuuj.
Wyswietlona zostanie lista zakupow.

3 Kiliknij przycisk Zamknij.
Lista ofert w oknie dialogowym Pobierz wiecej zostanie zaktualizowana, aby pokazaé, ktére elementy zostaty juz kupione.

4 Pobierz zadane elementy.

Znajdowanie obiektow clipart i innych obrazéw za pomoca okna dokowanego CONNECT
Content

Okno dokowane CONNECT Content (Okno P Okna dokowane P CONNECT Content) to centrum wyszukiwania i przegladania
obrazéw wektorowych i map bitowych przechowywanych w folderach lokalnych lub sieciowych oraz na urzadzeniach mobilnych. Kiedy
znajdziesz obraz, ktéry potrzebujesz, mozesz go doda¢ do projektu. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgji ,Uzywanie i zarzgdzanie
obrazami przy pomocy okna dokowanego CONNECT Content” na stronie 98.

Dla utatwienia rozpoczecie pracy, Corel oferuje tresci lokalne, przechowywane w folderze Documents\Corel\Corel Content\images.
Jesli chcesz rozszerzyé swojg kolekcje obrazéw, mozesz pobraé dodatkowe pakiety obrazéw w oknie dialogowym Pobierz wiece;.

Aby uzyskac¢ dostep do obrazéw zapisanych w folderach lokalnych poza folderem Moje dokumenty\Corel\Corel Content\Templates,
mozna utworzy¢ facza, zwane tez aliasami, do tych folderéw. Ponadto, aliasy umozliwiajg dostep do obrazéw zapisanych w
udostepnionych lokalizacjach sieciowych oraz dodatkowych urzadzeniach pamieci, takich jak dyski flash USB i przenosne dyski twarde.
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Mozesz wyszukiwa¢ wedtug nazwy pliku, tytutu lub stéw kluczowych skojarzonych z obrazami. Przyktadowo, je$li w polu tekstowym
wpiszesz stowo ,drzewo”, aplikacja automatycznie odfiltruje wszystkie pliki niespetniajgce zadanego kryterium, a uzytkownik zobaczy
tylko te pliki, ktore zawierajg stowo ,drzewo” w nazwie pliku lub stowach kluczowych.

Wyniki wyszukiwania mozna zawezi¢, wybierajac zrodto tresci (np. okreslona lokalizacja foldera) lub kategorie (np. przyroda). Mozna
takze wyswietli¢ liste ulubionych czy tez ostatnio uzywanych obrazéw, mozna sortowaé obrazy wedtug nazwy lub daty utworzenia lub
modyfikaciji.

Program umozliwia domyslnie przeszukiwanie catej biblioteki Cata zawartos¢ przechowywanej w folderze Documents\Corel\Corel
Content\images. Jednocze$nie mozna przeszukiwac i przegladac jeden folder lub liste.

Po skopiowaniu na komputer foldera zawierajgcego wiele obrazéw, indeksowanie folderu przez system operacyjny moze zajgc
sporo czasu. Aby natychmiast wyswietla¢, przegladac i wyszukiwacé tresci w takim folderze, konieczne moze by¢ jego ponowne
zindeksowanie.
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Rozmiar miniatur mozna zwiekszy¢ w celu tatwiejszego i szybszego rozpoznania wynikow wyszukiwania, lub zmniejszy¢ w celu

wyswietlenia wigkszej liczby wynikéw wyszukiwania.

Aby wyszukag, filtrowac i sortowac¢ obrazki

1 Kliknij kolejno Okno » Okna dokowane » CONNECT Content.

2 Wpisz stowo w polu Wyszukiwanie i nacisnij przycisk Enter.

Miniatury odpowiadajgce kryteriom wyszukiwania sg przedstawiane w oknie wyswietlania.

Aby wyszukiwacé i przeglgdac wszystkie dostepne tresci, wybierz opcje Cata zawartos¢ w polu listy Wybierz zrédto tresci.

Mozna réwniez

Filtrowanie obrazéw

Wyswietl ostatnio uzywane obrazy

Wyswietl ulubione obrazy

Sortowanie obrazéw

Przegladaj lub przeszukaj wszystkie elementy w swojej bibliotece
Wszystkie tresci

W polu listy Wybierz zrédto tresci wybierz element inny niz
Wszystkie tresci. Wybierz kategorie z listy Filtruj tres¢.

Aby przegladaé tylko cliparty i grafiki wektorowe, kliknij przycisk
Pokaz obrazy wektorowe I:I

Aby przegladac tylko zdjecia i mapy bitowe, kliknij przycisk
Pokaz obrazy rastrowe m

W polu listy Wybierz zrédlo zawartosci wybierz opcje Ostatnie.

W polu listy Wybierz zrédlo zawartosci wybierz opcje
Ulubione. Wiecej informacji na temat oznaczania tresci jako
ulubionej mozna znalez¢ w sekgji ,Oznaczanie, usuwanie i
edytowanie wiasciwosci obrazu ” na stronie 99

Kliknij przycisk Opcje foldera lub aliasu 0 a nastepnie

wybierz jedno z nastepujgcych polecen:

* Sortuj wedtug nazwy sortuje szablony wedtug ich nazwy i
wyswietla je w kolejnosci alfabetycznej.

* Sortuj wedtug daty utworzenia sortuje obrazy wedtug daty
ich utworzenia, poczgwszy od ostatniego utworzonego obrazu.

* Sortuj wedtug daty ostatniej modyfikacji sortuje
obrazy wedtug daty modyfikacji, poczgwszy od ostatniego
zmodyfikowanego obrazu.

Obrazy na liscie Ulubione s3 sortowane automatycznie wedtug
daty oznaczenia ich jako ulubione, poczawszy od ostatniego
obrazu dodanego do listy Ulubione.

Obrazy na liscie Ostatnie sg sortowane automatycznie wedtug
daty uzycia, poczgwszy od ostatniego uzytego obrazu.

W polu listy Wybierz zrédto zawartosci wybierz opcje
Wszystkie tresci. Kliknij przycisk Opcje foldera lub aliasu

0, a nastepnie upewnij sie, ze zaznaczone jest polecenie

Powtarzaj przegladanie.
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Mozna rowniez
Ponownie zindeksowac folder Kliknij przycisk Opcje foldera lub aliasu 0 a nastepnie Kliknij

Zindeksuj folder ponownie.

Aby pobraé¢ i dodaé nowy pakiet obrazéw

1 Kliknij kolejno Okno » Okna dokowane » CONNECT Content.

2 Kliknij przycisk Pobierz wiecej i

3 W oknie dialogowym Pobierz wiecej kliknij zgdany pakiet obrazow.

F N

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Kiliknij przycisk Kup teraz i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby kupi¢ wybrany element.
« Kliknij przycisk Pobierz, jesli element jest uwzgledniony w posiadanym produkcie lub subskrypciji.

Aby doda¢ alias do lokalizacji zawierajacej obrazy

1 W oknie dokowanym CONNECT Content , otworz pole listy Wybierz zrodto tresci i kliknij Dodaj nowe.
2 Kiliknij pozycje Utwérz alias.

3 W oknie dialogowym Zlokalizuj biblioteke tresci przejdz do odpowiedniego folderu lub lokalizaciji.

4

Kliknij przycisk Wybierz folder.

Jezeli nie mozesz zobaczy¢ obrazéw od razu kliknij przycisk Opcje folderu lub aliasu, a nastepnie kliknij Zindeksuj folder
ponownie.

Aby wyswietli¢ nazwe pliku i lokalizacje obrazu

* Przytrzymaj wskaznik na miniaturze.

Aby dostosowaé rozmiar miniatur

* Przesun suwak Rozmiar miniatury.

Uzywanie i zarzadzanie obrazami przy pomocy okna dokowanego CONNECT Content

Po znalezieniu potrzebnego obrazu wektorowego lub rastrowego, mozna go doda¢ do projektu jako obiekt osadzony lub podtgczony.
Podczas wstawiania grafiki wektorowej mozna jg pozostawi¢ w miejscu, w ktérym zostata utworzona i podtgczyé¢ do strony.

Mozna zarzgdzac¢ listg lokalnych pakietéw i aliaséw (faczy do lokalnych folderéw, lokalizacji sieciowych i dodatkowych urzadzen
pamieci). Mozna na przyktad zmieni¢ nazwe lokalnych pakietéw i aliaséw, a takze usunaé aliasy z listy. Jezeli alias nie dziata juz,
poniewaz folder zostat przeniesiony, mozna przej$¢ do nowej lokalizacji w celu przywrdcenia tgcza.

Aby tatwo odnalez¢ preferowane obrazy, mozna oznaczyc¢ je jako ulubione. Dodatkowo mozna wyswietla¢ i zmienia¢ wtasciwosci
obrazu. Mozesz, przyktadowo, zmieniac tytut i jezyk, dodawa¢ nowe stowa kluczowestowa kluczowe. Gdy obraz nie jest juz potrzebny,
mozna go usungcé.

Aby wstawi¢ tres¢ do aktywnego dokumentu
1 Kliknij miniature w oknie dokowanym CONNECT Content.

2 Kliknij przycisk Importuj E— a nastepnie wybierz jedno z nastepujacych polecen:

* Importuj i podtacz je — umozliwia wstawienie pliku jako obiektu podtgczonego
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» Importuj oryginalng — umozliwia zaimportowanie grafiki wektorowej z miejsca, w ktorym zostata utworzona. Grafika wstawiana
jest jako obiekt osadzony.

* Importuj — umozliwia wstawienie pliku jako obiektu osadzonego
3 Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

C=

Plik mozna réwniez wstawi¢ do aktywnego dokumentu jako obiekt osadzony przeciagajac go z okna wyswietlania do aktywnego
dokumentu.

Plik mozna réwniez wstawi¢ do aktywnego dokumentu, klikajgc plik prawym przyciskiem myszy w oknie wyswietlania i
wybierajgc polecenie Importuj.

Plik mozna réwniez wstawi¢ do aktywnego dokumentu z okna dokowanego Zasobnik.

Aby otworzy¢ i edytowac¢ obraz
1 Kliknij miniature w oknie dokowanym CONNECT Content.

2 Kiiknij przycisk Edytuj 2.

Plik zostanie otwarty w powigzanej z nim aplikaciji.

Aby uaktualni¢ liste folderéw lub aliaséw w oknie dokowanym CONNECT Content

1 Kliknij kolejno Okno » Okna dokowane » CONNECT Content.
2 Wybierz folder tresci z pola listy Wybierz zrédto zawartosci w pozycji Wszystkie szablony.

3 Kiiknij Opcje folderéw lub aliasow {:}i wykonaj czynno$é z ponizszej tabeli.
Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Zmiaana nazwy pakietu tresci lub aliasu Kliknij pozycje Zmien nazwe i w oknie dialogowym Zmien
nazwe wpisz nazwe w polu Nazwa.

Przejdz do folderu, ktéry zostat przeniesiony lub ktérego nazwa Kliknij przycisk Przegladaj i przejdz do folderu zawierajgcego

zmienita sie obrazy.
Usuwanie aliasu z listy Kliknij przycisk Usun.
Otworz pakiet tresci lub alias w Windows Explorer Kliknij przycisk Otworz lokalizacje folderu.

Oznaczanie, usuwanie i edytowanie wtasciwosci obrazu
1 Kliknij kolejno Okno » Okna dokowane » CONNECT Content.

2 Wykonaj dziatanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Oznacz obraz jako ulubiony Kliknij miniature prawym przyciskiem myszy i kliknij pozycje
Ulubione.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Edytuj wtasciwosci obrazka Kliknij miniature prawym przyciskiem myszy i kliknij pozycje
Whasciwosci. W oknie dialogowym Wiasciwosci wykonaj jedno
z ponizszych dziatanh:

* Wybierz jezyk z listy Jezyk.

* Wpisz nowg nazwe w polu Tytut.

» Wybierz kategorig z listy Kategoria, aby skategoryzowac¢
obraz.

» Aby przypisac¢ niestandardowg kategorie, wybierz pozycje
Nowa kategoria z pola listy Kategoria i wpisz nazwe kategorii
w polu.

* Dodaj lub usun stowa kluczowe w oknie Tagi.

Usuwanie pliku z biblioteki lokalne;j Kliknij miniature prawym przyciskiem myszy i kliknij pozycje
Usun.

Zarzadzanie trescia przy pomocy okna dokowanego Zasobnik

Zawarto$¢ mozna zorganizowac w zasobnikach. Zasobnik przydaje sie do gromadzenia zawartosci z r6znych folderéw. Cho¢
odniesienia do plikéw znajduja sie w zasobniku, faktycznie pozostajg one w swoich lokalizacjach. Zawartos¢ mozna dodawac¢ do
zasobnika lub usuwac jg z niego. Zasobnik to wspdiny element programéw CorelDRAW, i Corel PHOTO-PAINT.

Mozna tworzy¢ zasobniki i nadawac im znaczgce nazwy. Ponadto mozna wczytaé plik zasobnika, ktéry nie jest podany jako dostepny
zasobnik. Zasobnik mozna w dowolnej chwili usunac.

Okno dokowane Zasobnik umozliwia rowniez dodawanie zawartosci do aktywnego dokumentu. Wiecej informacji na temat dodawania
zawartosci mozna znalez¢ w sekcji ,Aby wstawic¢ tres¢ do aktywnego dokumentu” na stronie 98.

Aby doda¢ zawartosé do zasobnika

1 Kliknij kolejno Okno » Okna dokowane » CONNECT Content.

2 Wyszukaj lub przeglagdaj zawarto$c.

3 Kiiknij miniature prawym przyciskiem myszy i kliknij pozycje Dodaj do [Nazwa zasobnika].

)

/.
J
Mozesz tez przeciggnac¢ zawartos$¢ z folderu na komputerze do okna dokowanego Zasobnik.

Aby usuna¢ zawartos¢ z zasobnika
1 Kliknij kolejno Okno » Okna dokowane » Zasobnik.

2 Zaznacz miniature w zasobniku i kliknij przycisk Usun z zasobnika D(
Aby pracowac z zasobnikami

1 Kliknij kolejno Okno » Okna dokowane P Zasobnik.
2 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.
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Aby

Otworzy¢ zasobnik

Utworzy¢ zasobnik

Zmieni¢ nazwe zasobnika

Zatadowac plik zasobnika

Usung¢ zasobnik

Wykonaj nastepujace czynnosci

Wybierz zasobnik z listy.

Kliknij przycisk Zarzadzanie zasobnikiem {:} a nastepnie

kliknij polecenie Dodaj nowy zasobnik.

Domyslnie zasobniki zapisywane sg w folderze Moje
dokumenty\Corel\Corel Content\Trays.

Kliknij przycisk Zarzadzanie zasobnikiem O a nastepnie

kliknij polecenie Zmien nazwe zasobnika. Wpisz nazwe w oknie
dialogowym Zmien nazwe.

Kliknij przycisk Zarzadzanie zasobnikiem o a nastepnie

kliknij polecenie Otwérz plik zasobnika. Przejdz do pliku
zasobnika.

Kliknij przycisk Zarzadzanie zasobnikiem O a nastepnie

kliknij polecenie Usun zasobnik.
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CorelDRAW:

Urzadzenia dotykowe i urzgdzenia wyposazone
w kotko

Niniejsza sekcja zawiera nastepujgce tematy:
» ,Urzadzenia dotykowe” (stronie 103)
* ,Urzadzenia wyposazone w kétko” (stronie 105)

Informacje na temat korzystania z pisaka i rysika w programie CoreIDRAW mozna znalez¢é w sekcji ,Pisaki i urzgdzenia czute na
nacisk” na stronie 175.

Urzadzenia dotykowe

Program CoreIDRAW posiada funkcje obstugi gestéw dotykowych w postaci dotykowego obszaru roboczego, a automatyczne
przetaczanie obszaréw roboczych pomaga maksymalnie wykorzystaé urzadzenie obstugiwane dotykowo.

Gesty

Mozna wykorzysta¢ standardowe gesty na ekranie urzadzenia dotykowego, aby przewija¢, przybliza¢ i przesuwa¢ dokument, jak
réwniez uzyskiwac¢ dostep do narzedzi zgrupowanych na paletach wysuwanych. W ponizszej tabeli opisano, jak wykonywaé popularne
zadania przy uzyciu gestéw dotykowych.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Przewing¢ dokument Stuknij ekran dwoma palcami i przeciggnij w kierunku, w ktérym
chcesz przewingc.

Powigkszy¢ lub pomniejszy¢ Dwoma palcami rozsuh ekran, aby powiekszy¢, lub zsun, aby
pomniejszyc.

Jednoczesnie powiekszy¢ i przesungc Dwoma palcami rozsun lub zsun ekran, przeciggajac
jednoczesnie w zgdanym kierunku.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Wybraé narzedzie znajdujgce sie na palecie wysuwanej W przyborniku stuknij przycisk palety wysuwanej, a nastepnie
stuknij zadane narzedzie.

Dotykowy obszar roboczy

Dotykowy obszar roboczy, zoptymalizowany pod katem urzgdzeh obstugiwanych dotykowo, idealnie nadaje sie do pracy w terenie i
szkicowania. Umozliwia on wykonywanie zadan przy uzyciu dotyku, pokretta lub rysika — nie potrzebujesz myszy ani klawiatury.

Dotykowy obszar roboczy usprawnit interfejs uzytkownika, w ktérym pokazywane sg tylko narzedzia i polecenia uzywane najczesciej

podczas korzystania z tabletu. W poréwnaniu z innymi dostepnymi obszarami roboczymi dotykowy obszar roboczy zawiera nastepujgce

zmiany:

» Przyciski i inne elementy interfejsu uzytkownika sg wigksze, aby utatwi¢ obstuge dotykowa.

* Przybornik zostat zmodyfikowany i zawiera tylko te narzedzia, ktére bedg prawdopodobnie czesto stosowane.

* W przyborniku mozna uzyska¢ dostep do polecen cofania i ponawiania, a takze kopiowania, wklejania i usuwania.

+ Pasek menu nie znajduje sie juz na gérze gtbwnego okna. Dostep do polecen menu mozna uzyskadé, klikajgc przycisk Menu w
lewym dolnym rogu paska stanu.

+ Pasek stanu umozliwia szybkg zmiane poziomu powiekszenia, a takze uzyskanie dostepu do czesto uzywanych polecen i okien
dokowanych.
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Dotykowy obszar roboczy w programie CorelDRAW

Przetaczanie miedzy dotykowym a stacjonarnym obszarem roboczym

Tryb tabletu to funkcja systemu Windows umozliwiajgca optymalizacje interfejsu uzytkownika pod katem urzgdzen obstugiwanych
dotykowo. Zazwyczaj tryb tabletu jest aktywowany po odtgczeniu tabletu od podstawy. Gdy tablet jest zamocowany na podstawie,
znajduje sie w trybie stacjonarnym. W systemie Windows 10 program CoreIDRAW automatycznie przetgcza sie na dotykowy obszar
roboczy po wigczeniu trybu tabletu. Po wytgczeniu trybu tabletu aplikacja przetgcza sie na stacjonarny obszar roboczy. Mozna
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wybraé, ktéry obszar roboczy ma byé uzywany w trybie stacjonarnym, a ktéry w trybie tabletu. Mozna réwniez wytgczy¢ automatyczne
przetaczanie obszaru roboczego.

Ponadto mozna niezaleznie pokazywac i ukrywac linijki w trybie stacjonarnym i tabletu w zaleznosci od przeptywu pracy. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekgji ,Aby pokazac lub ukry¢ linijki w trybie stacjonarnym i trybie tabletu” na stronie 753.

Podobnie jak w przypadku innych obszaréw roboczych, dotykowy obszar roboczy mozna wybraé z menu Okno P Obszar roboczy.

Aby ustawi¢ opcje przetagczania miedzy trybem tabletu a trybem stacjonarnym

1 Kiliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P CorelIDRAW.
2 W lewym oknie okna dialogowego kliknij Tryb tabletu.
3 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Wigczy¢ lub wytgczyé automatyczne przetgczanie obszaru Zaznacz pole wyboru Automatycznie przetaczaj migedzy
roboczego podczas zmiany trybu ze stacjonarnego na tablet i obszarem roboczym tabletu i stacjonarnym lub usun jego
odwrotnie zaznaczenie.

Ustawi¢ obszar roboczy dla trybu tabletu Wybierz obszar roboczy z listy Tryb tabletu.

Ustawi¢ obszar roboczy dla trybu stacjonarnego Whybierz obszar roboczy z listy Tryb stacjonarny.

Aby wybra¢ dotykowy obszar roboczy

Kliknij kolejno pozycje Okno P Obszar roboczy P Dotykowy P Dotykowy.

Urzadzenia wyposazone w kétko

Dzieki pakietowi CoreDRAW Graphics Suite mozesz korzysta¢ z kontrolera Microsoft Surface Dial i innych urzgdzen wyposazonych w
kotko, tak aby moc skupi¢ sie na zadaniach kreatywnych. Urzgdzenia wyposazone w kotko sg szczegdlnie przydatne w potaczeniu z
rysikiem i utatwiajg rysowanie oraz tworzenie w naturalny i ergonomiczny sposob. Mozesz tatwo przetgczaé sie miedzy narzedziami a
zadaniami, korzystajgc z niedominujacej reki, jednoczesnie szkicujac lub projektujgc za pomoca rysika.

Twoje urzadzenie wyposazone w kétko moze pracowaé w jednym z dwéch trybdw: pozaekranowym (po umieszczeniu na biurku) lub
ekranowym (po umieszczeniu bezposrednio na ekranie).

Informacje na temat konfigurowania urzadzenia wyposazonego w koétko mozna znalezé w instrukcjach producenta.

Tryb pozaekranowy

Po umieszczeniu urzgdzenia wyposazonego w koétko poza ekranem interfejs ekranowy umozliwia przyblizanie i oddalanie, a takze
korzystanie z funkcji cofniecia oraz powtoérzenia akcji. Dodatkowo pozwala na nawigowanie po stronach dokumentu i zmienianie
kolejnosci obiektow — przesuwanie ich na wierzch lub pod inne obiekty. Co wigcej, Twoje urzgdzenie wyposazone w kétko moze
utatwi¢ korzystanie z narzedzia LiveSketch. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Urzgdzenia wyposazone w kotko a narzedzie
LiveSketch” na stronie 107.
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Interfejs ekranowy pokretta powierzchni w trybie pozaekranowym w programie CorelDRAW.

Tryb ekranowy

W trybie ekranowym (po umieszczeniu urzgdzenia wyposazonego w koétko na ekranie) interfejs ekranowy zacznie symulowacé palete
artysty, zapewniajac szybki dostep do narzedzi i elementéw sterujgcych za pomoca paneli Narzedzie oraz Wtasciwosci. Aby wybraé
narzedzie lub element sterujgcy z interfejsu ekranowego, skorzystaj z rysika lub po prostu dotknij ekranu dotykowego urzadzenia.

Domyslny panel Narzedzie umozliwia przetgczanie miedzy nastgpujgcymi narzedziami: Wskaznik, Gumka, Prostokat, Elipsa, Tekst,
Pisak oraz Krzywe Beziera. Zyskasz rowniez dostep do czesto uzywanych polecen, takich jak Usun, Przeksztaté w krzywe czy
Spawaj.

Na panelu Wasciwosci mozesz wprowadzi¢ ustawienia dokumentu, narzedzia i obiektu. Na przyktad mozesz zmieni¢ wymiary
dokumentu i jego orientacje, a takze jednostki miary.

Panel Narzedzie (1) i panel Wtasciwosci (2) sq wys$wietlane po
umieszczeniu urzgdzenia wyposazonego w kétko w oknie rysowania.

Panel Wasciwosci jest podobny do paska wtasciwosci. Obejmuje elementy sterujgce, kidére odnoszg sie do wybranego narzedzia
i obiektu. Za kazdym razem, kiedy przetaczasz narzedzia na panelu Narzedzie, panel Wtasciwosci jest aktualizowany i umozliwia
ptynne edytowanie wiasciwosci narzedzia oraz obiektow. Na przyktad, jesli w oknie rysowania wybrano obiekt, mozesz skorzystac z
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panelu Wlasciwosci, aby szybko dostosowaé¢ szerokos$é, wysokosé i szerokos¢é obrysu; mozesz tez stworzy¢ jego odbicie lustrzane lub
go obrdcié. Jesli zas musisz dostosowac wartosci, urzagdzenie wyposazone w kotko moze pomaoc w precyzyjnym ich wprowadzaniu.

i
N

Panel Wiasciwosci wyswietla elementy sterujgce, ktore pozwalajg
na edytowanie wybranego obiektu, w tym przykiadzie prostokata.

Aby dostosowac panel Narzedzie do swoich potrzeb i uzyska¢ uporzadkowany, kompletny zestaw narzedzi, mozesz je usuwac i
dodawac, a takze zmieniac ich kolejnosé¢.
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Po lewej: Domysiny panel Narzedzie. Po prawej: Dostosowany panel Narzedzie. W tym przyktadzie nowe narzedzia
(Kadrowanie, N6z i Inteligentne rysowanie) zostaty dodane. Przycisk Usun zostat usuniety, a kolejno$¢ narzedzi zmieniona.

Urzadzenia wyposazone w kotko a narzedzie LiveSketch

Twoje urzgdzenie wyposazone w kétko moze by¢ szczegolnie przydatne podczas szkicowania za pomoca narzedzia LiveSketch.
W trybie pozaekranowym mozesz wykorzystaé urzadzenie wyposazone w kétko do fatwego cofniecia i ponowienia pociggnie¢. W
trybie ekranowym mozna dostosowaé czas wymagany do korekty pociggnie¢ oraz ustawi¢ inne wtasciwosci narzedzi i pociggniec.
Dodatkowo nie musisz korzysta¢ z klawiatury do resetowania zegara, a pociggniecia bedg dostosowywane btyskawicznie w obu
trybach urzgdzenia wyposazonego w kotko.
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Panel Wtasciwosci wyswietla elementy sterujgce powigzane z narzedziem LiveSketch.

Korzystanie z urzagdzenia wyposazonego w koétko w trybie pozaekranowym

1 Wecisnij urzadzenie wyposazone w kotko, aby wyswietlic menu ekranowe, a nastepnie je zwolnij.

2 Obrodc¢ urzadzenie wyposazone w kotko, aby wybra¢ jedno z ponizszych polecen z menu ekranowego i kliknij.
* Powieksz — umozliwia powigkszanie i pomniejszanie obiektu
» Cofnij — umozliwia cofniecie lub powtoérzenie akc;ji

» LiveSketch — umozliwia cofniecie i btyskawiczne poprawienie pociggnie¢ podczas korzystania z narzedzia LiveSketch. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Korzystanie z narzedzia LiveSketch z urzgdzeniem wyposazonym w kotko, pracujgcym w
trybie pozaekranowym” na stronie 110.

+ Kolejnos¢ obiektéow — umozliwia przesuniecie wybranego obiektu w gore lub w dét w ramach kolejnosci utozenia
» Strona — pozwala nawigowa¢ migdzy stronami dokumentu
3 Obro¢ urzadzenie wyposazone w kétko w prawo lub w lewo, aby zakonczy¢ zadanie.

Wybieranie narzedzia i dostosowywanie jego wlasciwosci za pomocg urzadzenia wyposazonego w koétko,
pracujacego w trybie ekranowym

1 Reka niedominujacg potdz urzadzenie wyposazone w kétko na ekranie.
Obok urzgdzenia wyswietlg sie panele Narzedzie i Wtasciwosci.
2 Wykonaj zadanie z ponizszej tabeli, korzystajgc z rysika lub myszy.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Dostosowac¢ wtasciwosci dokumentu Upewnij sie, ze zaden obiekt w oknie rysowania nie jest wybrany.
W panelu Narzedzie wybierz narzedzie Wskaznik. Nastgepnie w
panelu Wasciwosci wybierz element sterujgcy. Aby dostosowaé
wartosci, obro¢ urzgdzenie wyposazone w kétko w prawo lub
lewo.

Wybrac¢ narzedzie Wybierz narzedzie z panelu Narzedzie.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Dostosowaé wiasciwosci narzedzia i obiektu Wybierz zgdany element sterujacy z panelu Whasciwosci. Aby
dostosowacé wartosci, obro¢ urzgdzenie wyposazone w kétko w
prawo lub lewo.

Usuwanie, konwertowanie lub spawanie obiektow za pomocg urzadzenia wyposazonego w kétko, pracujgcego w
trybie ekranowym

1 Umies¢ urzadzenie wyposazone w kétko na ekranie.
Obok urzgdzenia wyswietlg sie panele Narzedzie i Wiasciwosci.
2 Wykonaj zadanie z ponizszej tabeli, korzystajac z rysika lub myszy.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Usuna¢ zaznaczony obiekt Wybierz przycisk Usun -ﬁ na panelu Narzedzie.

Przeksztatcic wybrane obiekty w krzywe Wybierz przycisk Przeksztaté w krzywe C); na panelu

Narzedzie.

Zespawac wybrane obiekty Wybierz przycisk Spawaj L_I_Ll na panelu Narzedzie.

Dostosowywanie panelu Narzedzie
1 Umies¢ urzadzenie wyposazone w kétko na ekranie.
Obok urzgdzenia wyswietlg sie panele Narzedzie i Wiasciwosci.
2 Za pomoca rysika lub myszy wybierz Edytuj na panelu Narzedzie.
Otworzy sie panel Dostosowywanie.
3 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Dodawanie narzedzia Przeciggnij narzedzie z panelu Dostosowywanie na panel
Narzedzie.

Usuwanie narzedzia Przeciggnij narzedzie poza panel Narzedzie.

Zmiana pofozenia narzedzia Przeciggnij narzedzie do nowego pofozenia w panelu Narzedzie.
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Dodawayj, usuwan i zmieniaj kolejno$¢ narzedzi, aby dostosowac panel Narzedzie.

Korzystanie z narzedzia LiveSketch z urzadzeniem wyposazonym w kétko, pracujagcym w trybie pozaekranowym
1 W programie CorelDRAW dotknij narzedzia LiveSketch w przyborniku.
2 \Wcisnij urzgdzenie wyposazone w kétko, aby wyswietli¢ menu ekranowe, a nastepnie obrdc je, wybierz pozycje LiveSketch i kliknij.
3 Rozpocznij szkicowanie i wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:
* Aby cofng¢ lub powtdrzy¢ pociggniecia, obrd¢ urzadzenie wyposazone w koétko w lewo lub w prawo.
« Kiliknij, aby dostosowaé pociagniecie btyskawicznie przed uptywem czasu opdznienia.

Korzystanie z narzedzia LiveSketch z urzadzeniem wyposazonym w kétko, pracujagcym w trybie ekranowym
1 W programie CorelDRAW dotknij narzedzia LiveSketch w przyborniku.

2 Umies¢ urzadzenie wyposazone w kotko na ekranie, aby wyswietlic menu ekranowe.

3 Wykonaj dowolne zadania z ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Dostosowac ustawienia LiveSketch Korzystajac z rysika lub myszy, wybierz zgdany element
sterujgcy na panelu Whasciwosci. Aby dostosowac wartosci,
obré¢ urzadzenie wyposazone w kétko w prawo lub lewo.

Zresetowac zegar i btyskawicznie dostosowaé pociggniecia Podczas szkicowania za pomocg narzedzia LiveSketch kliknij
urzgdzenie wyposazone w kotko, kiedy chcesz sfinalizowac
pociggniecie przed uptywem czasu opdznienia.

Bez urzgdzenia wyposazonego w kétko mozesz zresetowac
zegar i dostosowac btyskawicznie pociggniecie, naciskajgc
klawisz Enter.
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CorelDRAW:

Wspotpraca

Uzywanie CorelDRAW w potgczeniu z programem CorelDRAW.app umozliwia wspotprace przy projektowaniu projektdw z innymi
uzytkownikami na dowolnym urzadzeniu.

Niniejsza sekcja zawiera nastepujgce tematy:

* ,Przeptyw wspotpracy” (stronie 111)

» ,CorelIDRAW.app, CoreIDRAW i Cloud” (stronie 111)

+ ,Przegladanie i przekazywanie opinii zwrotnej” (stronie 114)
*  ,Wspotpraca nad tekstem” (stronie 121)

Przeplyw wspétpracy
CorelDRAW oferuje proces, ktory umozliwia tatwg wspotprace z kolegami i klientami.

Krok 1: Przeslij projekt utworzony w programie CorelDRAW do ustugi Cloud, Dysk Google lub Microsoft 365, lub zapisuj swoje
koncepcje na biezgco w programie CorelDRAW.app. Nastepnie udostepnij tgcze do wgladu osobom biorgcym udziat w projekcie.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,CorelDRAW.app, CorelDRAW i Cloud” na stronie 111.

Krok 2: Recenzenci otwierajg projekt w programie CoreIDRAW.app i dodajg komentarze i adnotacje. Otrzymasz powiadomienie

o dokonaniu zmian w projekcie. Podczas pracy nad analizowanym projektem mozna otrzymywac informacje zwrotne w czasie
rzeczywistym (komentarze na zywo). Wszelkie komentarze i uwagi dodane w programie CorelDRAW.app pojawiajg sie natychmiast w
pliku otwartym w programie CorelDRAW.

Recenzenci moga réwniez dodawac komentarze i sugestie do pliku w programie CorelDRAW.

Krok 3: Otworz sprawdzony plik w programie CorelDRAW i edytuj plik na wedtug komentarzy recenzentéw.Okno dokowane
Komentarze umozliwia odpowiadanie na komentarze, pytanie o wyjasnienia, rozwigzywanie uwag, a takze dodawanie, ukrywanie i
usuwanie ich.

Krok 4: Przeslij skorygowany projekt do dalszego przegladania lub ostatecznego zatwierdzenia.

CorelDRAW.app, CorelDRAW i Cloud

Dostepny wytgcznie dla uzytkownikéw pakietow CorelDRAW Graphics Suite i CoreIDRAW Technical Suite program CorelDRAW.app
jest aplikacjg internetowg stuzgca do tworzenia grafiki wektorowej. Uzyskaj do niej dostep z dowolnego urzgdzenia, aby natychmiast
zapisa¢ pomysty w projektach lub udostepnia¢ je klientom.
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Program CorelDRAW.app jest zintegrowany z CoreIDRAW. Pliki utworzone w aplikacji CoreIDRAW.app lub CorelDRAW mozna
zapisywaé w ustudze Cloud, repozytorium internetowym dla plikdw, a nastepnie otworzy¢ je w jednej z aplikacji. Projekt mozna na
przyktad utworzy¢ w aplikacji CorelDRAW.app, zapisa¢ go w ustudze Cloud, a nastepnie edytowaé projekt w programie CorelDRAW,
korzystajgc z szerokiej gamy narzedzi do edycji. Po zakonczeniu edycji plik mozna zapisac¢ i przesta¢ do ustugi Cloud bezposrednio

z programu CorelDRAW. Edytowany plik mozna otworzy¢ w aplikacji CoreDRAW.app w celu dodania adnotacji, ale nie edycji, a
nastepnie zapisa¢ w ustudze Cloud. Jesli chcesz edytowaé plik, mozesz go otworzy¢ w programie CoreIDRAW z poziomu ustugi Cloud.

Pulpit projektu utatwia przechowywanie, przeglagdanie, organizowanie i udostepnianie plikéw zapisanych w ustudze Cloud. Plik mozna
udostepnié, kopiujac i wysytajac tgcze do jego lokalizacji. Kazdy, kto otrzyma tgcze, bedzie miat wybrane uprawnienia dostepu. Mozesz
réwniez udostepnié plik okreslonym osobom, okreslajgc ich adresy e-mail i uprawnienia dostepu.

Niektore funkcje aplikacji CorelDRAW.app i programu CorelDRAW sg identyczne, inne réznig sie miedzy sobg. Aby uzyska¢ informacje
na temat zapisywania, edycji i otwierania plikéw za pomocg aplikacji CoreDRAW.app, zapoznaj sie z samouczkiem w aplikacji, klikajgc
kolejno Pomoc » Nauka » Samouczek.

Wazne uwagi!
» Aby otworzy¢ pliki utworzone w programie CorelDRAW.app w programie CorelDRAW i na odwrét, nalezy zapisac je jako pliki
CorelDRAW (CDR).

*  Przy pierwszym dostepie do ustugi Cloud z poziomu programu CoreIDRAW zostanie wyswietlony monit o zalogowanie sie za
pomocg hasta powigzanego z kontem Corel. Logowanie jest konieczne tylko raz w roku.

+ Do otwierania i zapisywania plikdw w ustudze Cloud wymagane jest potaczenie z Internetem.

Jesli musisz zalogowaé sie przy uzyciu innych poswiadczen, musisz najpierw wylogowaé sie z ustugi Cloud (Pomoc » Wyloguj sie z
ustugi Cloud).

Aby uzyskac¢ dostep do aplikacji CorelDRAW
1 Przejdz do strony https://coreldraw.app.
2 W oknie dialogowym Zaloguj sie do ustugi Cloud wpisz hasto powigzane z kontem Corel.com.
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Jesli jestes$ uzytkownikiem firmowym programu CoreIDRAW Graphics Suite, mozesz takze zalogowac sie do aplikaciji
CorelDRAW.app Enterprise za pomoca firmowego konta Microsoft 365 lub Google Workspace.

Dostep do aplikacji CoreDRAW.app lub CoreIDRAW.app Enterprise mozna uzyska¢ po zapisaniu pliku w ustudze Cloud, klikajac

przycisk Zapisz i udostepnij ‘ffé w oknie dokowanym Komentarze.

Aby otworzy¢ plik CoreIDRAW (CDR) zapisany w ustudze Cloud

1 W programie CorelDRAW kliknij kolejno opcje Plik P Otwoérz z ustugi Cloud.
2 Na pulpicie nawigacyjnym projektu kliknij dwukrotnie plik, ktéry chcesz otworzyé.

/
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Mozna réwniez otworzy¢ plik CDR z ustugi Cloud, klikajgc przycisk Otwoérz z ustugi Cloud {i} na standardowym pasku
narzedzi.

Aby zapisa¢ plik CoreIDRAW (CDR) w ustudze Cloud

1 W programie CorelDRAW kliknij kolejno opcje Plik P Zapisz w ustudze Cloud.
2 Na pulpicie nawigacyjnym projektu wybierz folder, w ktérym chcesz zapisa¢ plik i wpisz nazwe pliku.
3 Kiliknij Zapisz, aby zapisac plik i przesta¢ go do ustugi Cloud.
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Mozna rowniez

Zapisac plik w formacie aplikacji CoreIDRAW.app (CDRAPP) lub  Wybierz format i wersje pliku z pola Format i wersja pliku.
Corel DESIGNER (DES) albo we wczesniejszej wersiji aplikacji

CorelDRAW

Przerwa¢ potgczenie pomiedzy plikiem zapisanym w ustudze W programie CorelDRAW kliknij Plik » Zapisz jako i zapisz plik
Cloud i jego lokalnie zapisang wersjg w wybranym folderze lokalnym.

=&

Plik zapisany w ustudze Cloud mozna rozpoznac po ikonie chmury obok jego nazwy gy
s
Cs

Plik CoreDRAW mozna takze zapisa¢ w ustudze Cloud, klikajac przycisk Zapisz w ustudze Cloud &é na standardowym

pasku narzedzi.

Aby wyszuka¢, organizowac i wyswietla¢ pliki zapisane w ustudze Cloud

1 Kliknij Plik » Zapisz w ustudze Cloud lub Plik » Otwérz z ustugi Cloud, aby wyswietli¢ pulpit projektu.
2 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Znalez¢ plik Zacznij wpisywac nazwe pliku w polu Wyszukaj.

Utworzy¢ nowy folder, aby organizowac pliki Kliknij opcje Nowy folderi okres$l nazwe folderu.

Wyswietli¢ pliki w formie duzych miniatur lub listy Kliknij przycisk Widok karty lub Widok listy W prawym

gornym rogu pulpitu projektu.

Sortowac pliki Kliknij przycisk Sortowanie , a nastepnie kliknij polecenie.

Aby udostepni¢ plik zapisany w ustudze Cloud
1 Kliknij Plik » Otwoérz z ustugi Cloud, aby wyswietlié pulpit projektu.
2 Kiiknij plik.
Po prawe;j stronie zostanie wyswietlone okienko z miniaturg pliku.
3 Kiliknij Udostepnij ten plik na dole miniatury pliku.
W oknie dialogowym Udostepnij plik wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Kiliknij Kopiuj, aby skopiowac fgcze. Z poziomu pola Kazda osoba majaca tacze wybierz uprawnienia dostgpu wszystkich oséb,
ktore otrzymajag tacze: Widz, Projektant, Recenzent lub Osoba zatwierdzajaca.

* W sekcji Udostepnianie prywatne wpisz adresy e-mail oséb, ktérym chcesz udostepnic plik i okresl uprawnienia dostepu dla
kazdej osoby.
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Aby wylogowac sie z ustugi Cloud

W programie CorelDRAW kliknij menu Pomoc » Wyloguij sie z ustugi Cloud.

Przegladanie i przekazywanie opinii zwrotnej

Korzystajac z okna dokowanego Komentarze, mozna przeglgda¢ i odpowiadac na wszelkie komentarze dodane do dokumentu w
kontekscie, a takze wprowadzaé opinie zwrotne w kontekscie.

Logowanie

Aby pracowac¢ z oknem dokowanym Komentarze, nalezy najpierw sie zalogowac. Mozesz zalogowac¢ sie do swojego konta firmowego
lub prywatnego Google Workspace lub Microsoft 365, a takze jako gos¢. Po zalogowaniu sie za pomoca konta Google Workspace

lub Microsoft 365 komentarze sg uwierzytelniane, a awatar jest wyswietlany obok komentarzy w oknie dokowanymKomentarze. Gdy
zalogujesz sie jako gos¢, mozesz wpisa¢ nazwe, ktérg chcesz powigzac ze swoimi komentarzami. Komentarzy nie mozna jednak
uwierzytelniac. Jesli przetgczysz sie z komentowania jako go$¢ na komentowanie za pomocg konta Google Workspace lub Microsoft
365, wszystkie komentarze wprowadzone wczes$niej jako gos¢ nadal bedg identyfikowane jako komentarze goscia.

Odpowiadanie i dodawanie komentarzy

Po zalogowaniu sie mozna wybiera¢, odpowiadac i rozwigzywac¢ komentarze, a takze ponownie otwiera¢ rozwigzane komentarze.
Mozna dodac¢ ikone uwagi, a nastepnie wpisa¢ komentarz w oknie dokowanym Komentarze lub oznaczy¢ dokument strzatkami,
prostokgtami, elipsami, a takze liniami prostymi i o dowolnym ksztaicie. Aby zwréci¢ uwage na okreslony obszar w dokumencie, mozna
go zaznaczy¢ tak, jak w przypadku uzywania zakreslacza na papierze. Mozesz doda¢ komentarz, aby wyjasni¢ kazdy narysowany
znacznik.

Aby dostosowac ksztatty i linie uzywane jako znaczniki, mozna wybra¢ ich kolor, grubos¢ linii lub szeroko$¢ zarysu przed lub po
narysowaniu. Ponadto mozna je przenosi¢ i zmienia¢ ich rozmiar.

Mozna takze edytowa¢ dodane komentarze i rozwigza¢ wszystkie komentarze jednym kliknieciem.

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET
Lorem ipsum dolor sit amet
Euismod lorem te. Dolor at sed
it et. Labore consetetur sea. Ut
psum lorem magna duo sit nis
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo
consetetur ea eum. Dolores
eirmod aliquyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet

Dodawanie uwag do dokumentu

Komentarze na zywo

Mozesz wspotpracowac z recenzentami w czasie rzeczywistym, gdy przegladajg Twoj dokument w aplikacji CorelDRAW.app. Wszelkie
komentarze i uwagi dodane w aplikacji CoreIDRAW.app pojawiajg sie natychmiast w tym samym dokumencie, ktory jest otwarty w
programie CoreIDRAW i na odwro6t. Takie komentarze sg znane jako komentarze na zywo ze wzgledu na ich dynamiczny charakter.
Mozesz odpowiada¢ na komentarze na zywo lub prosi¢ o wyjasnienie i natychmiast otrzyma¢ opinie. Komentarze na zywo zachowujg

114 | CoreIDRAW 2021 Przewodnik



sie jak inne komentarze, jednak aby ich uzy¢, nalezy najpierw zapisac¢ i udostepni¢ dokument w ustudze Cloud, a nastepnie otworzy¢
dokument z ustugi Cloud. Ponadto nie mozna wymienia¢ komentarzy na zywo miedzy ré6znymi instalacjami programu CorelDRAW.

Znajdowanie, ukrywanie i usuwanie komentarzy
Mozesz wyszukiwa¢ komentarze, wpisujgc stowo lub imie i nazwisko recenzenta, aby szybko znalez¢ konkretne komentarze.

Aby utatwi¢ sobie prace z zadaniami edycji, mozna ukry¢ wszystkie znaczniki komentarzy w dowolnym momencie. Wszystkie
rozwigzane komentarze sg domysinie ukrywane, co pozwala skupi¢ sie na komentarzach, ktére wymagajg rozwigzania. Mozna wybraé
pokazywanie rozwigzanych komentarzy.

Gdy komentarz lub watek komentarzy nie jest juz potrzebny, mozna go usung¢ dla zachowania wiekszej przejrzystosci. Mozna takze
usunagé wszystkie uwagi i komentarze jednoczesnie, co jest przydatne podczas przygotowywania ostatecznej wersji projektu.

LOREM IPSUM DOLOR S

TAMET

Lorem ipsum dolor sit amet
Euismod lorem te. Dolor at sed
2lit et. Labore consetetur sea. Ut
psum lorem magna duo sit nisl.
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo

eirmod aliguyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. Eros quoa a net
sanctus

Ukrywanie uwag

Zapisywanie i udostepnianie

Po rozwigzaniu opinii zwrotnych w pliku mozna go zapisac i przesta¢ do ustugi Cloud i udostepni¢ go innym za posrednictwem aplikacji
CorelDRAW.app do dalszego przegladania lub ostatecznego zatwierdzenia.

Wspoélpraca nad tekstem

Mozna takze by¢ wspoétautorem lub wspoétedytorem tekstu. Wiecej informacji mozna znalezé w sekcji ,Wspotpraca nad tekstem” na
stronie 121.

Aby zalogowa¢ do okna dokowanego Komentarze

1 Kliknij kolejno pozycje Okno » Okna dokowane » Komentarze.
Strona logowania zostanie wyswietlona po uzyskaniu dostepu do okna dokowanego Komentarze po raz pierwszy. Jesli po
zalogowaniu sie chcesz zmieni¢ konto, kliknij przycisk Zaloguj/wyloguj sie &Q w oknie dokowanym Komentarze.

2 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.
Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Zalogowac sie za pomocg konta Google Workspace Kliknij opcje Zaloguj sie za pomocg Google Workspace, a
nastepnie podaj wymagane poswiadczenia.
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Aby

Zalogowac sie za pomoca konta Microsoft 365

Zalogowac sie jako gosc¢

Wyswietlanie, wybieranie i przenoszenie komentarzy
1 Otwodrz dokument zawierajgcy komentarze i uwagi.
2 \Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby

Wyswietlanie komentarza

Wybra¢ komentarz

Zaznaczanie wielu komentarzy

Przenoszenie znacznika komentarza

Odpowiadanie na komentarze

Wykonaj nastepujace czynnosci

Kliknij opcje Zaloguj sie za pomoca Microsoft 365, a nastepnie
podaj wymagane poswiadczenia.

Kliknij opcje Kontynuuj jako gos¢. Wpisz adres e-mail i nazwe.

Adres e-mail jest uzywany w programie CorelDRAW.app do
wysyfania powiadomien podczas rozwigzywania komentarzy.

Wykonaj nastepujace czynnosci

Za pomocg narzedzia Wskaznik k wskaz znacznik

komentarza w oknie rysunku. Zostanie wyswietlona etykietka
narzedzia zawierajgca autora, komentarz i liczbe odpowiedzi na
komentarz.

Za pomoca narzedzia Wskaznik k kliknij znacznik

komentarza w oknie rysunku.

Wskazowka: Mozna takze klikng¢ komentarz w oknie
dokowanym Komentarze.

Przytrzymujac klawisz Ctrl, kliknij komentarze w oknie
dokowanym Komentarze lub kliknij znaczniki komentarza w

oknie rysunku przy uzyciu narzedzia Wskaznik k .
Wskazéwka: Mozna takze zaznaczy¢ wiele kolejnych

komentarzy, przytrzymujac klawisz Shift i klikajgc pierwszy i
ostatni komentarz w ciggu w oknie dokowanym Komentarze.

Za pomocg narzedzia Wskaznik k kliknij znacznik

komentarza i przeciggnij go do nowej pozycji w oknie rysunku.

1 W programie CorelDRAW kliknij kolejno opcje Plik » Otwérz z ustugi Cloud i kliknij dwukrotnie plik, ktory chcesz otworzyé.
Jesli plik zostat zapisany w innej lokalizacji, znajdz go i otwérz go z niej.

2 Kliknij kolejno pozycje Okno » Okna dokowane P Komentarze.

3 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Odpowiadanie na komentarz Kliknij komentarz, wpisz odpowiedz w oknie wyswietlanym pod
komentarzem i nacisnij klawisz Enter.

Rozwigzywanie komentarza Kliknij przycisk Rozwiaz @ w prawym gornym rogu okna
komentarza.

Uwaga: Jesli nie zmieniono domysinych ustawien wyswietlania
rozwigzanych komentarzy, znacznik komentarza i komentarz
znikng natychmiast po rozwigzaniu komentarza. Wigcej
informaciji na temat pokazywania i ukrywania rozwigzanych

komentarzy mozna znalez¢ w sekgc;ji ,Ukrywanie lub pokazywanie
komentarzy” na stronie 120.

Wskazowka: Mozna takze klikng¢ przycisk Dziatania E i

Rozwiaz.

Rozwiagzywanie wszystkich komentarzy Kliknij przycisk Opcje 0 i kliknij przycisk Rozwiaz.

Ponowne otwieranie rozwigzanego komentarza Kliknij przycisk Opcje O a nastepnie Pokaz rozwigzane, aby

wyswietlic wszystkie rozwigzane komentarze. Kliknij przycisk
Dziatania E na prawo od komentarza i kliknij przycisk Otwérz

ponownie.
=4

Aby korzysta¢ z komentarzy na zywo, nalezy najpierw zapisa¢ i udostepni¢ dokument w ustudze Cloud, a nastepnie otworzy¢
dokument z ustugi Cloud.

Komentarze na zywo moga by¢ wymieniane migdzy aplikacjg CoreIDRAW.app i programem CorelDRAW i na odwrot, ale nie
miedzy dwiema instalacjami programu CorelDRAW.

Aby dodaé uwage zwigzang z komentarzem
1 W oknie dokowanym Komentarze kliknij narzedzie Notatka .

2 Kiiknij w miejscu, w ktéorym chcesz dodac¢ ikone uwagi w oknie rysunku.
3 Wpisz komentarz w oknie dokowanym Komentarze i nacisnij klawisz Enter.

C=

Aby doda¢ te samg uwage do wszystkich stron, nalezy najpierw wybrac¢ strone gtéwng w okienku dokowanym Obiekty, a
nastepnie klikng¢ warstwe Pulpit.

Wpisywany komentarz mozna anulowac, naciskajgc klawisz Esc.

Korzystanie z narzedzi uwag do rysunku

1 W oknie dokowanym Komentarze wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli:
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Narysuj strzatke lub linig prostg Kliknij narzedzie Uwaga strzatki { Przeciagnij w oknie

rysunku, aby narysowac strzatke. Aby dodac¢ strzatke w
punkcie poczatkowym, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Strzatka
poczatkowa.

Aby narysowac lini¢ prostg, nalezy usung¢ zaznaczenie pdl
wyboru Strzatka poczatkowa i Strzatka koncowa. Wskaz
miejsce rozpoczecia linii i przeciagnij, aby narysowac linie.

Kolor strzatek i linii mozna wybra¢ z prébnika Kolor linii.

Okresl szerokos¢ strzatek i linii, wpisujgc wartos¢ w oknie
Szerokos¢ linii.
Dodaj podswietlenie Kliknij narzedzie Wskaznik 0 i przeciggnij je przez obszar,
ktory chcesz podswietlic.

Kolor podswietlen mozna wybra¢ z probnika Kolor
podswietlenia.

Mozna okresli¢ szerokos$¢ podswietlen w oknie Szerokosé
podswietlenia.

+
b

rozpoczecia i przeciagnij wskaznik myszy w oknie rysunku.

Narysuj dowolng linie lub ksztatt

Kliknij narzedzie Uwaga dowolna , wskaz miejsce

Kolor linii mozna wybrac¢ z probnika Kolor linii.

Mozna okresli¢ szerokos$¢ linii w oknie Szerokosé linii.

Narysowa¢ prostokat Kliknij narzedzie Zaznaczenie prostokata |:| i przeciagnij je w
oknie rysunku.
Kolor konturu mozna wybra¢ z probnika Kolor konturu.

Mozna okresli¢ szeroko$¢ konturu w oknie Szerokos$é konturu.

Narysowa¢ elipse Kliknij narzedzie Zaznaczenie elipsy Oi przeciagnij je w
oknie rysunku.
Kolor konturu mozna wybra¢ z prébnika Kolor konturu.

Mozna okresli¢ szeroko$¢ konturu w oknie Szerokos$é konturu.

Narysuj prostokaty lub elipsy z wypetnieniem Wybierz narzedzie Zaznaczenie prostokata |:| lub

Zaznaczenie elipsy O wybierz kolor wypetnienia z prébnika

Kolor wypetnienia, a nastepnie przeciggnij wskaznik myszy w
oknie rysunku.
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2 Wpisz komentarz w oknie dokowanym Komentarze i nacisnij klawisz Enter.

idmperdief prassent labore sit »
“dolore. Vero ut dolor ut tempar 'J
“et nobis. Nihil Volutpat labore’t
justodiam.

Niestandardowe znaczniki komentarzy

Do koloréw uwagi stosowana jest przezroczysto$¢ 50%.

<

llQ

Mozna réwniez dostosowac znacznik komentarza po dodaniu go w oknie rysunku. Za pomocg narzedzia Wskaznik \ kliknij

znacznik komentarza w oknie rysunku, a nastepnie ustaw zadany kolor i wtasciwosci linii w oknie dokowanym Komentarze.

Zmiana rozmiaru znacznikéw komentarzy

1 Uzywajac narzedzia Wskaznik k , kliknij znacznik komentarza, taki jak linia, podswietlenie, prostokat, strzatka lub elipsa w oknie

rysunku.
2 Przeciagnij uchwyt zaznaczenia.

Rozmiar prostokata zostat zmieniony w celu uwydatnienia okre$lonego obszaru projektu.
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Nie mozna zmienia¢ rozmiaru znacznikdw komentarzy narysowanych przez innych uzytkownikow.

Rozmiaru uwag nie mozna zmieniac.

Edytowanie komentarzy

1 W oknie dokowanym Komentarze kliknij dodany przez siebie komentarz, kliknij przycisk Dziatania E , a nastepnie kliknij przycisk
Edytu;j.

2 Edytuj komentarz i nacisnij klawisz Enter.

=&

Mozna edytowac tylko wtasne komentarze.

Aby wyszuka¢ komentarze

* W oknie dokowanym Komentarze zacznij wpisywac¢ stowo lub imie i nazwisko recenzenta w polu Wyszukaj.
Wyniki wyszukiwania sg dynamicznie aktualizowane podczas wpisywania.

=4

Program CorelDRAW przeszukuje wszystkie strony dokumentu, a nie tylko aktywng strone.
/.
C=
Aby wyczyscic¢ pole Wyszukaj, usun wpisane stowa.
Ukrywanie lub pokazywanie komentarzy
1 Kiiknij narzedzie Wskaznik \ .

2 W oknie dokowanym Komentarze kliknij przycisk Opcje O i wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Ukry¢ lub pokaza¢ wszystkie znaczniki komentarzy Kliknij Pokaz adnotacje, aby wylgczy¢ lub wigczy¢ polecenie.
Ukry¢ lub pokaza¢ rozwigzane komentarze i ich znaczniki Kliknij Pokaz rozwigzane, aby wytgczy¢ lub wigczy¢ polecenie.

Usuwanie komentarzy

* W oknie dokowanym Komentarze wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.
Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Usuwanie komentarza Kliknij komentarz i nacisnij klawisz Delete.

Wskazowka: Mozna takze klikng¢ przycisk Dziatania E i

Usun.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Usuwanie wszystkich komentarzy Kliknij przycisk Opcje 0 i kliknij przycisk Usun wszystkie.

C=

Nie mozna cofngé¢ operacji usuwania.

a0

2
-
N

Aby usung¢ komentarz, mozna takze wybraé¢ znacznik komentarza w oknie rysunku przy uzyciu narzedzia Wskaz \ i

nacisngc¢ klawisz Delete.

Zapisywanie i udostepnianie pliku
1 W oknie dokowanym Komentarze kliknij przycisk Zapisz i udostepnij &é

2 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Zapisz i udostepnij plik, ktéry zostat zapisany wczesniej W oknie dialogowym Udostepnij plik okresl zadane uprawnienia
dostepu.

Uwaga: Plik zostanie zapisany w biezgcym stanie przed
wyswietleniem okna dialogowego Udostepnij plik.

Wskazowka: Szczegdtowe informacje na temat okna
dialogowego Udostepnij plik mozna znalez¢ w sekgji ,Aby
udostepni¢ plik zapisany w ustudze Cloud” na stronie 113.

Zapisz i udostepnij plik, ktory nie zostat wczesniej zapisany W pulpicie projektu wpisz nazwe pliku i kliknij Zapisz. W oknie
dialogowym Udostepnij plik okresl zadane uprawnienia
dostepu.

Wspotpraca nad tekstem

Mozna zaangazowac wspoétpracownikow i klientdw jako wspodtautordw i wspotedytorow tekstu w dokumencie. Aby wigczy¢ wspdtprace
nad tekstem, nalezy najpierw wstawic test zastepczy, ktory bedzie pokazywaé czcionke, rozmiar i lokalizacje elementu tekstowego,

a potem oznaczy¢ tekst do edycji. Nastepnie dodaj komentarz w oknie dokowanym Komentarze, aby odnotowa¢ wszelkie instrukcje
lub uwagi dla recenzentéw. Po zapisaniu i udostepnieniu pliku recenzenci mogg edytowaé zawarto$¢ tekstowg i dostosowywac
formatowanie tekstu w programie CorelIDRAW.app.
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Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

. Sea est facilisi ut tempor.

. Nibh at dolore sit nisl duo.
Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis

: ipsum sed. 5

. Et invidunt sed stet et illum |

: lorem esse. '

' MIq up dolore accusam. Ea molestie ilum facilisis ipsum sed

Elementy tekstowe w projekcie zostaty oznaczone do edytowania.

Po otwarciu elementu zawierajgcego edytowany tekst sprawdz, czy tekst nie zawiera btedéw, upewnij sie, ze miesci sie w ramce
tekstowej i wprowadz niezbedne zmiany. Nastepnie mozna rozwigza¢ komentarz powigzany z tekstem.

Komentarze zwigzane z tekstem zachowujg sig tak, jak inne komentarze w oknie dokowanym Komentarze: Mozna je rozwigzywac,
edytowac, usuwac i ukrywac. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Przegladanie i przekazywanie opinii zwrotnej” na stronie 114.

Zaznaczanie tekstu do edytowania
1 Dodaj tekst zastepczy do projektu, okresl rozmiar czcionki i podstawowe formatowanie.
2 Kliknij kolejno pozycje Okno » Okna dokowane P Komentarze.

3 W oknie dokowanym Komentarze kliknij przycisk Narzedzie wspotpracy nad tekstem A

4 W oknie rysunku kliknij tekst zastepczy, ktéry chcesz zaznaczy¢ do przegladu.

Zostanie dodana ramka wokot tekstu. Ramka jest domyslinie niebieska, ale mozna wybrac inny kolor z prébnika Kolor ramki w
oknie dokowanym Komentarze przed zaznaczeniem tekstu do edytowania.

5 W oknie dokowanym Komentarze dodaj instrukcje dla recenzentéw w wyswietlonym pustym oknie komentarza.
Aby zapisac i udostepnié plik, kliknij przycisk Zapisz i udostepnij &é Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Zapisywanie i
udostepnianie pliku” na stronie 121.

2
<

Komentarze zwigzane z tekstem mozna zaznaczaé, ukrywac i usuwaé w taki sam sposob jak inne komentarze. Wiecej informac;ji
na ten temat mozna znalez¢ w sekcjach ,Wyswietlanie, wybieranie i przenoszenie komentarzy ” na stronie 116, ,Ukrywanie lub
pokazywanie komentarzy ” na stronie 120 i ,Usuwanie komentarzy” na stronie 120.

Przeglad edytowanego tekstu
1 Otworz plik zawierajgcy edytowany tekst.
2 Sprawdz, czy tekst zawiera btedy, i wprowadz niezbedne zmiany.

3 Aby rozwigzac komentarz, kliknij przycisk Rozwiaz @ w prawym gérnym rogu okna komentarza w oknie dokowanym

Komentarze.
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Mozna odpowiadac i otwiera¢ ponownie komentarze zwigzane z tekstem w taki sam sposaéb jak inne komentarze. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Odpowiadanie na komentarze” na stronie 116.
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CorelDRAW:

Uzywanie systemu zarzgdzania dokumentami z
pakietem CorelDRAW Graphics Suite

Program CoreIDRAW zapewnia bezposredni dostep do systemu zarzadzania dokumentami (DMS) Twojej firmy, takiego jak Microsoft
SharePoint, umozliwiajgc szybkie pobieranie i przechowywanie dokumentéw z poziomu programu CorelDRAW.

W niniejszej sekcji omdéwiono nastepujgce tematy:

* Informacje o systemach zarzgdzania dokumentami” (stronie 125)

» ,Rozpoczecie pracy z platformg Microsoft SharePoint” (stronie 125)

+ ,Ewidencjonowanie dokumentéw w bibliotece dokumentow” (stronie 127)
+  ,Wyswietlanie dokumentow i ich wtasciwosci” (stronie 128)

Informacje o systemach zarzadzania dokumentami

System zarzgdzania dokumentami to system komputerowy oparty na serwerze, ktéry umozliwia organizacjom przechowywanie i
Sledzenie ich dokumentow elektronicznych. Innymi stowy, system zarzadzania dokumentami to bezpieczna scentralizowana lokalizacja
lub wirtualna szafka na dokumenty, w ktérej przechowywane sg dokumenty elektroniczne. Pozwala tatwo wyszukiwaé i pobiera¢
dokumenty elektroniczne oraz udostgpniac je innym.

System zarzgdzania dokumentami moze réwniez zawiera¢ narzedzia utatwiajace grupowg wspotprace przy tych samych dokumentach.
Na przyktad niektore systemy zarzgdzania dokumentami mogg $ledzi¢ i przechowywac wiele wersji dokumentéw, dzieki czemu mozna
$ledzi¢ zmiany i pobieraé poprzednie wersje.

Zrozumienie bibliotek dokumentéw

W niektérych systemach zarzgdzania dokumentami uzywa sie terminu ,biblioteka dokumentow”, okreslajgc tak komponent
umozliwiajgcy dostep do dokumentdw, ich przechowywanie i pobieranie. Aby uzyska¢ dostep do dokumentéw, trzeba wiedzie¢, w
ktérym miejscu na serwerze znajduje sig biblioteka dokumentéw. Informacje te uzyska¢ mozna od administratora sieci, ktéry moze
podac¢ adres WWW, adres URL lub bezposrednio udostepni¢ biblioteke dokumentéw. Adres URL ma nastepujacy format: http://
[Nazwa_serwera)/[Witryna]/[Nazwa].

Rozpoczecie pracy z platforma Microsoft SharePoint

Program CoreIDRAW zapewnia bezposredni dostep do dziatajgcego w organizacji systemu zarzgdzania dokumentami (DMS) Microsoft
SharePoint.
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Funkcja zarzgdzania dokumentami dostepna jest tylko w przypadku posiadania przez organizacje aktywnej licencji programu
serwisowania oprogramowania CorelSure.

Aby uzywac¢ systemu DMS organizacji z CoreDRAW, wymagane jest zalogowanie si¢ na platforme SharePoint przy uzyciu
danych logowania platformy SharePoint, a nie danych logowania konta Corel.com.

Zapisywanie dokumentéw w bibliotece dokumentéw

Mozesz udostepnia¢ dokumenty CoreIDRAW (CDR) innym, zapisujac je w bibliotece dokumentéw swojej organizacji. Po zapisaniu
dokumentu w bibliotece dokumentéw inni moga wys$wietli¢c dokument lub go wyewidencjonowac, pod warunkiem, Zze posiadajg
odpowiednie zezwolenie.

Uzywanie folderu roboczego

CoreIDRAW domysinie umieszcza folder o nazwie ,,Pliki robocze” w folderze Moje dokumenty, wiec domysina lokalizacja folderu
roboczego jest nastepujgca:
Users\<Twoja nazwa>\Dokumenty\Pliki robocze

Plik, ktéry ewidencjonujesz, jest kopiowany do folderu roboczego i z tej lokalizacji mozesz go modyfikowa¢ w programie CorelDRAW.
Gdy zmiany beda gotowe do zaewidencjonowania, plik zostanie skopiowany z folderu roboczego z powrotem do biblioteki dokumentow
platformy SharePoint. Wiecej informacji na temat ewidencjonowania plikdw mozna znalez¢ w sekcji ,Ewidencjonowanie dokumentéw w
bibliotece dokumentéow” na stronie 127.

Folder roboczy mozna zmienié, ale nigdy nie nalezy tego robic.

=4

Przed zmiang folderu roboczego nalezy zaewidencjonowac wszystkie wyewidencjonowane pliki. Jesli zmienisz folder roboczy,
gdy istniejg wyewidencjonowane pliki, zaewidencjonowanie ich z powrotem z poziomu programu CorelIDRAWnie bedzie juz
mozliwe.

Aby po raz pierwszy zapisa¢ dokument w bibliotece dokumentéw

1 Kliknij kolejno Plik » Zarzadzanie dokumentem P Zapisz.

2 W oknie dialogowym Zapisz wpisz adres URL biblioteki dokumentoéw w polu tekstowym Szukaj w, a nastepnie nacisnij klawisz
Enter. Adres URL musi mie¢ wtasciwy format: http://[Nazwa_serwera)/[Witryna]/[Nazwal].

Pojawi sie strona biblioteki dokumentow.
3 Zlokalizuj folder, w ktdrym chcesz zapisac plik.
Wpisz nazwe dokumentu w polu Nazwa pliku.
5 Kiliknij przycisk Zapisz.
=<

Mozesz zapisywac tylko dokumenty w formacie CorelDRAW (CDR).
/.
C=
Aby zapisa¢ dokument w lokalnym folderze, kliknij kolejno pozycje Plik » Zapisz jako.

Aby zmieni¢ folder roboczy

1 Zaewidencjonuj wszystkie wyewidencjonowane pliki.

2 Kiiknij kolejno pozycje Narzedzia P Opcje P Globalne.
3 W oknie dialogowym Opcje kliknij Lokalizacje plikow.
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Kliknij Dokumenty, a nastepnie kliknij przycisk Przegladaj mmm znajdujgcy sie po prawej stronie sciezki plikdw.

5 W oknie dialogowym Przegladaj foldery przejdz do odpowiedniego folderu.

Jesli chcesz przenie$¢ dokumenty zapisane w starej lokalizacji do nowego folderu, kliknij opcje Tak w oknie dialogowym Przenies
zawartosc¢ .

Mozna rowniez

Przywréci¢ domysing lokalizacje folderu roboczego Kliknij pozycje Dokumenty, a nastepnie kliknij przycisk Zresetu;j.

Aby wyswietli¢ pasek narzedzi Zarzadzanie dokumentem

*  Kliknij kolejno pozycje Widok » Paski narzedzi P Zarzadzanie dokumentem.

Ewidencjonowanie dokumentéw w bibliotece dokumentéw

Proces wyewidencjonowania dokumentow pozwala wspodtpracowac z innymi nad tym samym zestawem dokumentéw. Proces ten
umozliwia kontrolowanie i $ledzenie zmian wprowadzanych do dokumentéw. Dokument mozna wyewidencjonowac, jesli nie zostat
wyewidencjonowany przez inng osobe. Wyewidencjonowanie dokumentu tymczasowo uniemozliwia innym wprowadzanie w nim zmian.

Zmiany w dokumencie mozna wprowadzac¢ po jego uprzednim wyewidencjonowaniu. Gdy dokument jest gotowy, aby inni mogli
zobaczy¢ wprowadzone w nim zmiany, uaktualniona wersja dokumentu moze zosta¢ zaewidencjonowana w bibliotece dokumentow.
Gdy dokument z wprowadzonymi zmianami zostat zaewidencjonowany, nowa wersja dokumentu moze zosta¢ wyewidencjonowana
przez inng osobe.

Jesli system zarzadzania dokumentami organizacji obstuguje $ledzenie wersji, mozesz dodac opis wersji lub wybrac typ wersiji, taki jak
wersja gtéwna lub drugorzedna. Do wprowadzania istotnych zmian na rysunku mozna uzy¢ wersji gitéwnych (1.0, 2.0 itd.), natomiast do
drobnych poprawek mozna uzy¢ wersji podrzednych (1.1, 1.2, 1.3 itd.). Ponadto, w zaleznosci od sposobu skonfigurowania uprawnien
w bibliotece dokumentow, wersja drugorzedna moze by¢ traktowana jako dokument roboczy, do ktérego majg dostep tylko niektérzy
uzytkownicy.

Gdy dokument zostaje wyewidencjonowany, w folderze roboczym powstaje jego kopia. Mozesz modyfikowa¢ te kopie dokumentu

i zapisywa¢ zmiany lokalnie, bez udostepniania ich innym. Mozesz takze kontynuowac prace nad kopig dokumentu, gdy jestes w
trybie offline. Mozesz wielokrotnie zamykac i otwiera¢ kopie dokumentu bez wptywu na stan jego wyewidencjonowania, a nastepnie
zaewidencjonowac¢ dokument, gdy powrdcisz do trybu online.

Cofanie wyewidencjonowania dokumentu

W kazdej chwili mozna cofngé wyewidencjonowanie dokumentu. Cofniecie wyewidencjonowania pozwala odrzuci¢ wszystkie zmiany,
ktére zostaty wprowadzone w dokumencie od momentu jego wyewidencjonowania. Jesli dokument pozostaje otwarty po cofnieciu
wyewidencjonowania, kopia robocza staje sie wersjg tylko do odczytu.

Wyewidencjonowanie dokumentu z biblioteki dokumentéw
1 Kiiknij kolejno pozycje Plik » Zarzadzanie dokumentem P Otwoérz.
Pojawi sie strona biblioteki dokumentow.
Zlokalizuj plik, ktéry chcesz wyewidencjonowac.
Kliknij nazwe pliku.
4 Kliknij przycisk Otworz.
Plik pojawi sie w wersji tylko do odczytu.

Stan wyewidencjonowania pliku pojawi sie na pasku narzedzi Zarzadzanie dokumentem. Plik jest gotowy do wyewidencjonowania,
jesli opisany jest jako Zaewidencjonowany.
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5 Kliknij przycisk Wyewidencjonuj dokument [\l' na pasku narzedzi Zarzagdzanie dokumentem (Widok » Paski narzedzi »
Zarzadzanie dokumentem).

—¢

Gdy dokument zostaje wyewidencjonowany, w folderze roboczym na komputerze zapisywana jest jego kopia.

Zaewidencjonowanie dokumentu w bibliotece dokumentow

1 Kliknij przycisk Zaewidencjonuj dokument f,l\ na pasku narzedzi Zarzadzanie dokumentem.

2 W oknie dialogowym Zaewidencjonuj dokument w polu tekstowym Opis zmian wpisz opis zmian wprowadzonych w dokumencie.

Jezeli dostepne sg wersje podrzedne, dokument jest domysinie oznaczany wersja podrzedna. Aby oznaczy¢ dokument jako wersje
gtéwna, nalezy wytgczy¢ pole wyboru Zwiekszaj wersje drugorzedng.

Jesli chcesz zaewidencjonowaé wprowadzone zmiany i kontynuowac prace nad dokumentem, zaznacz pole wyboru Pozostaw
dokument wyewidencjonowany po zaewidencjonowaniu tej wersji.

=

Po skopiowaniu pliku do innej lokalizacji i wprowadzeniu w nim zmian nie ma mozliwosci zaewidencjonowania wprowadzonych
zmian z poziomu programu CorelDRAW. Zamiast tego nalezy zaewidencjonowac plik bezposrednio na platformie SharePoint lub
skopiowac plik do folderu roboczego i zaewidencjonowaé plik z poziomu programu CorelDRAW.

Dostepnosc istotnych i drugorzednych wersji zalezny od ustawien systemu zarzgdzania dokumentami w organizac;ji.

Aby wycofa¢ wyewidencjonowanie dokumentu

Kliknij przycisk Cofnij wyewidencjonowanie [e na pasku narzedzi Zarzadzanie dokumentem.

)

2
N
N

Cofniecie wyewidencjonowania odrzuca wszystkie zmiany, ktére zostaty wprowadzone w dokumencie. Aby zapisa¢ w lokalnym
folderze kopie dokumentu z wprowadzonymi zmianami, kliknij kolejno pozycje Plik » Zapisz jako.

Wyswietlanie dokumentow i ich wtasciwosci

Dokument przechowywany na platformie SharePoint mozna wyswietli¢, otwierajac jego wersje tylko do odczytu. Mozna tez wyswietli¢
informacje o dokumencie, takie jak tytut dokumentu, nazwa, data utworzenia, procent ukonczenia i opis wersji. Wyswietlane
wiasciwosci dokumentu mogg sie rézni¢ w zaleznosci od ustawien biblioteki dokumentéw.

Aby wyswietli¢ wlasciwosci dokumentu i dokona¢ ich edycji

1 Otworz dokument, klikajgc kolejno Plik » Zarzadzanie dokumentem » Otwoérz.

2 Kliknij przycisk Wtasciwosci dokumentu t?: na pasku narzedzi Zarzadzanie dokumentem (Widok » Paski narzedzi »

Zarzadzanie dokumentem).
W oknie dialogowym Wrtasciwosci dokumentu mozesz zmodyfikowaé wszystkie wiasciwosci, ktére sg dostepne do edyciji.
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Linie, ksztalty i kontury

Linie, kontury i pocigagni@Cia PEAZIA..........cceriiiiiiiiiiiiiiiiic e ss s e s s e e e e e e s e s s s e s e s e RRRRRR R R e e e erereaaeananaaanannnnnnnnan 131
LS4 1 177
KSZtattoOWanie ODIEKEOW.......cueiiieiiie it E e r R E AR e e e R A e SRR RS R e e n e 189
YT W L= Q3 Y 1 0 1= Yo o ) PR 253
RYSUNEK PEIrSPEKEYWICZINY .....eeiiiiieiiiiiieie it e e aE e E e AR e S A e R R R £ £ A e s R R e e R A aRR e e Raa b aR R e e R e annr e e nas 265

Linie, ksztalty i kontury | 129



130 | CoreIDRAW 2021 Przewodnik



CorelDRAW:

Linie, kontury i pociggniecia pedzla

Program CoreIDRAW umozliwia stosowanie catej gamy technik i narzedzi podczas dodawania linii i pociggnie¢ pedzla. Linie po
narysowaniu lub zastosowaniu na nich pociggnie¢ pedzla mozna formatowac. Mozna réwniez formatowacé kontury, ktére otaczajg
obiekty.

Program CoreIDRAW zawiera wzorce obiektow, ktére mozna rozpyla¢ wzdtuz linii. Na rysunkach mozna réwniez tworzy¢ linie relaciji i
linie wymiarowe.

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:

« Linie” (stronie 131)

+ ,Rysunek rownolegty” (stronie 141)

» Linie kaligraficzne i linie z wzorca” (stronie 143)

+ LiveSketch” (stronie 145)

« ,Formatowanie linii i konturéw” (stronie 151)

» ,Dodawanie strzatek do linii i krzywych” (stronie 158)
+ Kopiowanie, konwertowanie, usuwanie i zastepowanie konturéw” (stronie 160)
« ,Pociggniecia pedzla” (stronie 162)

» ,Pociggniecia pedzla i wejscie rysika” (stronie 163)

+ ,Rozpylanie obiektéw wzdtuz linii” (stronie 165)

+ Linie fgcznikow i linie objasnien” (stronie 167)

+ Linie wymiarowe” (stronie 171)

« Pisaki i urzgdzenia czute na nacisk” (stronie 175)

Linie mozna rysowac przy uzyciu rozpoznawania ksztattéw. Wiecej informacji mozna znalez¢é w sekcji ,Korzystanie z rozpoznawania
ksztattow” na stronie 187.

Mozna takze rysowac linie precyzyjnie, uzywajgc wspotrzednych obiektéw. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekc;ji ,Uzywanie
wspotrzednych obiektéw do rysowania i modyfikowania obiektéw” na stronie 299.

Linie

Linia jest $ciezkg miedzy dwoma punktami. Linie moga sktadac¢ sie z wielu segmentéw, ktére z kolei mogg by¢ zakrzywione lub proste.
Segmenty linii sg potaczone weztami, ktére majg posta¢ niewielkich kwadratéw. Program CoreIDRAW zapewnia réznorodne narzedzia
do rysowania, ktére umozliwiajg rysowanie linii krzywych i prostych, a takze linii zawierajgcych segmenty zaréwno zakrzywione, jak i
proste.
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Narzedzia Rysunek odreczny i tamana

+
-

rysunkowym. Jesli podczas rysowania krzywych odrecznych uzytkownik sie pomyli, moze natychmiast wymazac niepotrzebny fragment
i rysowac¢ dalej. Rysujac linie proste lub ich segmenty, mozna ograniczy¢ je do prostych linii pionowych lub poziomych.

Narzedzia Rysunek odreczny i tamana é umozliwiajg rysowanie linii odrecznych, podobnie jak przy szkicowaniu w bloku

Narzedzie Rysunek odreczny umozliwia okreslanie gtadko$ci rysowanej krzywej, a takze dodawanie segmentow do linii juz istniejgce;j.
Jednak narzedzie Lamana jest tatwiejsze w uzyciu, jesli chodzi o szybkie rysowanie linii ztozonych, zawierajgcych na przemian
segmenty zakrzywione i proste.

Oprdécz rysowania linii odrecznych i prostych segmentéw mozna uzy¢ narzedzia Lamana do rysowania okragtych tukow.

Wybierajgc odpowiednie ustawienia, mozna okresli¢ zachowanie narzedzi Rysunek odreczny i tamana. Na przyktad mozna zmienic¢
domysing gtadkos$¢ linii krzywej utworzonej za pomoca tych narzedzi.

Narzedzie Linia z 2 punktéw

Przy uzyciu narzedzia Linia z 2 punktéw mozna rysowac linie proste. To narzedzie pozwala tworzy¢ linie proste prostopadte lub
styczne do obiektow.

Narzedzia Krzywe Beziera i Pisak

Narzedzia Krzywe Béziera f i Pisak @ umozliwiajg rysowanie linii segment po segmencie poprzez precyzyjne umieszczanie

kazdego wezta i okreslanie ksztattu kazdego zakrzywionego segmentu. Podczas korzystania z narzedzia Pisak mozna wyswietli¢
podglad rysowanych segmentéw linii.

Linie sktadajgce sie z wielu segmentéw mozna rysowac za pomocg narzedzia
Krzywe Beziera, klikajgc za kazdym razem, gdy linia ma zmienic kierunek.

i &
'
U
Krzywe mozna rysowac za pomocg narzedzia Krzywe Beziera, przeciggajgc uchwyty sterujgce na konicach krzywej Beziera.
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Linia b-sklejana (narzedzie)

Za pomoca punktow sterujgcych mozna w prosty sposéb tworzy¢ linie krzywe i linie b-sklejane, ktére zazwyczaj stanowig gtadkie,
ciggte linie zakrzywione. Linie b-sklejane dotykajg pierwszego i ostatniego punktu sterujgcego i sg rozciggane pomiedzy punktami
posrednimi. Jednak kiedy uzytkownik chce wyréwnac¢ krzywag wzgledem innych elementéw, to w przeciwienstwie do weztow
wystepujgcych w przypadku krzywych Beziera punkty sterujgce nie umozliwiajg okreslania punktéw, przez kitére biegnie dana krzywa.

Punkty sterujgce dotykajgce linii sg nazywane punktami ,zamocowanymi”. Zamocowane punkty sterujgce dziatajg jako kotwice. Punkty
sterujgce rozciggajgce linig, ale niedotykajace jej, sg nazywane punktami ,ptywajgcymi”. Pierwszy i ostatni punkt sterujacy sg zawsze
zamocowane do otwartych linii b-sklejanych. Punkty znajdujgce sie pomiedzy domysinie sg punktami ptywajgcymi. Aby utworzy¢ linie
ostre lub proste w obrebie linii b-sklejanej, punkty mozna zamocowadé. Punkty sterujgce umozliwiajg edytowanie ukoriczonych linii b-
sklejanych.

Okreslone punkty sterujgce wyznaczajg Sciezke krzywej linii b-sklejonej.

Narzedzie Krzywa z 3 punktow

Narzedzie Krzywa z 3 punktow uﬂ: umozliwia rysowanie nieskomplikowanych linii krzywych przez okreslenie ich szerokosci i

wysokosci. Za pomocg tego narzedzia mozna szybko tworzy¢ tuki bez manipulowania weztami.

Linie krzywg mozna narysowac, okreslajgc jej szerokos¢ (po lewej),
a nastepnie okre$lajgc jej wysokosc i klikajgc strone (po prawej).

Narzedzie Inteligentne rysowanie

Narzedzie Inteligentne rysowanie ilx umozliwia rysowanie linii prostych i krzywych przez zastosowanie rozpoznawania ksztattu.

Wiecej informacji mozna znalezé w sekcji ,Korzystanie z rozpoznawania ksztattow” na stronie 187.
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Wezly i uchwyty sterujace

Niektore linie zawierajg wezly i uchwyty sterujgce, ktérymi mozna manipulowac i w ten sposob ksztattowac linie w trakcie rysowania.
Wiecej informacji na temat typdw weztow mozna znalez¢ w sekgcji ,Obiekty ztozone z krzywych” na stronie 190.

Ukryj prostokat ograniczajacy

Rysujgc linie za pomocg narzedzi krzywych, mozna ukry¢ prostokat ograniczajgcy wyswietlany wokét linii podczas rysowania.
Narzedzia krzywych to: Rysunek odreczny, Linia z 2 punktéw, Krzywe Béziera, Srodki artystyczne, Pisak, Linia b-sklejana,
tamana i Krzywa z 3 punktéw.

Prostokat ograniczajgcy mozna ukry¢, aby nastepujgce po sobie
szybko pociggniecia $rodkéw artystycznych byty ptynniejsze.

Aby narysowaé¢ lini¢ za pomoca narzedzia Rysunek odreczny
1 W przyborniku kliknij narzedzie Rysunek odreczny -il;w
2 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Narysowac¢ linie krzywa Kliknij miejsce, w ktérym ma sie zaczynac¢ linia krzywa, a
y
nastepnie przeciagnij wskaznikiem myszy.

Narysowac linie prosta Kliknij w miejscu, gdzie linia ma sie zaczyna¢, a nastepnie kliknij
w miejscu, gdzie ma sie konczyc.

Okresli¢ gtadkos¢ linii krzywej Wopisz warto$¢ w polu Wygtadzanie krzywych odrecznych
na pasku wtasciwosci. Wyzsze warto$ci powodujg tworzenie
gtadszych krzywych.

Zmieni¢ potozenie linii podczas rysowania Przytrzymaj oba przyciski myszy i przeciggnij linie w nowe
potozenie.
Dodac¢ segmenty linii do istniejgce;j linii Kliknij koncowy wezet wybranej linii, a nastepnie kliknij w

miejscu, gdzie ma sie zakonczy¢ nowy segment.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Utworzy¢ zamkniety ksztatt z dwdch lub kilku potgczonych linii Na linii zawierajgcej dwa segmenty kliknij wezet koncowy, a
nastepnie kliknij wezet poczagtkowy.

/.

C=
Linie tworzong za pomocg narzedzia Rysunek odreczny mozna ograniczy¢ do wstepnie zdefiniowanego kata, zwanego katem
wymuszanym, przytrzymujgc podczas przeciggania nacisniety klawisz Ctrl. Ta funkcja przydaje sie do rysowania prostych
linii pionowych i poziomych. Wiecej informacji na temat zmieniania kata wymuszanego mozna znalez¢ w sekcji ,Aby zmienic
wymuszany kat” na stronie 348.
Czes¢ zakrzywionej linii odrecznej mozna wymazacé, przytrzymujgc nacisniety klawisz Shift, a nastepnie przeciggajac wskaznik
nad linig bez zwalniania przycisku myszy.

Aby narysowaé lini¢ za pomocg narzedzia tamana
1 W przyborniku kliknij narzedzie tamana é .

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Aby narysowa¢ segment prosty, kliknij w miejscu, gdzie segment ma sie zaczynac¢, a nastepnie kliknij w miejscu, gdzie ma sie
konczyé.

» Aby narysowac segment zakrzywiony, kliknij w miejscu, gdzie segment ma sie zaczynac, a nastepnie przeciagnij wskaznikiem
myszy na stronie rysunku.

Mozna doda¢ dowolng liczbe segmentow, przetgczajgc sie miedzy segmentami zakrzywionymi i prostymi.

3 Kiliknij dwukrotnie, aby zakonczyc linie.

Mozna rowniez

Zmieni¢ potozenie linii podczas rysowania Przytrzymaj oba przyciski myszy i przeciagnij linie w nowe
potozenie.
Umiesci¢ kopig linii na rysunku Przytrzymaj prawy przycisk myszy i przeciggnij linie w nowe

potozenie. Kliknij opcje Kopiuj tutaj.
/.
Cs

Aby automatycznie zamkna¢ otwarty obiekt, przed utworzeniem segmentu zakrzywionego kliknij przycisk Zamknij

v

automatycznie krzywa t )¥ na pasku wiasciwosci.

Aby narysowa¢ tuk za pomoca narzedzia tamana

1 W przyborniku kliknij narzedzie tamana é .

Kliknij w oknie rysunku i zwolnij przycisk myszy.
3 Nacisnij i przytrzymaj klawisz Alt, a nastepnie przesun wskaznik tak, aby utworzy¢ tuk.
Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij, aby zakohczy¢ tuk, i pusé klawisz Alt , aby wréci¢ do trybu rysowania odrecznego.
+ Kliknij, aby zakonczy¢ tuk, i nie puszczajgc klawisza Alt, przesun wskaznik, aby narysowac kolejny tuk.

5 Kiliknij dwukrotnie, aby zakonczy¢ linie.
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Mozesz nacisngc i przytrzymac klawisz Ctrl razem z klawiszem Alt , aby ograniczy¢ rysowanie tuku do skokéw 15-stopniowych
lub innego wczesniej zdefiniowanego kata, zwanego kagtem wymuszanym. Wiecej informacji na temat zmieniania kata
wymuszanego mozna znalez¢ w sekcji ,WWymuszanie ksztattu obiektow” na stronie 348.

Aby narysowac linie prostg za pomoca narzedzia Linia z 2 punktow

T w przyborniku kliknij narzedzie Linia z 2 punktow /

2 \Wskaz miejsce rozpoczecia linii i przeciggnij, aby narysowac linie.

Dtugosc¢ i kat segmentu podczas przeciggania sg wyswietlane na pasku stanu, jesli opcja Szczegoéty obiektu jest zaznaczona. W
przypadku dodawania linii jest wyswietlana rowniez catkowita dlugos$¢ wszystkich segmentéw. Aby uzyskac¢ informacje na temat
wyswietlania szczegotow obiektu na pasku stanu, patrz ,Aby zmieni¢ informacje wyswietlane na pasku narzedzi” na stronie 979.

Aby narysowac linie prostopadia
T W przyborniku kiiknij narzedzie Linia z 2 punktéw / .

2 Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Prostopadta linia z 2 punktéw dﬂ

3 Kliknij krawedz obiektu i przeciggnij do potozenia, gdzie chcesz umiesci¢ koniec linii.
Aby narysowac linie prostopadtg do dwdch obiektéw, przeciagnij krawedz drugiego obiektu i zwolnij przycisk myszy, gdy pojawi sie
prostopadty punkt przyciggania.

Aby przedtuzy¢ linie poza drugi obiekt, przytrzymaj klawisz Ctrl po wyswietleniu prostopadtego punktu przeciggania i przeciggnij do
miejsca, gdzie zostanie umieszczone zakorczenie linii.

=

Tej procedury nie mozna stosowac¢ w przypadku rysowania linii prostopadtych do linii bazowej obiektu tekstowego.
/.
C=

Mozna réwniez przeciggng¢ od istniejacej krzywej, aby narysowac linie prostopadtg.

Rysowanie linii prostopadtych

Aby narysowa¢ linie styczna

T W przyborniku kiiknij narzedzie Linia z 2 punktéw I/’ .

2 Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Linia styczna z 2 punktéw 6

3 Kiliknij krawedz zakrzywionego segmentu w obiekcie i przeciggnij do potozenia, gdzie chcesz umiesci¢ koniec linii styczne;.
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Aby narysowac linie styczng do dwoéch obiektéw, przeciggnij krawedz drugiego obiektu i zwolnij przycisk myszy, gdy pojawi sie
styczny punkt przyciagania. Gdy punkt przyciggania ¢wiartki pokrywa sie ze stycznym punktem przyciggania, zostanie wyswietlony
punkt przyciggania ¢wiartki.

Aby przedtuzy¢ linie poza drugi obiekt, przytrzymaj klawisz Ctrl po wyswietleniu stycznego punktu przyciggania i przeciggnij do
miejsca, gdzie zostanie umieszczone zakonczenie linii.

—¢

Trybu Linia styczna z 2 punktéw mozna uzywa¢ do rysowania bokéw cylindra.

- (D

O O o

Rysowanie linii stycznych

Aby narysowaé¢ lini¢ za pomocg narzedzia Krzywe Beziera
1 W przyborniku kliknij narzedzie Krzywe Beziera / .

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Aby narysowa¢ segment zakrzywiony, kliknij w miejscu, w ktdrym ma sie znalez¢ pierwszy wezel, a nastepnie przeciggnij uchwyt
sterujgcy w miejsce, w ktérym ma sie znalez¢ nastepny wezet. Zwolnij przycisk myszy, a nastepnie przeciggnij uchwyt sterujgcy,
aby utworzy¢ krzywa.

» Aby narysowac segment prosty, kliknij w miejscu, gdzie segment ma sie zaczynac, a nastepnie kliknij w miejscu, gdzie ma sie
konczyé.

Mozna doda¢ dowolng liczbe segmentow.

3 Nacisnij klawisz spacji, aby zakonczy¢ linig.

Mozna rowniez

Narysowa¢ segment zakrzywiony, a po nim segment prosty Narysuj segment zakrzywiony, kliknij dwukrotnie wezet koncowy,
a nastepnie kliknij w miejscu, w ktérym segment prosty ma sie
konczyc¢.

Narysowa¢ segment prosty, a po nim segment zakrzywiony Narysuj segment prosty. Kliknij punkt kohcowy segmentu,

przeciggnij wskaznikiem myszy w wymagane miejsce, a
nastepnie zwolnij przycisk myszy. Przeciggnij wskaznikiem
myszy, aby narysowac krzywa.

Zmieni¢ podczas rysowania kat krzywej na ustalong wartos¢ Przytrzymujgc nacisniety klawisz Ctrl, przeciggnij uchwyt
przyrostu sterujacy.
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Aby narysowac linie za pomoca narzedzia Pisak
1 W przyborniku kliknij narzedzie Pisak @ .

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Aby narysowac segment zakrzywiony, kliknij w miejscu, w ktérym ma sie znalez¢ pierwszy wezel, a nastepnie przeciggnij uchwyt
sterujgcy w miejsce, w ktérym ma sie znalez¢ nastepny wezet. Zwolnij przycisk myszy, a nastepnie przeciggnij uchwyt sterujgcy,
aby utworzy¢ wymagana krzywa.

« Aby narysowa¢ segment prosty, kliknij w miejscu, gdzie segment ma sie zaczynac¢, a nastepnie kliknij w miejscu, gdzie ma sie
konczyé.

Mozna doda¢ dowolng liczbe segmentow, przetgczajgc sie miedzy segmentami zakrzywionymi i prostymi. Wiecej informaciji na

temat przetgczania segmentow zakrzywionych i prostych mozna znalez¢ w sekgji ,Aby narysowac linie za pomocg narzedzia

Krzywe Beziera” na stronie 137.

3 Kiliknij dwukrotnie, aby zakonczy¢ linie.

Mozna rowniez

Wyswietli¢ podglad linii podczas rysowania Wigcz przycisk Tryb podgladu na pasku wiasciwosci. Kliknij na
stronie rysunku i zwolnij przycisk myszy. Przenies kursor myszy i
kliknij, aby zakonczyc¢ linie.

Dodac¢ wezet do linii Wigcz przycisk Automatycznie dodawaj lub usuwaj wezty
@‘_{ na pasku wiasciwosci. Wskaz miejsce na linii, w ktérym
chcesz dodac¢ wezet, a nastepnie kliknij, gdy wskaznik przetgczy

sie w stan Dodaj wezly @+’

Usungc¢ wezet z linii Wskaz wezet, a nastepnie kliknij, gdy wskaznik przetgczy sie w
stan Usun wezly @_.

Aby narysowac linie b-sklejang

1 Kliknij narzedzie Linia b-sklejana : w przyborniku.

Kliknij miejsce, w ktérym ma sie rozpoczynag linia.

Kliknij, aby ustawi¢ okre$long liczbe punktéw sterujgcych potrzebnych do uksztattowania linii.

Punkty domysinie sg punktami ptywajacymi. Jednak podczas klikania mozna nacisngc¢ klawisz V, aby zamocowac punkty sterujgce.
4 Kliknij dwukrotnie, aby zakonczyé¢ linie.

Mozna rowniez

Zmieni¢ ksztatt linii za pomocg punktow sterujgcych Za pomoca narzedzia Ksztalt .Q» wybierz linie i zmien

potozenie punktow kontrolnych, aby zmieni¢ ksztatt linii.
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Mozna rowniez
Zwolnij punkt sterujacy Wybierz linie za pomoca narzedzia Ksztatt '{‘, Kliknij
zamocowany punkt kontrolny i kliknij przycisk Zwolnij punkt

sterujacy /n\ na pasku wiasciwosci.

Zamocuj punkt sterujacy Wybierz linie za pomocg narzedzia Ksztalt 'Q‘, kliknij

ptywajacy punkt kontrolny i kliknij przycisk Zamocuj punkt

sterujacy /{ na pasku wiasciwosci.

Doda¢ punkt sterujacy Wybierz linie za pomoca narzedzia Ksztatt Q‘ i kliknij

dwukrotnie linie sterujgca.
Usunac punkt sterujacy Wybierz linie za pomocag narzedzia Ksztatt é‘ i kliknij
dwukrotnie punkt sterujgcy, ktéry chcesz usungc.
Wybra¢ wiele punktow sterujacych Wybierz linie za pomoca narzedzia Ksztalt Q‘ i klikajgc punkty

sterujgce, ktére chcesz wybraé, przytrzymaj klawisz Shift.

Dodajac linie b-sklejang poprzez wybranie pierwszego lub ostatniego punktu sterujgcego, zamocowany punkt sterujgcy podczas
rysowania nowej czesci linii jest automatycznie zmieniany w ptywajgcy punkt sterujgcy.

a0

/.
J
Punkty sterujgce mozna rowniez dodawac¢ podczas rysowania linii b-sklejanej, naciskajgc klawisz Spacja zamiast klikania.

Aby narysowaé krzywa za pomoca narzedzia Krzywa z 3 punktéw
1 W przyborniku Kiiknij narzedzie Krzywa z 3 punktow -

2 Kliknij miejsce, w ktérym ma sie zaczynac linia i przeciagnij do miejsca, w ktérym ma sie konczyé.

3 Zwolnij przycisk myszy, a nastepnie kliknij miejsce, w ktérym ma sie znalez¢ srodek krzywe;j.
Mozna rowniez
Narysowac krzywa kolistg Podczas przeciggania przytrzymaj nacisniety klawisz Ctrl .

Narysowac krzywg symetryczng Podczas przeciggania przytrzymaj klawisz Shift.
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Przyktady krzywych od lewej do prawej: Dowolny ksztatt, okragta, symetryczna.

Aby ustawi¢ opcje narzedzi Rysunek odreczny i Krzywe Beziera

1 Kiiknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.

2 W lewym oknie okna dialogowego kliknij Rysunek odreczny/Krzywe Beziera.

3 Przesun suwak Wygtadzanie krzywych odrecznych, aby ustawi¢ domys$ing gtadko$¢ krzywych.

Wyzsze wartosci powodujg tworzenie gtadszych krzywych.
4 Okresli¢ warto$¢ w dowolnym z nastepujgcych pél:
* Prég naroznika — do ustawienia wartosci, przy ktérej wezet naroznika zmienia si¢ z ostrego w gtadki

» Prog linii prostej — do ustawienia wartosci, przy ktérej linia odchodzi od prostoliniowosci, ale wcigz jest traktowana jako linia
prosta

+ Laczenie automatyczne — do ustawienia odlegtosci, w jakiej muszg sie znajdowac¢ dwa wezlty koricowe aby mogty zostac
potgczone automatycznie, tworzgc zamknietg krzywg

a0

2
-
N

Dwukrotne klikniecie narzedzia Rysunek odreczny lub powoduje wyswietlenie strony Rysunek odreczny/Krzywe Beziera w
oknie dialogowym Opcje.

Aby ukryé¢ prostokat ograniczajacy podczas uzywania narzedzi krzywej
1 W przyborniku kliknij jedno z nastepujacych narzedzi krzywej:

* Rysunek odreczny,

 Linia z 2 punktow,

* Krzywe Beziera,

+ Srodki artystyczne

* Piéro

¢ Linia b-sklejana

¢ Lamana,

* Krzywa z 3 punktow.

’
=- na pasku wiasciwosci.

.

Kliknij przycisk Prostokat ograniczajacy s

=¢

Ukrycie prostokata ograniczajgcego podczas pracy z narzedziami krzywej powoduje ukrycie tego prostokgta w przypadku
korzystania z wszystkich narzedzi krzywej. Na przyktad ukrycie prostokgta ograniczajgcego podczas uzywania narzedzia
Rysunek odreczny powoduje, ze prostokat nie jest wyswietlany rowniez po wybraniu narzedzia Krzywe Beziera.
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Mozesz réwniez ukryé prostokat ograniczajgcy klikajagc Narzedzia » Opcje » CorelDRAW, klikajagc Pokaz a nastepnie
zaznaczajgc pole wyboru Ukryj prostokat ograniczajacy dla narzedzia Krzywa.

Rysunek réwnolegtly

Tryb Rysunek réwnolegly umozliwia jednoczesne rysowanie wielu krzywych réwnolegtych podczas kontroli odlegto$ci miedzy nimi.
Ponadto mozna ustawi¢ odlegto$¢ miedzy linig pierwotng a linig réwnolegta, okreslajgc warto$¢ lub przeciggajac w dokumencie.

CorelDRAW umozliwia utworzenie jednej lub wielu linii rownolegtych oraz wyswietlac ich podglad podczas rysowania. Aby skupic sie na
linii pierwotnej, mozna ukry¢ podglad. Mozna takze dodac linie réwnolegte do linii istniejgce;.

|

79

Od lewej do prawej: Rysowanie réwnolegte przy uzyciu narzedzi Linia z 2 punktéw, Krzywa z 3 punktéw i Pisak

Krzywe réwnolegte mozna rysowac jednoczesnie.

Tryb rysowania réwnolegtego jest dostepny dla nastepujgcych narzedzi:

Linia z 2 punktow /

° tamana, é
*  Piéro @

Rysunek odreczny

Linia b-sklejana Kﬂ

Krzywa z 3 punktow ;%

Krzywe Beziera /:/'

+
-
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Rysowanie linii rownolegtych

1 Kliknij narzedzie krzywe;.
2 Na pasku wiasciwosci kliknij przycisk Rysunek réwnolegty + .+
3 Na pasku narzedzi Rysunek rownolegty kliknij przycisk Linie rownolegte +|.-?§

Aby okresdli¢ liczbe linii rownolegtych do dodania, wpisz wartos¢ w polu Liczba linii.
4 Narysyj linie.

Mozna réwniez

Dodaj linige réwnolegta na lewo od linii pierwotnej Na pasku narzedzi kliknij przycisk Linie rownolegte po lewej + +

Dodaj linie réwnolegtg na prawo od linii pierwotnej Kliknij przycisk Linie réwnolegte po prawej + -+

Okresl odlegtos¢é miedzy linig pierwotng a linig rownolegta W polu Odlegtosé wpisz odpowiednig wartosc.
Mozna takze ustawi¢ odlegtos¢, klikajgc przycisk Ustaw odlegtos¢

interaktywnie E i przeciggnij wskaznik myszy w oknie rysunku.

Ukryj podglad linii rownolegtych podczas rysowania Kliknij przycisk Podglad linii +++

C=

Mozna takze wy$wietlié pasek narzedzi Rysunek réwnolegty, klikajgc kolejno Okno P Paski narzedzi » Rysunek réwnolegty.

Dodawanie linii rownolegtych do linii istniejgcej

1 Kliknij linie, uzywajac narzedzia Wskaznik.
2 Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Rysunek réwnolegty + |+
3 Na pasku narzedzi Rysunek rownolegty okresl zgdane ustawienia.

4 Kliknij przycisk Utwérz z zaznaczonych +| » |+
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Dodawanie krzywych réwnolegtych do wybranej krzywej

Linii rownolegtych nie mozna dodawac¢ do krzywych zamknietych.

Linie kaligraficzne i linie z wzorca

Program CoreIDRAW umozliwia symulowanie efektu piéra kaligraficznego w trakcie rysowania linii. Linie kaligraficzne majg rézng
grubosé w zaleznosci od kierunku linii i kata stalowki piéra. Linie kaligraficzne wyswietlane sg domysinie jako ksztatty zamkniete
rysowane otéwkiem. Grubos¢ linii kaligraficznej mozna kontrolowa¢, zmieniajgc kat linii rysowanej w stosunku do wybranego kata
kaligrafowania. Na przyktad, gdy rysowana linia jest prostopadia do kata kaligrafowania, ma ona maksymalng grubos$¢ okreslong przez
szeroko$¢ piora. Natomiast linie rysowane pod katem kaligrafowania majg bardzo matg lub wiosowa szerokos¢.

Pioro kaligraficzne umozliwia rysowanie linii o réznych grubo$ciach.

Program CoreIDRAW umozliwia tworzenie linii czutych na nacisk o réznych grubosciach. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji
,Pociagniecia pedzla i wejscie rysika” na stronie 163.
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Kwiat narysowany za pomocg trzech réznych linii z grupy srodkéw artystycznych: linii kaligraficznych (po lewej), linii
o réznych grubosciach rysowanych pisakiem czutym na nacisk (w $rodku) oraz linii ptaskich z wzorca (po prawej).

Program CorelDRAW zawiera zestaw wzorcéw linii, ktére umozliwiajg tworzenie grubych pociaggnie¢ o réznych ksztattach. Po
narysowaniu linii kaligraficznej lub wykorzystaniu linii z wzorca mozna do niej zastosowac wypetnienie, tak jak w przypadku dowolnego
innego obiektu. Informacje na temat stosowania wypetnien mozna znalez¢ w sekcji ,Wypetnienia” na stronie 417.

Aby narysowac¢ linie kaligraficzng
1

2 Kliknij przycisk Kaligrafia @ na pasku wiasciwosci.

W przyborniku kliknij narzedzie Srodki artystyczne (1)

Wpisz wartos¢ w polu Kat kaligrafowania na pasku wtasciwosci.

Przeciggaj wskaznik az do uzyskania zgdanego ksztattu linii.

Mozna rowniez

Ustawi¢ szerokos$¢ linii

Wygtadzi¢ krawedzie linii

Zastosowac transformacje grubosci linii podczas skalowania

Wpisz wartos¢ w polu Szerokosé pociagniecia na pasku
wiasciwosci.

Wpisz warto$¢ w polu Wygtadzanie krzywych odrecznych na
pasku wiasciwosci.

Kliknij przycisk Skaluj pociagniecie z obiektem El-' na pasku

narzedzi.

Ustawiona szerokos$¢ to maksymalna szerokos¢ linii. Rzeczywista szerokos¢ linii wynika ze stosunku kata rysowanej linii do kata

kaligrafowania.

Aby narysowa¢ lini¢ z wzorca

1 W przyborniku kliknij narzedzie Srodki artystyczne (b

2 Kliknij przycisk Wzorzec N na pasku wiasciwosci.
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3 Wybierz linie z wzorca na liscie Wzorzec pociagniecia.

4 Przeciggaj wskaznik az do uzyskania zgdanego ksztattu linii.

Mozna rowniez

Ustawi¢ szerokos$é linii

Wygtadzi¢ krawedzie linii

Zastosowac transformacje grubosci linii podczas skalowania

u)
A

Whpisz wartos¢ w polu Szerokosé pociggniecia na pasku
wiasciwosci.

Wopisz warto$¢ w polu Wygtadzanie krzywych odrecznych na
pasku wtasciwosci.

Kliknij przycisk Skaluj pociagnigcie z obiektem El-» na pasku

narzedzi.

Linie z wzorca mozna réwniez wybraé¢ za pomoca okna dokowanego Srodki artystyczne. Okno dokowane mozesz otworzyé

klikajac Efekty » Srodki artystyczne.

LiveSketch

Nowe narzedzie LiveSketch zapewnia prostote i szybkos¢ szkicowania odrecznego w potgczeniu z inteligentnym dostosowaniem
pociagniec i rysunkiem wektorowym. W trakcie szkicowania program CorelDRAW analizuje wtasciwosci, tymczasowg kolejnos¢ i
blisko$¢ pociggnie¢ wejsciowych, koryguje je i przeksztatca w krzywe Béziera.

Narzedzie LiveSketch, doskonate dla szybkich szkicéw i rysunkéw, przyspiesza przeptyw pracy i pozwala skupi¢ sie na procesie
tworczym. Zamiast zajmowac sie weztami i uchwytami oraz przetgczaé sie miedzy narzedziami, mozesz da¢ upust kreatywnosci,
uzyskujgc zgdany rezultat szybko i skutecznie. Nie musisz juz skanowac ani trasowac szkicow. Mozesz od razu szkicowaé koncepcije i

pomysty projektowe przy uzyciu krzywych wektorowych.
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Niezaleznie od tego, czy dysponujesz doskonatymi umiejetnoSciami szkicowania, czy tez dopiero
uczysz sie szkicowac, program CorelDRAW moze dostosowaé Twoje pociggniecia i poméc
Ci szybciej przeksztatcac pomysty z wyobrazni w rzeczywisto$¢. llustracja Andrew Stacey.

CorelDRAW obstuguje wiekszo$¢ popularnych stylow rysowania: dyskretnie naktadajgce sie pociggniecia, pociggniecia zagiete
(wykonywane do przodu i do tytu, naktadajgcymi sie liniami), bazgroty (krétkie odcinki rysowane szybko jedna po drugiej, tworzgce
dtugie linie i duze formy).

Pociggniecia przed korektg (u géry) i po korekcie pociggnie¢ (u dotu): dyskretnie naktadajgce
sie pociagniecia (po lewej), pociggniecia zagiete (w $rodku), bazgroty (po prawej)
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Aby maksymalnie wykorzysta¢ narzedzie LiveSketch, skorzystaj z rysika i dostosuj program CoreIDRAW do swojego stylu
szkicowania.

Mozesz okresli¢ czas aktywowania korekty pociagnie¢ po wykonaniu jednego pociggniecia lub wiekszej ich liczby. Na przyktad w
przypadku ustawieniu czasomierza na jedng sekunde i wykonaniu kilku pociggnie¢ funkcja korekty pociagnie¢ zostanie aktywowana
jedng sekunde po zakonczeniu rysowania. Czasomierz tworzy tymczasowe okno, w ktérym wykonywane dyskretne pociggniecia sg
analizowane i przeksztatcane w krzywe. Zachecamy do eksperymentowania z zegarem, aby znalez¢ ustawienie najlepiej dopasowane
do szybkosci i stylu szkicowania. W przypadku korzystania z kilku mniejszych pociagnie¢ w celu utworzenia wiekszej linii, ustaw krotki
czas opdznienia, aby od razu utworzy¢ krzywe i uzyskac kadencje szkicowania. Mozesz takze zwigkszy¢ czas opdznienia do 5 sekund
i skorzysta¢ z podgladu na zywo, aby wyswietli¢ pociggnigcia wejsciowe i przetwarzac¢ je. Ustawienie dtuzszego okresu opdznienia daje
tez wiecej czasu na manipulowanie liniami.

g

/

W przypadku ustawienia czasomierza na 0 milisekund (po lewej) kolejne pociggniecia sg przeksztatcane w dyskretne
krzywe. W przypadku ustawienia czasomierza na 1 sekunde (po prawej) kolejne pociaggniecia sg tgczone w jedng krzywa.

Mozna zresetowac czasomierz i skorygowac pociggniecia przed uptywem okreslonego czasu. Mozna takze usung¢ pociggniecia przed
ich skorygowaniem.

W miare wykonywania kompozycji mozna podjg¢ decyzje o ponownym narysowaniu istniejgcych linii, aby zmienic ich pozycje i ksztatt
lub po prostu dopracowac je. Program CoreIDRAW pozwala na modyfikowanie istniejgcych krzywych poprzez uwzglednianie ich w
szkicu jako nowe pociggniecia wejsciowe. Mozna okresli¢ szeroko$¢ obszaru edytowalnego wokét wezesniej narysowanych krzywych.
Podczas szkicowania w obrebie tego obszaru istniejgce krzywe sg przetwarzane wraz z innymi pociggnieciami wejsciowymi i podlegajg
ponownej korekcie; podczas szkicowania poza okreslong odlegtoscig pociggniecia wejsciowe sg dodawane jako nowe obiekty,

AN

> N

Istniejgce pociggniecie (po lewej); nowe pociggniecie (w kolorze niebieskim) jest tworzone w poblizu
istniejgcej krzywej (w $rodkuy); istniejgce pociggniecie zostaje wydfuzone i skorygowane (po prawej).
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Podczas przemieszczania wskaznika w obrebie edytowalnego obszaru istniejgcej
krzywej zostaje ona wyrézniona celem wskazania, ze podlega modyfikacji.

Chcac naszkicowac bardzo blisko istniejgcych linii lub narysowac na pociaggnieciach, aby je wzmocni¢, mozna tymczasowo lub stale

wytgczy¢ korekte pociggnieé opartag na bliskosci, przez co pociggniecia bedg dodawane jako oddzielne obiekty.

Wytgcz grupowanie pociggniec¢ oparte na bliskosci, aby pociggniecia pozostaty odrebnymi obiektami.

W przypadku wigczenia istniejgcej krzywej do szkicu otrzymana krzywa dziedziczy wtasciwosci krzywej istniejacej.

Krzywa utworzona przy uzyciu narzedzia Srodki artystyczne (po lewej); Nowe pociggniecie
narysowane przy uzyciu narzedzia LiveSketch znajduje sie ponizej progu bliskosci istniejgcego
pociagniecia (w $rodku); uzyskane pociggniecie dziedziczy wtasciwosci istniejgcej krzywej (po prawej).

Niekiedy moze pojawic sie koniecznos¢ zdefiniowania catego obszaru ksztattu lub obiektu za pomocg jednej krzywej. Moze jednak
pojawi¢ sie trudnosc¢ z utrzymaniem gtadkich linii na duzej odlegtosci albo w catej dtugiej krzywej bez odrywania rysika od tabletu
lub zwalniania przycisku myszy. CoreDRAW moze pomdc uzyskac linie ciggte, tworzac jednolita krzywa z pociggnie¢ rysowanych w

obrebie okreslonego przedziatu czasowego.
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Przyktad obiektu utworzonego z pociggniec potgczonych w jedng krzywa.

Nalezy pamieta¢, ze program CorelDRAW przetwarza tylko pociggniecia wejsciowe utworzone w okreslonym czasie opdznienia,
dlatego moze pojawic¢ sie konieczno$¢ dostosowania czasomierza w zaleznosci od tempa szkicowania.

W miare pojawiania sie kolejnych szkicéw, gdy zaczyna sie poprawia¢ doktadnos¢ i wyglad linii, moze wystgpi¢ potrzeba wymazania
istniejgcych krzywych lub ich czesci. Mozna tatwo przetgczyé sie na tryb wymazywania, odwracajgc rysik (jesli rysik jest wyposazony w
koncéwke z gumkg), a nastepnie wréci¢ do trybu szkicowania, odwracajgc go ponownie. Pamietaj, ze w przypadku wybrania krzywej
usuwane s3g tylko czesci tej krzywej. Jesli chcesz usunagé dowolng cze$¢ swojego rysunku, upewnij sie, ze usunieto zaznaczenie
wszystkich obiektéw przed uzyciem gumki rysika. Informacje na temat usuwania zaznaczenia obiektéw mozna znalez¢ w sekgciji ,Aby
usung¢ zaznaczenie obiektéw” na stronie 291. Jesli dany rysik nie jest wyposazony w gumke lub uzywasz myszy, krzywe mozna
usuwac przy uzyciu narzedzia Gumka. Wiecej informacji na temat usuwania krzywych Béziera mozna znalez¢ w sekgji ,Aby wymazac
obszar obrazu” na stronie 232.

Domyslnie w programie CorelDRAW podczas rysowania pokazywany jest obraz skorygowanego pociggniecia. Jesli uznasz podglad na
zywo za zbyt rozpraszajgcy, mozesz go ukryc.

W trybie podgladu w programie CorelDRAW wyswietlane jest skorygowane pociggniecie (kolor
czarny) przed uptywem czasu opdéznienia i przetworzeniem pociggniec¢ wejsciowych (kolor niebieski).

Mozna kontrolowa¢ stopien wygtadzania stosowanego do krzywych.
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Aby szkicowac¢ przy uzyciu narzedzia LiveSketch
1 W przyborniku kliknij narzedzie LiveSketch K

2 Na pasku witasciwosci skoryguj dowolne ustawienia.
3 Zacznij szkicowa¢ w oknie dokumentu.

C=

Mozna takze uzyska¢ dostep do narzedzia LiveSketch K’ naciskajac klawisz S na klawiaturze.

Aby ustawi¢ opéznienie przed skorygowaniem pociagnie¢ wejsciowych
* Przesun suwak Czasomierz.

=¢

Domyslnie op6znienie wynosi 1000 milisekund, czyli 1 sekunde. Minimalne opdznienie wynosi O milisekund, maksymalne — 5
sekundy.

Kliknigcie innego narzedzia przez uptywem okreslonego czasu opdznienia powoduje zastosowanie korekty pociagnie¢.

)
p7\S

Nacisnij klawisz Enter , aby zresetowa¢ czasomierz i skorygowac pociggnigcia przed uptywem czasu opoznienia.
Nacisnij klawisz Esc, aby usung¢ pociagniecie wejsciowe przed skorygowaniem.

Ustawienie dtuzszego okresu opdznienia daje wigcej czasu na manipulowanie liniami.

Aby ponownie skorygowac istniejgca krzywa

1 Kliknij przycisk przetgczania Wtacz krzywe @ na pasku wiasciwosci, aby go wigczy¢.

N

Przesun suwak Odlegtos¢ od krzywej, aby ustawi¢ odlegtos¢, w ktorej istniejgce krzywe sg wigczane do szkicu jako nowe
pociggniecia wejsciowe.

Naszkicuj na istniejacym pociagnieciu, aby je zmodyfikowac.

uan @

/
N
N

Aby tymczasowo wytgczy¢ korekte pociggnie¢ opartg na bliskosci, przytrzymaj klawisz Shift i wykonaj jedno pociagniecie lub
kilka pociggniec.

Aby na state wytgczy¢ korekte pociggnieé oparta na bliskosci, kliknij przycisk przetgczania Wiacz krzywe @ na pasku
wiasciwosci.

=
Domyslnie prog odlegtosci to 5 pikseli. Wartos¢ minimalna wynosi 0 pikseli, maksymalna — 40 pikseli.

Aby utworzy¢ jedng krzywa z pociggnieé

1 Kliknij przycisk Utworz jedng krzywa -\E na pasku wiasciwosci, aby zezwoli¢ na przeksztatcenie pociggnie¢ wejsciowych w jedng

linie ciggta.
2 Zacznij szkicowa¢ w oknie dokumentu.
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Aby uzyskac¢ najlepsze rezultaty, ustaw diuzszy czas opoéznienia. Program CorelDRAW przetwarza tylko pociggniecia
mieszczace sie w okreslonym czasie opdznienia.

Aby wymazac¢ krzywa

1 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Usung¢ obszar rysunku Usun zaznaczenie wszystkich obiektow na stronie rysunku.
Usung¢ elementy krzywej Zaznacz krzywa.

Uwaga: DomysInie zaznaczona jest ostatnia krzywa narysowana
przed podniesieniem rysika z tabletu.

2 Odwrde rysik, aby automatycznie przetgczy¢ sie do trybu wymazywania, i wymaz niechciane obszary.
/.
C=
Aby wymazaé krzywg lub czesci krzywej, jesli rysik nie jest wyposazony w koncoéwke z gumka lub przy korzystaniu z myszy,

zaznacz krzywa, kliknij narzedzie Gumka G w przyborniku i przeciggnij myszg obszar do wymazania.

Mozna zmieni¢ rozmiar i ksztatt koncoéwki gumki. Informacje na ten temat mozna znalez¢ w sekcji ,Aby wymazac obszar
obrazu” na stronie 232.

Aby pokaza¢ lub ukryé podglad otrzymanej krzywej
Kliknij przycisk Tryb podgladu %\ na pasku wiasciwosci.

Aby kontrolowac¢ gtadkos¢ krzywej
*  Wpisz wartos¢ w polu Wygtadzanie krzywych na pasku wtasciwosci.

=¢

Wyzsze wartosci powodujg tworzenie gtadszych krzywych.

Formatowanie linii i konturow

Linie sg traktowane tak samo, jak kontury ksztattéw zamknietych, takich jak elipsy i wielokaty. W niektorych programach kontury sg
znane jako pociggniecia lub grube linie.

Wyglad linii i konturéw mozna zmieni¢ za pomocg elementéw sterujgcych dostepnych w sekcji Kontur okna dokowanego Witasciwosci
obiektu, w oknie dialogowym Piéro konturu i na pasku wiasciwosci. Na przyktad mozna okresli¢ kolor, szerokos¢ i styl linii oraz
konturéw. Linie z wzorca dostepne w programie CorelDRAW s3 ciggte lub przerywane.

Narozniki i punkty koncowe

Mozna wybrac styl naroznikéw, okreslajgc w ten sposob ksztatt naroznikéw w liniach, a takze wybrac styl zakonczen, aby zmienié¢
wyglad punktoéw koncowych linii.
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W gérnym i doinym rzedzie tréjkgtéw zastosowano rézne style naroznikéw. Do linii w prawym
goérnym rogu zastosowano rézne zakonczenia. Do linii w prawym dolnym rogu zastosowano strzaftki.

W przypadku linii przerywanych i konturow opcja Przerwy domysine stosuje przerwy wzdtuz linii i konturéw bez zadnych korekt w
naroznikach i punktach koncowych. Jednakze mozna kontrolowa¢ wyglad przerw w obszarach koricowych i naroznych przy uzyciu
dwodch dodatkowych opcji. Opcja Wyréwnaj przerwy wyréwnuje przerwy z punktami kohcowymi i naroznymi, w zwigzku z czym nie
wystepujg puste miejsca w naroznikach oraz na poczatku i koicu linii lub konturu. Opcja Przerwy state tworzy przerwy o statej dtugosci
w punktach kohcowych i naroznych.

Limit ztacza ostrego

Mozna ustawic limit ztgcza ostrego, aby okresli¢ ksztatt naroznikow w obiektach zawierajacych linie stykajgce sie pod katem ostrym.
Narozniki o katach przekraczajgcych limit ztagcza ostrego majg ksztatt ostry, a narozniki o katach ponizej tego limitu sg fazowane
(cinane).

Ustawienia Za wypelnieniem, Skaluj z obiektem i Nadrukowanie konturu

Domyslnie kontur jest stosowany na wierzchu wypetnienia obiektu, ale mozna zastosowac go za wypetnieniem, tak aby wypetnienie
zakrywato kontur. Mozna takze powigza¢ grubos¢ konturu z rozmiarem obiektu, tak aby kontur zwigkszat sie w przypadku zwigkszania
obiektu oraz zmniejszat przy jego zmniejszaniu. Ponadto mozna ustawi¢ drukowanie konturu na kolorach lezgcych ponizej bez
usuwania ich podczas wydruku.

Potozenie konturu

Mozna okresli¢ potozenie konturu, umieszczajgc go wewnatrz lub na zewnatrz obiektu albo wysrodkowujgc go tak, aby w réwnym
stopniu nakfadat sie na wewnetrzng i zewnetrzng czes¢ obiektu. Skutki pozycjonowania konturu sg lepiej widoczne w przypadku
konturéw o duzej grubosci.

Mozna okresli¢ potozenie konturu. Opcje pofozenia konturu od lewej do prawej: na zewnatrz, wysrodkowany i wewnatrz.
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Style linii i kontury kaligraficzne
Mozna tworzy¢ niestandardowe style linii oraz edytowa¢ dostepne style linii z wzorca.

Dodatkowo mozna tworzy¢ wykresy kaligraficzne. Kontur kaligraficzny ma rézng grubos$é¢, dzieki czemu powstaje efekt rysunku
odrecznego.

Domysine wtasciwosci linii i konturéw

Domysine wiasciwosci linii i konturu kazdego nowo rysowanego obiektu sg nastepujace:
* kolor czarny,

+ linia ciggta,

+ kwadratowy styl naroznikéw i zakonczen,

* kontur wysrodkowany,

* niestosowanie strzatek,

+ stosowanie konturu na wypetnieniu obiektu,

* brak powigzania konturu z rozmiarem obiektu.

Jednak w kazdej chwili mozna zmieni¢ dowolne z domysinych wtasciwosci linii i konturu.

Kontury ciecia

Aby utworzy¢ kontur ciecia dla takich urzadzen, jak plotery, wycinarki folii winylowej i drukarki wycinajgce, nalezy najpierw przypisa¢
odpowiedni wstepnie zdefiniowany kolor (zazwyczaj CutContour), okreslony przez producenta urzgdzenia.

Nalezy pamietac, ze kontury ciecia nie sg drukowane, jesli zostang zidentyfikowane przez urzgdzenie RIP lub drukarke wycinajaca.

Jesli chcesz, aby kontury byly drukowane, kliknij kolejno Obiekt P Ksztattowanie » Granice. Wigcej informacji mozna znalezé w sekgiji
+Aby utworzy¢ granice wokét zaznaczonych obiektéw” na stronie 298.

Aby zmieni¢ kolor linii lub konturu
1 Wybierz lini¢ lub obiekt z konturem.
2 Kiliknij prawym przyciskiem myszy kolor na ekranowej palecie koloréw.

Aby okresli¢ ustawienia linii i konturéw

1 Zaznacz obiekt.

2 Kiiknij kolejno Okno P Okna dokowane P Wiasciwosci.
3 W sekcji Kontur wpisz wartos¢ w polu Szerokosé.

Jesli sekcja Kontur nie jest wyswietlana, kliknij pozycje Kontur.
Jesli chcesz zmienic kolor, otwérz selektor koloréw i wybierz kolor.

4 Wybierz styl linii w polu Styl.
Mozna réwniez
Zmienic¢ jednostki miary szerokosci konturu Wybierz jednostke miary z listy Jednostki konturu.

Ustawi¢ ksztatt naroznikow Kliknij jeden z nastepujacych przyciskow:
* Ostre narozniki I-F — umozliwia utworzenie szpiczastych
naroznikow.
* Zaokraglone narozniki ﬁ= — umozliwia utworzenie
zaokraglonych naroznikéw.
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Mozna rowniez

* Fazowane narozniki “- — umozliwia utworzenie Scigtych
naroznikéw.

AAN

Narozniki od lewej do prawej: ostre, zaokraglone i fazowane

Ustawi¢ wyglad punktow koncowych otwartych sciezek Kliknij jeden z nastepujacych przyciskow:
* Nakrywka kwadratowa === — umozliwia utworzenie
kwadratowych ksztattéw korncowych.
* Nakrywka okragta e== — umozliwia utworzenie
zaokraglonych ksztattéw koncowych.
* Przedtuzona nakrywka kwadratowa E== — umozliwia

utworzenie kwadratowych ksztattéw koricowych,
zwiekszajgcych dtugo$¢ linii.

Zakonczenia linii od lewej do prawej: Nakrywka kwadratowa,
Przedtuzona nakrywka kwadratowa i Nakrywka okragta

Kontrolowac¢ narozniki i punkty kofhcowe linii przerywanych i Kliknij jeden z nastepujgcych przyciskow:
konturéw * Przycisk Wyréwnaj przerwy r — wyréwnuje przerwy z
punktami koncowymi i naroznymi linii i konturéw
* Przycisk Przerwy state .r " tworzy przerwy o statej

dtugoéci w naroznikach i punktach koncowych. Przerwy te
sg o potowe krotsze niz pierwsza przerwa w deseniu linii

przerywane;j.

Wskazowka: Przycisk Przerwy domysine -, ktory jest
domysinie wigczony, rozktada przerwy rowno wzdtuz linii lub
konturu bez wprowadzania zadnych korekt.
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Mozna rowniez

.
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Opcje linii kropkowanej od dofu do géry: Przerwy domysine,
Wyréwna przerwy iPrzerwy state

Ustawi¢ limit ztagcza ostrego dla linii stykajgcych sie pod katem Wpisz warto$¢ w polu Limit ztagcza ostrego.
ostrym

5.0 = 45.0

-

N N

Linie spotykajg sie pod tym samym katem ostrym. Po lewej:

Kat przekracza limit ztgcza ostrego, tworzgc naroznik ostry. Po
prawej: Kat nie przekracza limitu ztgcza ostrego, tworzgc naroznik
fazowany.

Okresli¢ potozenie konturu Kliknij jeden z nastepujacych przyciskow:
* Kontur na zewnatrz =|] — kontur zostaje umieszczony na
zewnatrz obiektu.
* Kontur wysrodkowany =ﬂ — kontur zostaje umieszczony
wzdtuz krawedzi obiektu.
* Kontur wewnatrz =Il — kontur zostaje umieszczony
wewnatrz obiektu.

Zastosowac kontur za wypetnieniem obiektu Zaznacz pole wyboru Za wypetnieniem.

Jesli to pole wyboru nie jest wyswietlane, kliknij przycisk strzatki
w dolnej czesci sekcji Kontur.
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Mozna rowniez

A A

Pole wyboru Za wypetnieniem jest wytgczone (po lewej) i
wigczone (po prawej).

Powigzaé¢ grubosé konturu z rozmiarem obiektu Zaznacz pole wyboru Skaluj z obiektem.

Jesli to pole wyboru nie jest wyswietlane, kliknij przycisk strzatki
w dolnej czesci sekcji Kontur.

Od lewej do prawej: Obiekt oryginalny; obiekt przeskalowany
Z wytgczong opcjg Skaluj z obiektem — brak zmiany grubo$ci
konturu; obiekt przeskalowany z wigczong opcjg Skaluj z
obiektem

Ustawi¢ drukowanie konturu na kolorach lezacych ponizej Zaznacz pole wyboru Nadrukowanie konturu.

Jesli to pole wyboru nie jest wyswietlane, kliknij przycisk strzatki
w dolnej czesci sekcji Kontur.

a0
p7\S

Ustawienia linii i konturu mozna tez okresli¢ w oknie dialogowym Piéro konturu. Aby przej$¢ do okna dialogowego Piéro
konturu, dwukrotnie kliknij ikone Kontur @ na pasku stanu lub nacisnij klawisz F12.

Szerokos$¢ konturu zaznaczonego obiektu mozna réwniez zmieni¢, wpisujgc wartos¢ w polu Szerokos¢ konturu na pasku
wiasciwosci.

Aby utworzy¢ lub edytowaé styl linii
1 Zaznacz obiekt.

2\ sekcji Kontur okna dokowanegoWlasciwosci (Okno P Okna dokowane P Wiasciwosci), wykonaj zadanie opisane w ponizszej
tabeli.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Utworzy¢ styl linii Kliknij przycisk Ustawienia mmm i przesun suwak w oknie

dialogowym Edytuj styl linii. Klikajgc pola po lewej stronie
suwaka, mozna zdefiniowaé rozmieszczenie i gestosc kropek w
nowym stylu linii. Kliknij Dodaj.

Edytowac styl linii Wybierz styl linii z listy Styl, a nastepnie kliknij przycisk
Ustawienia mmm. Utworz styl linii w oknie dialogowym Edytuj

styl linii, a nastepnie kliknij przycisk Zastap.

Aby utworzy¢ kontur kaligraficzny
1 Zaznacz obiekt.

2 Kliknij kolejno Okno P Okna dokowane P Wiasciwosci.
3 W sekcji Kontur kliknij jeden z nastepujacych przyciskéw, aby ustawi¢ ksztatt naroznikow:

° Ostre narozniki I-F

* Zaokraglone narozniki l‘|=

. e |
Fazowane narozniki “-

Jesli sekcja Kontur nie jest wyswietlana, kliknij pozycje Kontur.
4 \Wpisz wartos¢ w polu Nacisk, aby zmieni¢ szeroko$¢ kohcédwki pidra.
Jesli pole Nacisk nie jest wyswietlane, kliknij przycisk strzatki w dolnej czes$ci sekcji Kontur.

Zakres warto$ci wynosi od 1 do 100; ustawieniem domys$inym jest 100. Zmniejszenie tej wartosci nadaje koncéwkom kwadratowym
ksztatt prostokatny, a okragtym — owalny, powodujac powstanie wyrazniejszego efektu kaligraficznego.

5 Wpisz wartos¢ w polu Nachyl koncéwke, aby zmienic orientacje pidra wzgledem powierzchni rysunku.
Aby zresetowac wartosci Nacisk oraz Nachyl koncéwke i przywréci¢ wartosci oryginalne, kliknij przycisk Domysine.

/
N
N

)

Kontur kaligraficzny mozna tez utworzy¢ w oknie dialogowym Piéro konturu. Aby przej$¢ do okna dialogowego Pioéro konturu,
dwukrotnie kliknij ikone Kontur @ na pasku stanu.

Wartosci Nacisk i Kat mozna takze dopasowacé, przeciagajac wskaznikiem myszy w oknie podgladu Ksztatt koncéwki.

Aby ustawi¢ wlasciwosci linii i konturéw nowych obiektéow
1 Za pomoca narzedzia Wskaznik kliknij pusty obszar w oknie rysunku, aby usungé zaznaczenie wszystkich obiektow.

2 Dwukrotnie kliknij ikone Kontur @ na pasku stanu.

3 W oknie dialogowym Zmien ustawienia domysine dokumentu zaznacz pola wyboru odpowiadajace obiektom i tekstowi, ktérych
domysine ustawienia chcesz zmieni¢, a nastepnie kliknij przycisk OK.

4 Okresl odpowiednie ustawienia w oknie dialogowym Piéro konturu.
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Dodawanie strzatek do linii i krzywych

Strzatki pozwalajg na ulepszenie punktéw poczatkowych i koncowych linii i krzywych. Atrybuty strzatki mozna okresli¢ precyzyjnie.
Mozna na przyktad bardzo doktadnie okresli¢ rozmiar, przesuniecie lub obrét strzatki Mozna réwniez odbi¢ strzatke w poziomie lub w
pionie. Okreslone atrybuty strzatek mozna zachowac¢ do wykorzystania w przysziosci.

® >

@
®

| o
® <

® A

Strzatka oryginalna (1), o zmienionej wielkoci (2), przesunieta o 60%
wzdtuz osi x (3), odbita w poziomie (4) i obrécona o 90 stopni (5).

Istniejgce wzorce strzatek mozna zmieniac i tworzy¢ wzorce oparte na istniejacych wzorcach. Ponadto mozna tworzy¢ wzorce strzatek
oparte na obiektach takich, jak krzywa lub ksztatt zamkniety. Zbedne wzorce strzatek mozna usuwac.

Aby doda¢ strzatke
1 Wybierz linig lub krzywa.
2 Otworz selektor poczatku strzatki na pasku wtasciwosci i kliknij ksztatt konczacy linie.

3 Kiliknij selektor konca strzatki i kliknij ksztatt kohczacy linie.

/
N
N

)

Mozesz usung¢ strzatke, wybierajgc wzorzec Bez strzatki z selektora poczatku strzatki lub konca strzatki.

Mozesz tez dodac groty strzatek z okna dialogowego Piéro konturu lub w sekcji Kontur okna dokowanegoWlasciwosci.

Aby okresli¢ atrybuty linii lub krzywej

1 Uzywajac narzedzia Wskaznik \ , wybierz linie lub krzywg ze strzatka.

2 Kiiknij kolejno Okno P Okna dokowane P Wiasciwosci.

3 W sekcji Kontur kliknij przycisk Ustawienia strzatki mmm, znajdujacy sie obok selektora poczatku strzatki lub konca strzatki, a
nastepnie kliknij pozycje Atrybuty.

Jesli sekcja Kontur nie jest wyswietlana, kliknij pozycje Kontur. Jesli przycisk Ustawienia strzatki nie jest wyswietlany, kliknij
strzatke na przycisku w dolnej czesci sekcji Kontur.

Jesli chcesz, aby strzatki poczagtkowa i korncowa miaty taki sam rozmiar, przesunigcie, kat obrotu i orientacje, zaznacz pole wyboru
Wspéldziel atrybuty.

4 W oknie dialogowym Atrybuty strzatki wykonaj dowolne z zadan opisanych w ponizszej tabeli.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Okresli¢ rozmiar strzatki W obszarze Rozmiar wpisz warto$¢ w polu Dtugosé lub

Szerokosé.

Aby proporcje obiektu nie zostaty zachowane, usun zaznaczenie
pola wyboru Proporcjonalnie.

Przesungc strzatke W obszarze Przesuniecie wpisz wartosci w polach X i Y.

Utworzy¢ odbicie lustrzane strzatki W obszarze Odbicie lustrzane zaznacz pole wyboru Poziomo
lub Pionowo.

Obroci¢ strzatke Okresl kat w polu Obrot.

Zapisa¢ niestandardowe atrybuty strzatki jako wzorzec strzatki Zaznacz pole wyboru Zapisz jako wzorzec strzatki.

Dostep do nowych wzorcow strzatek mozna uzyskac¢ za pomocag
selektorow poczatku strzatki i konca strzatki.

/
N
N

u)

Mozna przetagczy¢ strzatki z jednego konca linii lub krzywej na drugi, klikajgc przycisk Ustawienia strzatki, a nastepnie klikajgc
pozycje Zamien.

Mozna usung¢ strzatke z linii lub krzywej, klikajac przycisk Ustawienia strzatki i klikajagc pozycje Brak.

Aby edytowaé wzorzec strzatki

1 Uzywajac narzedzia Wskaznik k , zaznacz obiekt ze strzatka.

2 Kliknij kolejno Okno P Okna dokowane P Wiasciwosci.

w

W sekcji Kontur kliknij przycisk Ustawienia strzatki, znajdujgcy sie obok selektora poczatku strzatki lub konca strzatki, a
nastepnie kliknij pozycje Edytuj.

Jesli sekcja Kontur nie jest wyswietlana, kliknij pozycje Kontur. Jesli selektor poczatku strzatki nie jest wyswietlany, kliknij strzatke
w dolnej czesci sekcji Kontur.

W oknie dialogowym Atrybuty strzatki okres| zagdane atrybuty.

/
N
N

o

Wzorzec strzatki mozna utworzy¢ na podstawie istniejgcego wzorca. Kliknij przycisk Ustawienia strzalki i kliknij pozycje
Nowy. Nastepnie w oknie dialogowym Atrybuty strzatki okre$l Zgdane atrybuty i wprowadz nazwe wzorca w obszarze Zapisz
strzatke.

Aby usung¢ wzorzec strzatki, wybierz wzorzec na selektorze poczatku strzatki lub konca strzatki, kliknij przycisk Ustawienia
strzatki i kliknij pozycje Usun.

Aby utworzyé wzorzec strzatki z obiektu
1 Wybierz obiekt, ktéry zostanie uzyty jako strzatka.
2 Kliknij kolejno Obiekt P Utworz » Strzatka.
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3 W oknie dialogowym Utworz strzatke wpisz wartos¢ w polu Dlugosé lub Szerokosé.

Aby proporcje strzatki nie zostaty zachowane, usun zaznaczenie pola wyboru Proporcjonalnie i wprowadz wartosci w obydwu
polach: Dlugos$¢ i Szerokosé.

Kopiowanie, konwertowanie, usuwanie i zastepowanie konturéw
Program CoreIDRAW umozliwia kopiowanie wtasciwosci konturéw do innych obiektéw.

Ponadto mozna przeksztatci¢ kontur w obiekt, a takze usung¢ kontur. Przeksztatcenie konturu w obiekt powoduje utworzenie
zamknietego obiektu bez wypetnienia, ktéry ma ksztait konturu. Do nowego obiektu mozna stosowac¢ wypetnienia i efekty specjalne.
Mozna wyszukac¢ obiekty wg szerokosci i koloru ich konturu i zastgpic te wartosci innymi.

Aby skopiowac¢ wlasciwosci konturu do innego obiektu

1 Za pomoca narzedzia Wskaznik k zaznacz obiekt zawierajgcy kontur, ktéry chcesz skopiowac.

2 Prawym przyciskiem myszy przeciggnij obiekt Zrédtowy na obiekt docelowy, do ktérego chcesz zastosowac kontur.
Niebieski kontur oryginalnego obiektu podgza za wskaznikiem do nowego obiektu.

Gdy wskaznik zmieni sie we wskaznik krzyzowy —¢— zwolnij przycisk myszy i wybierz z menu kontekstowego polecenie Kopiuj

kontur tutaj.

2
N
N

u)

Wiasciwosci konturu mozna réwniez skopiowa¢ za pomocg narzedzia Pipeta atrybutéw -/ . Wiecej informacji mozna znalez¢
w sekcji ,Aby skopiowa¢ wtasciwosci wypetnienia, konturu lub tekstu z jednego obiektu do drugiego” na stronie 308.

Mozna takze pobrac prébke koloru z istniejgcego obiektu i zastosowac kolor probki do konturu innego obiektu. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w sekcji ,Aby pobrac probke koloru” na stronie 402.

Aby przeksztalcié kontur w obiekt
1 Zaznacz obiekt.
2 Kliknij kolejno Obiekt P Przeksztaté kontur w obiekt.

Kontur staje sie zamknietym obiektem bez wypetnienia, niezaleznym od wypetnienia oryginalnego obiektu. Aby zastosowac¢
wypetnienie do nowego obiektu, zastosuj wypetnienie do obszaru, ktéry wczesniej byt konturem oryginalnego obiektu.

Gwiazda z zastosowanym konturem (po lewej); kontur przeksztatcony w obiekt niezalezny od
oryginalnego wypetnienia (Srodek); wypetnienie tonalne zastosowane do nowego obiektu zamknietego.
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A

Kontur mozna réwniez przeksztatci¢ w obiekt, naciskajgc kombinacje klawiszy Ctrl + Shift + Q.

Aby usuna¢ kontur obiektu
1 Zaznacz obiekt.

2 Zlisty Szerokos¢ konturu na pasku wiasciwosci wybierz pozycje Brak.

2
-
N

a0

Kontur obiektu mozesz tez usung¢ zaznaczajgc obiekt i klikajgc prawym przyciskiem myszy probnik Brak koloru na
palecie koloréw.

Aby wyszuka¢ i zamieni¢ szerokosé konturu

Kliknij kolejno Edycja » Znajdz i zamien.

W oknie dokowanym Znajdz i zamien, wybierz Znajdz obiekty z listy w gérnej czesci okna dokowanego.
Zaznacz opcje Wihasciwosci konturu.

Zaznacz pole wyboru Szerokos¢ konturu w obszarze Znajdz.

Okresl szukang szeroko$¢ konturu.

Zaznacz pole wyboru Szerokos$¢ konturu w obszarze Zamien i okresl zastepczg szerokosc¢ konturu.

N O g b ODN -

Kliknij Znajdz i kliknij jedng z nastepujgcych opcji:
+ Znajdz kolejny > lub Znajdz poprzedni <, aby przewing¢ obiekty, ktére spetniajg kryteria wyszukiwania konturu.

+ Znajdz wszystkie lub Znajdz wszystkie na stronie, aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty na aktywnej stronie, ktore spetniajg
kryteria wyszukiwania konturu.

+ Zamien, aby zamieni¢ kontur zaznaczonego obiektu.
+ Zamien wszystkie, aby zamieni¢ wszystkie obiekty, ktére spetniajg kryteria wyszukiwania konturu.

Mozna réwniez

Znajdz i zamien kontur - ustawienia skalowania Zaznacz pole wyboru Skaluj kontur z obrazem w obszarze
Znajdz i okres$| ustawienie do wyszukania. Nastepnie zaznacz
pole wyboru Skaluj kontur z obrazem w obszarze Zamien i
okresl zastepcze ustawienie.

Znajdz i zamien kontur - ustawienia nadrukowania Zaznacz pole wyboru Nadrukowanie konturu w obszarze
Znajdz i okresl ustawienie do wyszukania. Nastepnie zaznacz
pole wyboru Nadrukowanie konturu w obszarze Zamien i
okresl ustawienie zastepcze.

Aby znalez¢ i zamieni¢ kolory konturu

1 Kiiknij kolejno Edycja P Znajdz i zamien.

W oknie dokowanym Znajdz i zamien wybierz Zamien obiekty z listy w gérnej czesci okna dokowanego.
Zaznacz opcje Kolor.

W obszarze Znajdz wybierz kolor, ktory chcesz znalez¢ w probniku kolorow.

a A WODN

W obszarze Zamien wybierz kolor z selektora koloréw.
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6 W obszarze Zastosuj do zaznacz pole wyboru Kontury.
7 Kiliknij znajdz i kliknij jedng z nastepujacych opc;ji:
+ Znajdz kolejny > lub Znajdz poprzedni <, aby przewing¢ obiekty, ktore spetniajg kryteria wyszukiwania konturu.

+ Znajdz wszystkie lub Znajdz wszystkie na stronie, aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty na aktywnej stronie, ktére spetniajg
kryteria wyszukiwania konturu.

« Zamien, aby zamieni¢ kolor konturu zaznaczonego obiektu.
+ Zamien wszystkie , aby zamieni¢ kolory wszystkich konturéw, ktére spetniajg kryteria wyszukiwania konturu.

Pociagniecia pedzla

Program CorelDRAW umozliwia zastosowanie catej gamy gotowych pociagnie¢ pedzla, od pociggnie¢ ze strzatkami, po takie, ktore
zostaly wypetnione teczowymi deseniami. Korzystajgc z wzorca pociggniecia pedzla, mozna okresli¢ niektore z jego atrybutéw. Mozna
na przyktad zmieni¢ szerokos¢ pociggniecia pedzla i okresli¢ jego gtadkosc.

Mozna roéwniez tworzyc¢ niestandardowe pociggnigcia pedzla przy uzyciu obiektu lub grupy obiektéw wektorowych. Niestandardowe
pociggniecie pedzla mozna po utworzeniu zapisa¢ jako wzorzec.

Powyzszy obrazek zostat utworzony z zastosowaniem wielu réznych szerokosci i pociggnie¢ pedzla.

Aby zastosowaé gotowe pociagniecie pedzla
1 W przyborniku kliknij narzedzie Srodki artystyczne (\L)

N

2 Kliknij przycisk Pedzel A pasku wtasciwosci.

3 Zlisty Kategoria wybierz kategorie pedzla.
Wybierz rodzaj pociggnigcia pedzla z listy Pociagniecie pedzla.
Przeciagnij wskaznik az do uzyskania zgdanego ksztattu pociggniecia pedzla.

Mozna rowniez

Ustawi¢ szeroko$¢ pociggniecia pedzla Wopisz warto$¢ w polu Szerokos$¢ pociagniecia na pasku
wiasciwosci.
Wygtadzi¢ krawedzie pociggniecia pedzla Wpisz warto$¢ w polu Wygtadzanie krzywych odrecznych na

pasku wiasciwosci.
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Mozna rowniez

Zastosowac transformacje grubosci pociagniecia pedzla podczas Kliknij przycisk Skaluj pociagniecie z obiektem Ifl* na pasku

skalowania )
narzedzi.

C=

Jesli uzytkownik posiada plik pociagniecia pedzla, ktore nie zostato wymienione na liscie Lista pociagnie¢ pedzla, mozna je
zastosowac, klikajgc przycisk Przegladaj na pasku wiasciwosci i wybierajgc plik z tym pociggnieciem pedzla.

Mozna réwniez wybraé pociggniecia pedzla za pomocg okna dokowanego Srodki artystyczne. Okno dokowane Srodki
artystyczne mozna otworzy¢, klikajac kolejno pozycje Efekty P Srodki artystyczne.

Aby utworzy¢ niestandardowe pociagniecie pedzla
1 Wybierz obiekt lub grupe obiektow.

2 W przyborniku kliknij narzedzie Srodki artystyczne (b

3 Kiliknij przycisk Pedzel na pasku wtasciwosci.
Kliknij obiekt lub grupe obiektow.

Kliknij przycisk Zapisz pociagniecie pedzlem utworzone za pomoca srodkow artystycznych ﬂ na pasku wiasciwosci.

6 Wpisz nazwe pliku dla nowego pociggnigcia pedzla.

~

Kliknij przycisk Zapisz.
=

Niestandardowe pociggniecia pedzla sg dostepne na pasku wiasciwosci po wybraniu pozycji Niestandardowe z listy Kategoria.
Niestandardowe pociggniecia pedzla sg wyswietlane na liscie Pociggniecie pedzla.

)
A

Aby usung¢ niestandardowe pociggniecie pedzla, wybierz pozycje Niestandardowe dostepng na liscie Kategoria na pasku

wiasciwosci, a nastepnie wybierz pociggniecie pedzla na liscie Pociggniecie pedzla i kliknij przycisk Usun -Ii'-

Pociagniecia pedzla i wejscie rysika

Mozna zastosowaé pociggniecia pedzla, ktore reagujg na nacisk, nachylenie i oprawe, jesli pisak lub piéro obstuguje te funkcje. Nacisk
pisaka umozliwia zréznicowanie rozmiaru koncowki pedzla. Nachylenie pisaka pozwala na zréznicowanie ptaskosci koncowki piora, a
oprawa pisaka na zréznicowanie jej obrotu.
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Tryb Ekspresja narzedzia Srodki artystyczne pozwala na zréznicowanie
wygladu pociggnie¢ pedzla przy uzyciu nacisku, nachylenia i oprawy pisaka.

Mozna uzy¢ nacisku, nachylenia i oprawy pisaka jednoczesnie albo tylko jednej lub dwoch sposréd tych funkcji. Mozna na przyktad
uzy¢ nacisku pisaka, aby zréznicowac¢ rozmiar koncowki pedzla, ale wytgczy¢ nachylenie pisaka, aby ptasko$¢ koncéwki pedzla nie
zmieniata sie. Aby sptaszczy¢ koncowke, mozna ustawi¢ statg wartos$¢ nachylenia pisaka. Wytaczenie nacisku pisaka pozwala na
ustawienie statego rozmiaru koncoéwki. Wytgczenie oprawy pisaka pozwala na korzystanie z pisaka o statym obrocie.

Aby zastosowacé pociagniecia pedzla reagujace na nacisk, nachylenie i oprawe pisaka
1 W przyborniku kliknij narzedzie Srodki artystyczne rb

2 Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Ekspresja é@

3 Upewnij sig, ze nastepujgce przyciski na pasku wiasciwosci sg wigczone:

* Nacisk pisaka é s umozliwia zréznicowanie rozmiaru koncowki pedzla. W przypadku korzystania z myszy nalezy nacisng¢
klawisz strzatki w goére lub strzatki w dét, aby zasymulowaé zmiane nacisku piéra i zmieni¢ szeroko$¢ pociggniecia.

Nachylenie pisaka = — umozliwia zréznicowanie ptaskosci koncowki.
. . &% o i . f
Oprawa pisaka --" — umozliwia zréznicowanie obrotu koncéwki pedzla.

4 Przeciggnij wskaznik az do uzyskania zgdanego ksztattu pociggnigcia pedzla.

Mozna rowniez

Zmieni¢ szerokos$¢ pociggniecia Whpisz wartos¢ w polu Szerokos$é pociggniecia na pasku
wiasciwosci.

Zmieni¢ szerokos¢ pociggniecia podczas skalowania obiektu Kliknij przycisk Skaluj pociagniecie z obiektem El-' na pasku

narzedzi.

Podana wartos¢ okresla maksymalng szerokos¢ pociggniecia. Zastosowana sita nacisku okresla rzeczywisty rozmiar koncowki
pedzla.

Nachylenia lub oprawy pisaka mozna uzywac¢ do réznicowania pociggnie¢ pedzla tylko wéwczas, gdy rysik lub pisak obstugujg te
funkcje.
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Aby korzysta¢ z koncowki pedzla o statej szerokosci, ptaskosci lub rotacji

1 W przyborniku kliknij narzedzie Srodki artystyczne (b

2 Na pasku wtasciwo$ci kliknij przycisk Ekspresja é@

3 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Ustawi¢ rozmiar koncowki pedzla Kliknij przycisk Nacisk pisaka éé na pasku wiasciwosci, aby

go wylgczy¢. Wpisz warto$¢ w polu Szerokos¢ pociagniecia.

Sptaszczy¢ koncowke pedzla przez uzycie statej wartosci Kliknij przycisk Nachylenie pisaka 4- na pasku wiasciwosci,
nachylenia pisaka ] w
aby go wytgczyé. Wpisz wartos¢é w polu Kat nachylenia.

Uzyj wartosc¢ z zakresu od 15 do 90 stopni.

Obréci¢ koncowke pedzla przez uzycie statej wartosci oprawy

] Kliknij przycisk Oprawa pisaka A% na pasku wtasciwosci, aby
pisaka | |

go wytgczyé. Wpisz wartos¢ w polu Kat oprawy.

Rozpylanie obiektéw wzdtuz linii

Program CoreIDRAW umozliwia rozpylenie szeregu obiektow w jedne;j linii. Wzdtuz linii mozna rozpylac nie tylko obiekty graficzne i
tekstowe, ale rowniez zaimportowane mapy bitowe i symbole.

Woyglad linii rozpylania mozna kontrolowac¢, dostosowujgc wielko$¢ odstepow miedzy obiektami. Mozna takze zmienia¢ kolejno$c
obiektéw na linii. Na przyktad jesli rozpylana jest seria obiektow, ktora zawiera gwiazdke, trojkat i kwadrat, mozna zmienic kolejnosé
rozpylania, tak aby kwadrat pojawiat sie najpierw, po nim trojkat, a na koncu gwiazdka. CoreDRAW umozliwia takze zmiane pozycji
obiektéw na linii rozpylania poprzez obracanie ich wzdtuz linii lub przesuwanie w jednym z czterech kierunkdw: naprzemiennie, w lewo,
losowo lub w prawo. Mozna na przyktad wybra¢ przesuniecie w lewo, aby wyréwnaé rozpylane obiekty do lewej strony $ciezki.

Mozna takze utworzy¢ nowy desen rozpylania z wiasnych obiektéw.

Obiekty rozpylane wzdtuz linii krzywej (po lewej). Obiekty i linia zmodyfikowane po rozpyleniu obiektéw (po prawej).
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Aby rozpyli¢ desen
1 W przyborniku kliknij narzedzie Srodki artystyczne (b

2 Kliknij przycisk Rozpylacz ﬁg na pasku wiasciwosci.

3 Wybierz kategorie wzoru rozpylacza na liscie Kategoria dostepnej na pasku wtasciwosci.
Wybierz wzér rozpylacza na liscie Wzor rozpylacza dostepnej na pasku wtasciwosci.

Przeciggnij wskaznik myszy, aby narysowac linie.

Mozna réwniez

Dostosowac liczbe obiektéw rozpylanych w kazdym z odstepéw ~ Wopisz liczbe w gérnym polu Liczba obrazéw na jedno
dotkniecie oraz odstepy obrazkéw I:I# 1 A

na pasku wiasciwosci.

Dostosowaé odstepy pomiedzy dotknieciami Whisz liczbe w dolnym polu Liczba obrazéw na jedno
dotknigcie oraz odstepy obrazkéw &0 | 25 4 i

na pasku wiasciwosci.

Ustali¢ kolejno$c¢ rozpylania Wybierz kolejnos¢ rozpylania na liscie Kolejnos¢ rozpylania
dostepnej na pasku wtasciwosci.

Dostosowac¢ rozmiar rozpylanych obiektow Whpisz liczbe w gornym polu Rozmiar rozpylanych obiektéw na
pasku wtasciwosci.

Stopniowo zwiekszac lub zmniejszac rozmiar rozpylanych Wpisz liczbe w dolnym polu Rozmiar rozpylanych obiektéw na
obiektow wzdtuz linii pasku wtasciwosci.

Zastosowac transformacje grubosci linii rozpylacza podczas Kliknij przycisk Skaluj pociagniecie z obiektem it ha pasku
skalowania [mES
narzedzi.

=4

Zwiekszenie wartosci rozmiaru obiektéw rozpylanych wzdtuz linii powoduje, Ze rozmieszczane wzdtuz linii obiekty sg coraz
wieksze.

Wzér rozpylacza zawierajgcy bardziej ztozone obiekty wymaga wiekszej ilosci zasobow systemowych. W przypadku uzycia
ztozonych obiektow program CoreIDRAW wymaga wigcej czasu na utworzenie linii, a obecno$c¢ tych obiektéw zwieksza rozmiar
pliku. Zastosowanie symboli w kazdej grupie moze pomdc w zmniejszeniu rozmiaru pliku oraz zmniejszy¢ wymagania stawiane
systemowi. Wiecej informacji na temat tworzenia symboli mozna znalez¢ w sekcji ,Symbole” na stronie 373.

)
7\

Mozna réwniez wybraé wzory rozpylania za pomocg okna inspektora Srodki artystyczne. Okno dokowane Srodki artystyczne
mozna otworzy¢, klikajac kolejno pozycje Efekty » Srodki artystyczne.
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Aby obréci¢ rozpylang linie
1 Zaznacz wzér rozpylacza, ktéry ma zosta¢ zmodyfikowany.

2 Kiiknij przycisk Obrét IﬁD na pasku wiasciwosci.

3 Wpisz wartos¢ z zakresu od 0 do 360 w polu Kat na pasku wtasciwosci.

Aby kazdy z rozpylanych obiektow byt obracany o coraz wigkszy kat, zaznacz pole wyboru Uwzglednij przyrost i wpisz
odpowiednig wartos¢ w polu Przyrost.

4 Wiacz jedng z nastepujgcych opciji:
+ Wzgledem sciezki — powoduje obracanie obiektow wzgledem linii.
* Wzgledem strony — powoduje obracanie obiektéw wzgledem strony.

5 Nacisnij klawisz Enter.

Aby przesuna¢ rozpylane linie

1 Wybierz wzér rozpylacza.

2 Kliknij przycisk Przesuniecie Den na pasku wiasciwosci.

3 Zaznacz pole Uwzglednij przesuniecie, aby przesungc¢ obiekty ze $ciezki rozpylanej linii.
Aby zmieni¢ rozmiar przesunigcia, wpisz nowg wartos¢ w polu Przesuniecie.

4 \Wybierz kierunek przesuniecia z listy Kierunek przesuniecia.

Aby obiekty znajdowaly sie na przemian z lewej i z prawej strony linii, wybierz opcje Przemiennie.

Aby utworzy¢ nowy wzor rozpylacza

Kliknij kolejno Efekty P Srodki artystyczne.

Zaznacz obiekt, grupe obiektéw lub symbol.

Kliknij przycisk Zapisz w oknie dokowanym Srodki artystyczne.
Zaznacz opcje Rozpylacz obiektow.

Kliknij przycisk OK.

W polu Nazwa pliku wpisz nazwe pliku.

N O b ODN -

Kliknij przycisk Zapisz.
—¢
Wzory rozpylacza sg zapisywane jako pliki programu CoreIDRAW (CDR) i sg dostepne z poziomu pozycji Niestandardowe

dostepnej na liscie Kategoria na pasku wtasciwosci Srodki artystyczne po wybraniu wzory rozpylacza na liscie Wzér
rozpylacza.

u)
A

Aby usung¢ niestandardowy wzor rozpylacza, wybierz go na lisScie Wzoér rozpylacza na pasku witasciwosci i kliknij przycisk
il

Usun m
Linie tacznikow i linie objasnien

taczniki mozna rysowa¢ miedzy obiektami. Obiekty pozostajg potgczone tymi liniami nawet wtedy, gdy jeden z nich lub oba zostajg
przesuniete. Laczniki, nazywane réowniez ,liniami relacji’, sg wykorzystywane w rysunkach technicznych takich jak wykresy,schematy
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blokowe i diagramy. Wiecej informacji na temat rysowania ksztaltow schematéw blokowych mozna znalez¢ w sekgiji ,Ksztatty wstepnie
zdefiniowane” na stronie 186.

Uzytkownik moze narysowac trzy typy fgcznikow. Mozna narysowac tgcznik prosty. Mozna réwniez narysowac tgcznik o prostokgtnym,
ostrym lub zaokrgglonym narozniku. £gczniki mozna edytowaé, przesuwajac, dodajgc lub usuwajgc segmenty.

Za pomoca elementdéw sterujgcych na pasku wiasciwosci mozna modyfikowac szeroko$c¢ i styl tgcznika oraz stosowac strzatki. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Formatowanie linii i konturéw ” na stronie 151. Mozna réwniez zmieni¢ kolor tgcznikéw.

Mozesz ustawi¢ wartosci domysine dla linii fgcznikow, takie jak punkty przyciggania i odlegtosci od obiektow, ktore tgcza.

Lorem
Lacznik Lorem

- __E:T e/

Przesuwanie obiektow nie powoduje odtgczenia tgcznikow.

Lacznik prosty

W programie mozna rysowac linie objasnien pozwalajgce nada¢ obiektom etykiety i zwroci¢ na nie uwage.

Okwiat

Pylnik

Przyktady objasnien

Aby w precyzyjny sposdb stosowac tgczniki i linie objasnien, nalezy wtgczy¢ przycigganie ich do okre$lonych weztéw w obiektach.
Wiecej informacji na temat przyciggania oraz trybow przyciggania mozna znalez¢ w sekcji ,Przycigganie obiektow” na stronie 317.

Aby narysowaé tacznik miedzy co najmniej dwoma obiektami

1 W przyborniku Kliknij narzedzie tacznik ™5, a nastepnie kliknij jeden z ponizszych elementéw na pasku wtasciwosci:
* Narzedzie Lacznik prostoliniowy ﬂ — aby utworzy¢ prosty fgcznik pod dowolnym katem.
* Narzedzie tacznik prosty T_. — aby utworzy¢ tgcznik zawierajgcy segmenty poziome i pionowe ustawione pod katem prostym.
* Narzedzie Lacznik zaokraglony prostokatny L — aby utworzy¢ tgcznik zawierajacy elementy poziome i pionowe ustawione

pod katem prostym z zaokrggleniem.
2 Przeciggnij od wezta na jednym obiekcie do wezta na drugim obiekcie.
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Mozna rowniez

Przesuna¢ segment poziomy w linii tacznika katowego Za pomocg narzedzia Ksztatt 'Q‘ wybierz fgcznik, a nastepnie
przeciagnij Srodkowy wezet segmentu, ktéry chcesz przesungé.
Przesuna¢ punkt koficowy tacznika katowego Za pomoca narzedzia Ksztatt 'ﬁ‘ przeciggnij wezet koncowy

wzdtuz krawedzi obiektu.

Dodac segment w linii tacznika katowego Przeciggnij wezet naroznika za pomocg narzedzia Ksztatt Q‘.

Usuna¢ segment w linii tacznika katowego Za pomoca narzedzia Ksztait 'Q‘ przeciggnij wezet naroznika

nad najblizszym weztem naroznika.

Aby zmodyfikowaé kierunek tacznika

1 W przyborniku kliknij narzedzie Edycja punktu zaczepienia I:>‘|

2 Kiliknij punkt zaczepienia, od ktérego chcesz zmieni¢ kierunek fgcznika.

3 Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Zmien kierunek punktu zaczepienia h

4 W polu Zmien kierunek punktu zaczepienia wpisz jedng z nastepujgcych wartosci:
* 0 — ustawia fgcznik w prawo.
* 90 — ustawia tgcznik prosto do gory.
* 180 — ustawia tgcznik w lewo.
» 270 — ustawia tgcznik prosto w dot.

=¢

Mozna réwniez zmieni¢ kierunek jedynie tgcznikéw prostokatnych.

Aby doda¢ punkt zaczepienia do obiektu
T w przyborniku kliknij narzedzie Edycja punktu zaczepienia |;|
2 Aby dodac¢ punkt zaczepienia, kliknij dwukrotnie w dowolnym punkcie obiektu.

=¢

Punkty zaczepienia dodawane do obiektu domysinie nie sg dostepne jako punkty przyciggania tgcznika, kiedy obiekt jest
przesuwany na rysunku. Aby punkt zaczepienia byt dostepny jako punkt przyciggania, wybierz go za pomoca narzedzia Edycja

punktu zaczepienia, i kliknij przycisk Automatyczny punkt zaczepienia ‘ dostepny na pasku wtasciwosci.

Domyslnie pofozenie punktu zaczepienia jest obliczane w odniesieniu do jego potozenia na stronie. Punkt zaczepienia mozna
okresli¢ w odniesieniu do obiektu, do ktérego jest on dotgczony. Jest to uzyteczne, jesli punkty zaczepienia bedg ustawione w
tym samym pofozeniu wzglednym w wielu obiektach. Aby ustawi¢ potozenie punktu zaczepienia wzgledem obiektu, zaznacz

dany punkt za pomocg narzedzia Edycja punktu zaczepienia Q Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Wzgledem obiektu

i wpisz wspotrzedne w polu Potozenie punktu zaczepienia.
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Aby przesunac¢ lub usungé¢ punkt zaczepienia

Aby

Przesung¢ zaczepienie do dowolnego potozenia na obwodzie
obiektu

Przesungc¢ zaczepienie do srodka obiektu

Usung¢ zaczepienie

Aby okresli¢ tacznik jako ptywajacy wokét obiektéw

Wykonaj nastepujace czynnosci

Uzywajgc narzedzia Edycja punktu zaczepienia LT»"

przeciagnij punkt zaczepienia do innego punktu na obwodzie.

Przeciagnij punkt zaczepienia do dowolnego punktu wewnatrz
obiektu.

Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Usun punkt zaczepienia

&

1 Za pomoca narzedzia Wskaznik \ wybierz obiekt, do ktérego jest dotgczony tagcznik.

2 Kiiknij kolejno Okno P Okna dokowane P Wiasciwosci.

3 W oknie dokowanym Wiasciwosci kliknij pozycje Podsumowanie, aby wyswietli¢ dodatkowe opcje.

4 Zaznacz pole wyboru Zawijaj facznik.
=<

Aby tgcznik mogt ptywacé wokét obiektu, dany facznik nalezy dotgczy¢ do obiektu co najmniej w jednym koncu.

Aby doda¢ etykiete tekstowa do tacznika

1 W przyborniku kliknij narzedzie tacznik '\. a nastepnie kliknij jeden z ponizszych elementéw na pasku wtasciwosci:

* Lacznik prostoliniowy (narzedzie) '\.
* Lacznik prostokatny (narzedzie)T_.

* Lacznik zaokraglony prostokatny (narzedzie)L

2 Kiliknij dwukrotnie tgcznik.
Zostanie wyswietlony kursor tekstowy.

3 Wpisz tekst.
=&

Przesuwanie tgcznika nie powoduje odtgczenia etykiety tekstowe;j.
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Aby wybra¢ ustawienia domysine dla linii tagcznika
1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.
2 W lewym oknie okna dialogowego kliknij £acznik.

3 Aby ograniczy¢ przycigganie i tgczenie linii tacznika tylko do punktéw zaczepienia w obiektach, odznacz pole wyboru Uzyj punktéw
geometrycznych jako punktéw przyciggania. Po odznaczeniu tego pola wyboru mozesz przyciggac i taczy¢ linie fgcznika z
weztami krawedziowymi, weztami srodkowymi oraz innymi punktami geometrycznymi obiektow.

4 Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ odlegto$¢ miedzy liniami fgcznika a obiektami, w polu Odlegtosé od obiektu wpisz warto$¢ wiekszg
lub mniejszg. Ustawienie to nie dotyczy prostych linii tacznika.

Aby narysowac¢ objasnienie
1 W przyborniku kliknij narzedzie Objasnienie z 3 punktow 7z

Narzedzie Objasnienie z 3 punktéw znajduje sie na palecie wysuwanej Wymiarowanie.

2 Kiliknij miejsce, w ktérym ma sie zaczynac pierwszy segment objasnienia, i przeciggnij do potozenia, w ktdrym ma sie konczyé
pierwszy segment.

3 Kiliknij miejsce, w ktérym ma sie konczy¢ drugi segment objasnienia.

Na koncu linii objasnienia zostanie wyswietlony kursor tekstowy ‘:'A, wskazujac miejsce, w ktérym nalezy wpisa¢ etykiete obiektu.

4 \Wpisz tekst objasnienia.

Mozna réwniez

Zmieni¢ ksztalt objasnienia Wybierz ksztalt z selektora Ksztatt objasnienia na pasku
wiasciwosci.
Zmieni¢ odlegto$¢ miedzy tekstem a ksztattem objasnienia Wopisz warto$¢ w polu Odstep.

C=

Aby niezaleznie edytowac linie objasnienia i tekst objasnienia (jako linie i obiekt tekstowy), trzeba najpierw oddzieli¢ linie
objasnienia od tekstu objasnienia, klikajgc kolejno pozycje Obiekt P Rozigcz - Objasnienie.

Linie wymiarowe

Mozna rysowac linie wymiarowe, wskazujgce odlegtos¢ migdzy dwoma punktami na rysunku lub rozmiar obiektow. Mozna dodac¢ kilka

typow linii wymiarowych:

« Linie wymiarowe réwnolegfe mierzg rzeczywistg odlegto$¢ miedzy dwoma weztami.

» Linie wymiarowe pionowe lub poziome mierzg odlegto$¢ w pionie (0$ y) lub poziomie (0$ x) miedzy dwoma dowolnymi weztami.

* Linie wymiarowe kgtowe mierzg katy.

» Linie wymiarowe segmentowe mierzg odlegtos¢ liniowg miedzy koncowymi weztami segmentu lub odlegto$¢ liniowg miedzy dwoma
najdalszymi weztami w wielu segmentach. Linie wymiarowe segmentowe mogq tez mierzy¢ kolejne zaznaczone segmenty.
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Linie wymiarowe od lewej do prawej: kgtowa, pozioma i pionowa

SE’E :\

Sposadb wyswietlania linii wymiarowych mozna ustawi¢. Mozna np. wybrac¢ jednostke miary, okresli¢ pozycje i czcionke jednostek
wymiaru oraz dodac prefiks lub sufiks do tekstu wymiaru. Mozna réwniez ustawi¢ warto$ci domysine dla wszystkich nowo tworzonych
linii wymiarowych.

Pomocnicze linie wymiarowe, na ktérych spoczywaja linie wymiarowe, mozna dostosowaé. Mozna okresli¢ odlegto$¢ miedzy
liniami wymiarowymi a mierzonym obiektem oraz dtugos$¢ przedtuzenia linii pomocniczych. Przedtuzenie linii pomocniczej to czesé
pomocniczej linii wymiarowej lezgca poza strzatkami wymiarowymi.

Przedhuzenie linli

pomocnicze]

Pomocnicza linia —

wymiarowa

Odleglosé 0d ——— —m ——p
obiektu

N N N N I

A Al Ry’
Mozna dostosowac linie wymiarowe, okreslajgc wartosci przedtuzenia linii
pomocniczej, pomocniczej linii wymiarowej oraz odlegtosci od obiektu.
Domysinie tekst wymiaru jest dynamiczny. Je$li rozmiar obiektu z dotgczong linig wymiarowg ulegnie zmianie, tekst wymiaru jest

automatycznie aktualizowany i wyswietlany w nowym rozmiarze. W razie potrzeby mozna okresli¢ tekst wymiaru jako statyczny.

Aby w precyzyjny sposéb stosowac linie wymiarowe, nalezy wigczy¢ przycigganie ich do okreslonych weztéw w obiektach. Wiecej
informaciji na temat przyciggania oraz trybéw przyciggania mozna znalez¢ w sekgciji ,Przycigganie obiektow” na stronie 317.

Aby narysowac pionowa, pozioma lub réwnolegta linie wymiarowa
1 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

* Aby narysowaé réwnolegtg linie wymiarowa, w przyborniku kliknij narzedzie Wymiar réwnolegty f
* Aby narysowa¢ pionowg lub pozioma linie wymiarowa, kliknij pozycjie Wymiar poziomy lub pionowy (narzedzie) I .
>l

Kliknij, aby umiesci¢ punkt poczatkowy, i przeciggnij do potozenia, gdzie zostanie umieszczony punkt koricowy linii wymiarowe;j.
Przesun wskaznik myszy, aby ustawi¢ linie wymiarowa, i kliknij, aby umiesci¢ tekst wymiaru.

Domyslnie tekst wymiaru jest ustawiony po $rodku linii wymiaru.
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Aby narysowac linie wymiarowe tamane

1 W przyborniku kliknij narzedzie Wymiar katowy |‘\

Kliknij miejsce, w ktérym majg sie przecig¢ dwie linie tworzgce kat, i przeciggnij do miejsca zakohczenia pierwszej linii.
Kliknij miejsce, w ktérym ma sig konczyé druga linia.

Kliknij miejsce, w ktérym ma zostaé wyswietlona etykieta kata.

Aby narysowa¢ segmentowg linie wymiarowa

1 W przyborniku kliknij narzedzie Wymiar segmentu -_Ll-f

Kliknij segment, ktory zostanie zmierzony.

Przesun wskaznik myszy do miejsca, gdzie zostanie umieszczona linia wymiarowa, i kliknij miejsce, gdzie zostanie umieszczony
tekst wymiaru.

Mozna rowniez

Zmierzy¢ odlegtos¢ miedzy dwoma najodleglejszymi weztami w

) Za pomocg narzedzia Wymiar segmentu }lI zaznacz markizg
wielu segmentach

segmenty, przeciaggnij do miejsca, gdzie zostanie umieszczona
linia wymiaru, i kliknij potozenie, w ktérym zostanie wstawiony
tekst wymiaru.

Automatycznie zmierzy¢ kolejne segmenty Kliknij przycisk Automatyczne sukcesywne wymiarowanie
]_'li na pasku wiasciwosci, a nastepnie zaznacz markizg

segmenty, ktére zostang zmierzone. Przeciggnij, aby ustawic
linie wymiarowa, i kliknij, aby umiesci¢ tekst wymiaru.

— 875" —1-,410"4,282"+—,531"—,282'+,410",410"-

- W

Linie wymiaru segmentu mozna automatycznie stosowac do wybranych kolejnych segmentéw.

Aby okresli¢ wyswietlanie jednostek wymiaru

1 Wybierz linie wymiarowa.

2 Wybierz opcje z nastepujgcych list na pasku wtasciwosci:
* Styl wymiaru — umozliwia wybér utamkowych, dziesietnych lub standardowych jednostek wymiaru.
* Doktadnos¢ wymiaru — umozliwia wybor stopnia doktadnosci wymiarow.
* Jednostki wymiaru — umozliwia wybdr jednostki wymiaru.
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Mozna réwniez

Ukry¢ jednostki wymiaru

Okresli¢ potozenie jednostek wymiaru

Zmienic czcionke wyswietlania jednostek wymiaru oraz jej
rozmiar

Okresli¢ prefiks lub sufiks tekstu wymiaru

Ukry¢ lub wyswietli¢ zero wiodgce z linig wymiaru

Okresli¢ tekst wymiaru jako statyczny

Kliknij przycisk Pokaz jednostki “m

Kliknij przycisk Potozenie tekstu I'L'I na pasku wiasciwosci, a

nastepnie kliknij potozenie tekstu.

Zaznacz tekst wymiaru za pomocg narzedzia Wskaznik \ .

Na pasku wtasciwosci wybierz styl czcionki z listy Czcionka, a
nastepnie wpisz warto$¢ w polu Rozmiar czcionki.

Whisz prefiks lub sufiks w polu Prefiks lub Sufiks na pasku
wiasciwosci.

Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Zero wiodace 01" (Zero

wiodgce domysinie jest wyswietlane na liniach wymiaru).

Kliknij przycisk Dynamiczne wymiarowanie «xx».

Wiekszo$¢ elementéw sterujgcych linii wymiarowej stanie
sie niedostepnych. Jesli rozmiar obiektu z dotgczong linig
wymiarowg ulegnie zmianie, tekst wymiaru nie zostanie
zaktualizowany.

Aby ustawi¢ domysine wiasciwosci nowych linii wymiarowych

1 Kiiknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.

2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij jeden z ponizszych elementow:

* Wymiar katowy - do ustawiania domys$inych wtasciwosci katowych linii wymiarowych

+ Wymiar - do ustawiania domysinych wiasciwosci wszystkich pozostatych linii wymiarowych

3 Okresl styl, doktadnos¢ i jednostki oraz sufiks i prefiks wymiaréow.

W przypadku katowych linii wymiarowych kontrola stylu wymiaru jest neidostepna.

Aby dostosowaé pomocnicze linie wymiarowe
1 Wybierz linie wymiarowa.
2

Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Preferencje opcji pomocniczych I .
le—>

3 Aby okresli¢ odlegtos¢ miedzy pomocniczymi liniami wymiarowymi i obiektem, zaznacz pole wyboru Odlegtos¢ od obiektu i w polu

Odlegtos¢ wpisz wartosc¢.

4 Aby okresli¢ dlugos¢ przediuzenia linii pomocniczych, zaznacz pole wyboru Przedtuzenie linii pomocniczych i w polu Odlegtos¢

wpisz wartosc.
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Pisaki i urzadzenia czute na nacisk

Nastepujgce narzedzia w programie CorelDRAW umozliwiajg korzystanie z rysikéw, pisakéw i pidrek czutych na nacisk: Srodki
artystyczne (iryb Ekspresja), Gumka, Rozmazanie, Wir, Przycigganie i odpychanie, Chropowatosé oraz Rozmazywanie.

Mozna ponadto réznicowaé pociggniecia pedzla przy uzyciu nachylenia pisaka i oprawy pisaka wraz z narzedziem Srodki artystyczne
(tryb Ekspresja) oraz narzedziami Gumka, Chropowatosé i Rozmazanie. Nalezy pamietaé, ze nachylenia lub oprawy pisaka mozna
uzywac tylko wowczas, gdy pisak lub rysik obstuguja te funkcje.

Ustawienia nacisku i pisaka

Gdy korzystasz z rysika lub tabletu graficznego czutego na nacisk w programie CorelDRAW, o szerokosci pociggnie¢ decyduje stopien
nacisku rysika. R6zni uzytkownicy stosujg rézny nacisk, a w samej aplikacji mozna skonfigurowaé ustawienia pisaka odpowiadajgce
sile nacisku. Odpowiednie ustawienia pisaka sg przydatne szczegdlnie przy stabym nacisku. Jesli pociggniecie nie zostawia $ladu,
dzieki zmianie ustawien pisaka mozna zwiekszy¢ czuto$¢ okreslonych narzedzi. Ustawienia te nalezy takze zmieni¢, jesli sg widoczne
nagte zmiany szerokos$ci pociggniecia. Zmiany ustawien mozna dokonac¢ na stronie Ustawienia pisaka okna dialogowego Opcje.
Ustawienia pisaka mozna zapisywac jako wzorce do pdzniejszego wykorzystania.

Opcje CorslDRAW x

Orgilre

Tryb tabletu

Elcran

Edyfuj

ey | uchwyty

Sryblki kadr

Power TRALCE

Przyciaganie

Zapisz

Tekst

Ustawienia pisaka

Ostrzezenia

VBA

Meduly dodatiawe Lastosu] oo Nagmnie) rry pociggniecia proy udyciu rysika, kormystajac z peinego zaknesy
nacisky, a nastepnie khkni) preyesk Zapisz.,

Imterfegs:
& Real-Time Stylus - zainstalowano
Mogesz wybigrad migday rysikiem w czasie meczywistym wprowadzonym w gystemie
‘Windows T a WinTab, jedl na kemputerach 53 dostepne oba interfesy,

Lapisz
? QK Anuluj
Mozna dostosowac ustawienia pisaka, aby odpowiadaty sile pociggniec.

Nachylenie i oprawa

Nachylenie pisaka umozliwia zréznicowanie ptaskosci koncéwki. Aby ptaskos¢ koncowki byta zréznicowana, mozna wytgczyé
nachylenie pisaka i okresli¢ statg wartos¢ kata nachylenia okreslajgcg ptaskosé koncowki. Oprawa pisaka umozliwia wykorzystywanie
kierunku, w ktérym nachylony jest rysik, do zréznicowania obrotu koncowki. Mozna wytgczy¢ oprawe pisaka i okresli¢ statg wartosé
kata oprawy okreslajgcg obrét koncowki.

Aby zmienié¢ ustawienia pisaka
1 Kiiknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » CoreIDRAW.
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2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Ustawienia pisaka.
3 Zapomoca rysika lub piéra cyfrowego wykonaj co najmniej trzy pociaggniecia, od najmniejszego do najwiekszego nacisku.
Aby zapisac¢ ustawienia jako wzorzec, kliknij przycisk Zapisz.

Aby wybra¢ interfejs tabletu graficznego

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » CorelDRAW.
2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Ustawienia pisaka.
3 Wybierz jedng z nastepujgcych opciji tabletu:
* WinTab — zalecana dla tabletéw graficznych lub urzgdzen zgodnych z rozwigzaniami firmy Wacom
» Real-Time Stylus — zalecana dla tabletéw graficznych lub urzgdzen korzystajgcych z interfejsu RTS
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CorelDRAW:

Ksztatty

Program CoreIDRAW umozliwia rysowanie podstawowych ksztattéw, ktére mozna pézniej modyfikowaé za pomocg efektow
specjalnych oraz narzedzi do zmiany ksztattu.

W niniejszej sekcji omdéwiono nastepujgce tematy

» ,Prostokaty i kwadraty” (stronie 177)

+ ,Rysowanie elips, okregéw, tukéw i wycinkéw” (stronie 180)
+ ,Wielokaty i gwiazdy” (stronie 182)

* ,Spirale” (stronie 184)

+ Siatki” (stronie 185)

+ ,Ksztalty wstepnie zdefiniowane” (stronie 186)

« Korzystanie z rozpoznawania ksztattéw” (stronie 187)

Mozna takze rysowac ksztatty precyzyjnie, uzywajgc wspotrzednych obiektow. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgcji ,Uzywanie
wspotrzednych obiektéw do rysowania i modyfikowania obiektow” na stronie 299.

Prostokaty i kwadraty

Program CorelDRAW umozliwia rysowanie prostokagtéw i kwadratéw. Prostokat lub kwadrat mozna narysowacé, przeciagajgc po
przekatnej narzedziem Prostokat lub okreslajgc szerokosc¢ i wysoko$¢ za pomoca narzedzia Prostokat z 3 punktéw. Narzedzie
Prostokat z 3 punktéow umozliwia szybkie rysowanie prostokgtow pod katem.

i34

.:.EI

Prostokat z 3 punktéw mozna utworzyc, najpierw rysujgc podstawe, a nastepnie
kreSlgc wysokoSc. Uzyskany prostokat bedzie zorientowany pod kgtem.
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Mozna réwniez narysowac prostokat lub kwadrat o zaokrgglonych, ztobionych lub $cietych naroznikach. Narozniki mozna modyfikowaé
oddzielnie lub zastosowa¢ zmiany do wszystkich naroznikow. Ponadto mozna okresli¢ skalowanie wszystkich naroznikow wzgledem
obiektu. Mozna réwniez wybra¢ domys$iny rozmiar naroznika prostokatéw i kwadratéw.

Informacje na temat zaokraglania, ztobienia i $cinania naroznikéw

Zaokraglanie tworzy zaokrgglony naroznik, ztobienie zastepuje naroznik krawedzig z zaokrgglonym wycieciem, a $cinanie zastepuje
naroznik krawedzig prosta. Scinanie jest réwniez nazywane fazowaniem.

Od lewej do prawej pokazano standardowe narozniki bez zmian,
narozniki zaokrgglone, narozniki wyztobione i narozniki Sciete.

Aby rysowac prostokaty lub kwadraty o zaokraglonych, ztobionych lub $cietych naroznikach, nalezy okresli¢ rozmiar naroznika. W
przypadku zaokraglania lub ztobienia rozmiar naroznika okresla jego promien. Promien jest mierzony od srodka krzywej do jej obwodu.
Wieksze warto$ci rozmiaru naroznika powodujg utworzenie bardziej zaokrgglonych lub wyztobionych naroznikéw.

o H!_f,fr:u érodka
. %——— Promien —ﬁ/

I ¥ ——Obwsd

Od lewej do prawej pokazano promien zaokraglonego naroznika i promien naroznika wyztobionego.

Rozmiar $cinania naroznika odzwierciedla odlegto$¢ do miejsca rozpoczecia Scinania wzgledem oryginalnego naroznika. Wyzsze
wartosci powodujg utworzenie dituzszej scietej krawedzi.

Odlegloéé _.Jl/ -

Wiecej informacji na temat modyfikowania naroznikéw obiektéw krzywych, takich jak linie, teksty lub mapy bitowe mozna znalez¢ w
czesci ,Zaokraglanie, ztobienie i $cinanie naroznikdw” na stronie 238.

Aby narysowac prostokat lub kwadrat, przeciggajac wskaznik myszy po przekatnej

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Narysowa prostokat W przyborniku kliknij narzedzie Prostokat |:| Przeciggaj okno

rysunku az do uzyskania zgdanego rozmiaru prostokata.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Narysowa¢ kwadrat W przyborniku kliknij narzedzie Prostokat |:| Przytrzymujac

klawisz Ctrl, przeciggnij okno rysowania az do uzyskania
zgdanego rozmiaru kwadratu.

2
N
N

a0

Prostokagt mozna rysowac od $rodka figury na zewnatrz, przeciggajac wskaznik myszy przy nacisnietym klawiszu Shift. Mozesz
rowniez rysowac kwadrat od srodka figury na zewnatrz, przeciggajac wskaznik myszy przy nacisnietych klawiszach Shift + Ctrl .

Aby narysowac prostokat pokrywajgcy strone rysunku, wystarczy dwukrotnie klikng¢ narzedzie Prostokat.

Aby narysowa¢ prostokat, definiujac szerokos¢ i wysokos¢

1 W przyborniku kliknij narzedzie Prostokat z 3 punktow :_E

2 Wskaz w oknie rysunku miejsce rozpoczecia rysowania prostokagta, przeciggnij wskaznik myszy, aby narysowac szerokosc, a
nastepnie zwolnij przycisk myszy.

3 Przesun wskaznik myszy, aby narysowac wysoko$é, a nastepnie kliknij.
Aby dostosowac rozmiar prostokata, wpisz wartosci w polach Rozmiar obiektu na pasku wtasciwosci.

Z
N
N

u)

Aby wymusi¢ orientacje podstawy pod katem bedgcym wielokrotnoscig wartosci wzorcowej, zwanej kgtem wymuszanym,
podczas przeciaggania przytrzymuj klawisz Ctrl Wiecej informacji na temat zmieniania kgta wymuszanego mozna znalez¢ w
sekcji ,Aby zmieni¢ wymuszany kat” na stronie 348.

Aby narysowac¢ prostokat lub kwadrat o zaokraglonych, ztobionych lub scietych naroznikach
1 Kliknij prostokat lub kwadrat.
2 Kiliknij jeden z nastepujgcych przyciskdow na pasku wtasciwosci:

* Naroznik zaokraglony CI — powoduje utworzenie naroznika zaokraglonego.
* Naroznik wyztobiony ﬂ — powoduje zastgpienie naroznika krawedzig z zaokraglonym wycigeciem.

* Naroznik $ciety a — powoduje zastgpienie naroznika krawedzig ptaska.

3 Wopisz wartosci w polach Promien naroznika na pasku wtasciwosci.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Mozna réwniez

Zastosowat zmiany do wszystkich naroznikow Kliknij przycisk Edytuj narozniki razem ﬂ na pasku

witasciwosci.

Wytgczy¢ skalowanie naroznikéw wzgledem obiektu

Kliknij przycisk Wzgledne skalowanie naroznika - na pasku

16
wiasciwosci.
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Narozniki zaznaczonego prostokata lub kwadratu mozna réwniez modyfikowaé za pomocg narzedzia Ksztalt '{», klikajac

przycisk opcji naroznika dostgpny na pasku narzedzi, a nastepnie przeciggajac wezet naroznika w kierunku srodka ksztattu.
Modyfikowanie tylko jednego naroznika jest dostepne po przytrzymaniu klawisza Ctrl

Okreslanie domysinego ksztaltu i rozmiaru naroznika do rysowania prostokatéw i kwadratéw

1 Kiiknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.

2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Prostokat.

3 Aby okresli¢ domysiny ksztatt naroznika (okragty, potokragty lub Sciety), kliknij jeden z przyciskow w goérnej czesci prawego okna.

4 W obszarze Narozniki wpisz wartosci w polach.

Mozna rowniez

Zastosowac¢ zmiany do wszystkich naroznikéw Kliknij przycisk Edytuj narozniki razem ﬂ

Skalowanie naroznikéw wzgledem rozmiaru obiektu Zaznacz pole wyboru Skaluj narozniki.

Rysowanie elips, okregow, tukéw i wycinkéw

Elipse lub koto mozna narysowag, przeciggajac po przekatnej narzedziem Elipsa; elipse mozna tez narysowac za pomoca narzedzia
Elipsa z 3 punktéw, okreslajac jej szerokos¢ i wysokos¢. Narzedzie Elipsa z 3 punktéw umozliwia szybkie tworzenie elipsy pod
katem, dzieki czemu nie trzeba jej potem obracac.

Za pomocg narzedzia Elipsa mozna narysowaé nowy tuk lub wycinek kota, mozna tez narysowac elipse lub koto, a nastepnie zamieni¢
je na tuk lub wycinek. Ponadto mozna zmienia¢ domysine wtasciwosci obiektdw nowo narysowanych narzedziem Elipsa. Na przyktad
mozna tak ustawi¢ wtasciwosci domysine, aby wszystkie nowo rysowane ksztatty byty tukami lub wycinkami.

el
Za pomocg narzedzia Elipsa z 3 punktéw mozna narysowac elipse, najpierw rysujgc linie
Srodkowa, a nastepnie wykre$lajgc wysokosc. Ta metoda umozliwia rysowanie elips pod kagtem.
Aby narysowaé elipse lub koto przez przeciggniecie wskaznika myszy wzdtuz srednicy

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Narysowa¢ elipse Kliknij narzedzie Elipsa O w przyborniku. Przeciggaj okno

rysunku az do uzyskania zagdanego ksztattu elipsy.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Narysowa¢ koto Kliknij narzedzie Elipsa O w przyborniku. Przytrzymujgc

klawisz Ctrl

)
7\

Elipse lub koto mozna rysowac¢ od srodka figury na zewnatrz, przeciggajgc wskaznik myszy przy nacisnigtym klawiszu Shift.

Aby narysowac elipse, definiujgc szerokosé¢ i wysokosé
1 W przyborniku liknij narzedzie Elipsa z 3 punktow @

2 W oknie rysunku, przeciagajgc narzedziem, narysuj linie srodkowg elipsy pod dowolnym kgtem.
Linia $rodkowa przebiega przez $rodek elipsy i wyznacza jej szerokosc.

3 Przesun wskaznik myszy, aby okresli¢ wysokos¢ elipsy, a nastepnie kliknij.

Aby narysowac tuk lub wycinek

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Narysowac tuk

Kliknij narzedzie Elipsa O w przyborniku. Kliknij przycisk tuk

C/ na pasku wiadciwosci. Przeciggaj wskaznik myszy w oknie

rysunku az do uzyskania zgdanego ksztattu tuku.

Narysowa¢ wycinek Kliknij narzedzie Elipsa O w przyborniku. Kliknij przycisk

Wycinek 6 na pasku wiasciwosci. Przeciggnij narzedziem

w oknie rysunku tak, aby uzyskaé wycinek o odpowiednim
ksztatcie.

Aby moc narysowac tuk, elipsa lub koto muszg mie¢ kontur.

Kierunek zaznaczonego fuku lub wycinka mozna zmieni¢, klikajac przycisk Zmien kierunek @ na pasku wtasciwosci.

Przytrzymujgc klawisz Ctrl
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Aby utworzy¢ wycinek za pomocg narzedzia Ksztaft, przeciggnij wezet elipsy (obrazek po lewej) do wnetrza
elipsy (obrazek Srodkowy). Aby utworzyc tuk, przeciggnij wezet na zewnatrz elipsy (obrazek po prawej).

Aby zmieni¢ wlasciwosci domysine obiektow nowo narysowanych narzedziem Elipsa

1

2
3

Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.

W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Elipsa.

Aby zmienic¢ ksztatt nowych obiektéw na tuk lub wycinek, wtacz jedng z nastepujacych opc;ji:

* Wycinek

e tuk

Wpisz wartosci w polach Kat poczatkowy i Kat koncowy.

Aby ustawi¢ kierunek wszystkich nowych tukéw lub wycinkéw, wigcz jedng z nastepujacych opcji:
* W prawo

* Wlewo

Wielokaty i gwiazdy

Program CorelDRAW umozliwia rysowanie wielokgtéw i dwoch rodzajéw gwiazd: dokladnych i ztozonych. Gwiazdy doktadne majg
wyglad tradycyjny i w ich wypadku wypetnienie mozna zastosowaé do catego ksztattu gwiazdy. Boki gwiazd ztozonych przecinajg sie i

zastosowanie wypetnienia moze dawac oryginalne wyniki.

Wielokaty i gwiazdy mozna modyfikowac. Mozna na przykiad zmienic¢ liczbe bokéw wielokata lub liczbe wierzchotkéw gwiazdy, a
takze zwiekszy¢ ostros¢ wierzchotkdow gwiazdy. Ponadto za pomoca narzedzia Ksztatt mozna zmieniaé ksztalt wielokatow i gwiazd
ztozonych tak, jak w wypadku dowolnych innych obiektéw ztozonych z krzywych. Wiecej informacji na temat pracy z obiektami

Od lewej do prawej: wielokat, gwiazda doktadna, gwiazda ztozona; kazdy ksztatt po zastosowaniu wypetnienia tonalnego
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ztozonymi z krzywych mozna znalez¢é w sekgji ,Obiekty ztozone z krzywych” na stronie 190. Ksztatt gwiazd doktadnych réwniez
mozna zmieniaé, lecz z pewnymi ograniczeniami.

Aby narysowac wielokat

W przyborniku kliknij narzedzie Wielokat O a nastepnie przeciggaj wskaznik myszy w oknie rysunku az do uzyskania wielokata
0 zgdanym rozmiarze.

/
-
N

)

Wielokat mozna rysowac od jego $rodka, przeciggajgc wskaznik myszy przy nacisnietym klawiszu Shift.

Aby narysowac wielokgt symetryczny, podczas przeciggania nalezy przytrzymacé klawisz Ctrl .
Aby narysowaé gwiazde
Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Narysowa¢ gwiazde dokiadng W przyborniku kliknij narzedzie Gwiazda * a nastepnie

przeciggaj wskaznik myszy w oknie rysunku az do uzyskania
gwiazdy o zgdanym rozmiarze.

Narysowa¢ gwiazde ztozong W przyborniku kliknij narzedzie Gwiazda * Kliknij narzedzie

Gwiazda ztozona {3} na pasku wtasciwosci, a nastepnie

przeciggaj wskaznik myszy w oknie rysunku az do uzyskania
gwiazdy o zgdanym rozmiarze.

/
N
N

u)

Gwiazde mozna rysowac¢ od jej $rodka, przeciggajac wskaznik myszy przy nacisnietym klawiszu Shift.

Mozesz narysowaé gwiazde symetrycznag, przytrzymujgc klawisz Ctrl podczas przeciggania gwiazdy.
Aby zmodyfikowaé¢ wielokat
Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Zmieni¢ liczbe bokdéw wielokgta Wybierz wielokat, wpisz wartos¢ w polu Wierzchotki lub boki na
pasku wtasciwosci i nacisnij klawisz Enter.

Zmieni¢ wielokat w gwiazde Zaznacz wielokat, Kliknij narzedzie Ksztatt Q‘, a nastepnie

przeciggnij nim wezet wielokata tak, aby uzyskac gwiazde o
odpowiednim ksztalcie.
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Od lewej do prawej: Za pomoca narzedzia Ksztatt zmieniono wielokagt w gwiazde, ktérg
mozna modyfikowac jak obiekt ztozony z krzywych. Odcinki linii prostych gwiazdy zostaty
nastepnie przeksztatcone w krzywe i zmodyfikowane tak, aby uzyskac ksztatt rozgwiazdy.

Aby zmodyfikowa¢ gwiazde
Aby Wykonaj nastepujgce czynnosci

Zmienic liczbe wierzchotkéw gwiazdy Wybierz gwiazde, wpisz warto$¢ w polu Wierzchotki lub boki na
pasku wtasciwosci i nacisnij klawisz Enter.

Zaostrzy¢ narozniki gwiazdy Wybierz gwiazde i wpisz warto$¢ w polu Ostrosé na pasku
wihaéciwosci.

Zmieni¢ ksztatt gwiazdy Zaznacz gwiazde, kliknij narzedzie Ksztalt Q‘, a nastepnie

przeciaggnij wezet gwiazdy.

Gdy ksztatt gwiazdy doktadnej jest zmieniany za pomoca narzedzia Ksztalt, przemieszczanie wezta podlega ograniczeniu.
Ponadto w wypadku gwiazd doktadnych nie mozna dodawacé ani usuwac¢ weztéw; nie mozna tez przeksztatca¢ odcinkéw linii
prostej w krzywe.

Spirale

Narysowa¢ mozna dwa rodzaje spiral: o statym skoku lub logarytmiczne. Spirale o statym skoku rozszerzajg sie rownomiernie, przy
zachowaniu identycznej odlegtosci pomiedzy kolejnymi zwojami. W spiralach logarytmicznych odlegto$ci miedzy kolejnymi zwojami
stopniowo sie zwiekszaja. Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania tempa rozwijania sie spirali logarytmiczne;j.

Mozna zmieni¢ ustawienia domys$ine narzedzia Spirala, tak aby nowe spirale miaty zagdane wtasciwosci.
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Spirala o statym skoku (obrazek po lewej) i spirala logarytmiczna (obrazek po prawej)

Aby narysowac¢ spirale
1 . I . .
W przyborniku kliknij narzedzie Spirala .
2 Wpisz odpowiednig wartos¢ w polu Zwoje spirali na pasku wtasciwosci.
3 Kiiknij jeden z nastepujacych przyciskow wyswietlanych na pasku wiasciwosci:
* Spirala o stalym skoku @

* Spirala logarytmiczna @
Aby zmieni¢ skok rozszerzania sie spirali, przesun suwak Wspétczynnik rozszerzania spirali.

4 Przeciaggaj wskaznik myszy po przekatnej w oknie rysunku az do osiggniecia spirali o Zgdanym rozmiarze.
2
Cs
Spirale mozna rysowac od $rodka figury na zewnatrz, przeciggajgc wskaznik myszy przy nacisnietym klawiszu Shift.

Przytrzymujgc podczas przeciggania kursora klawisz Ctrl, mozna takze rysowac¢ spirale o takim samym wymiarze pionowym i
poziomym.

Aby wybraé ustawienia domysine dla narzedzia Spirala

1 Kiiknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.

2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Spirala.
3 Zmien wybrane ustawienia.

Siatki

Program umozliwia rysowanie siatki i okreslanie liczby wierszy i kolumn. Siatka to zbior prostokgtéw stanowigcy grupe, ktérg mozna
rozdzielié.

Domyslne ustawienia narzedzia Papier kratkowany mozna zmieni¢ podajgc liczbe wierszy i kolumn nowej siatki.

Aby narysowa¢ siatke

1 W przyborniku kliknij narzedzie Papier kratkowany @
2 =i,
B4 |-~
B3 |-~

Wartos$¢ wpisana w gornej czesci okresla liczbe kolumn, a wartos¢ w dolnej czesci — liczbe wierszy.

Wpisz wartosci w gornej i dolnej czesci pola Kolumny i wiersze na pasku wiasciwosci.
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3 Wskaz miejsce, w ktérym ma sie znalez¢ siatka.

4 Przeciggnij wskaznik myszy po przekatnej, aby narysowac siatke.

/
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u)

Aby narysowac siatke, zaczynajgc od punktu srodkowego na zewnatrz, podczas przeciggania kursora przytrzymaj klawisz Shift.
Aby narysowac siatke o kwadratowych kratkach, podczas przeciggania kursora przytrzymaj klawisz Ctrl.

Aby rozdzieli¢ grupy siatki

1 Zaznacz siatke za pomoca narzedzia Wskaznik k .

2 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Grupowanie » Rozgrupuj.

C=

Siatke mozna rowniez rozdzieli¢, klikajac przycisk Rozdziel grupe na pasku wiasciwosci.

Aby wybraé ustawienia domysine dla narzedzia Papier kratkowany
1 Kiiknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.

2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Papier kratkowany.
3 Wopisz wartos$¢ w polach Liczba kolumn i Liczba wierszy.

Ksztalty wstepnie zdefiniowane

Uzywaijac kolekcji Ksztatty ogdlne, mozna rysowacé ksztatty wstepnie zdefiniowane. Niektore ksztatty — zwtaszcza ksztalty
podstawowe, ksztalty strzatek, ksztatty transparentow i ksztatty objasnien — zawierajg uchwyty w ksztatcie rombéw nazywane glifami.
Przeciggajac glif, mozna zmodyfikowa¢ wyglad ksztattu.

Glif

[N

Przeciggajac glif narzedziem Ksztatt, mozna zmienic ksztaft.

Mozna réwniez dodac tekst wewnatrz lub na zewnatrz ksztattu. Na przyktad mozna umiescic etykiete wewnatrz symbolu uzytego w
diagramie lub wewnatrz pola objasnienia.

Aby narysowac ksztalt wstepnie zdefiniowany

T w przyborniku kliknij narzedzie Ksztalty ogélne QD.

2 Otwérz selektor Ksztatty ogolne O na pasku wiasciwosci i kliknij ksztatt.

3 Przeciggaj wskaznik myszy w oknie rysunku az do uzyskania zgdanego rozmiaru.
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Podobnie jak w przypadku innych ksztattéw, takze ksztatty rysowane za pomoca narzedzia Ksztatty ogélne mozna modyfikowac.

Aby zmodyfikowac¢ ksztatt wstepnie zdefiniowany
1 Zaznacz ksztalt, ktéry ma glif.

2 Przeciagnij glif tak, aby uzyska¢ odpowiedni ksztatt.
=4

Nastepujgce ksztalty nie majg gliféw: kat prosty, serce, btyskawica, eksplozja oraz ksztalty schematéw blokowych.

Aby doda¢ tekst do ksztattu wstepnie zdefiniowanego

1 Kiiknij narzedzie Tekst A

2 Ustaw wskaznik myszy wewnagtrz konturu ksztattu tak, aby przybrat wyglad kursora tekstowego ':'A.

3 Wopisz tekst wewnatrz ksztattu, wybierz jego czcionke i sformatuj go.

Korzystanie z rozpoznawania ksztattow

Narzedzie Inteligentne rysowanie umozliwia rysowanie odrecznych linii, ktére nastepnie moga zosta¢ rozpoznane i przeksztatcone
w ksztatt podstawowy. Prostokaty i elipsy sa przeksztatcane w rodzime obiekty programu CoreIDRAW; trapezoidy i réwnolegtoboki sg
przeksztatcane w obiekty ksztattow doskonatych; linie, trojkaty, kwadraty, romby, kota i strzatki sg przeksztatcane w obiekty krzywych.
Jesli obiekt nie zostanie przeksztatcony w konkretny ksztalt, zostanie wygtadzony. Obiekty i krzywe rysowane z zastosowaniem
rozpoznawania ksztattdw mozna modyfikowac. Mozna okresli¢ poziom, na ktérym program CorelDRAW rozpoznaje ksztalty i
przeksztafca je w obiekty. Mozna réwniez okresli¢ stopien wygtadzania stosowanego do krzywych.

Mozliwe jest okreslenie czasu, jaki ma uptyng¢ miedzy pociggnieciem a rozpoznawaniem ksztattéw. Na przyktad jesli czasomierz
bedzie ustawiony na jedng sekunde i zostanie narysowane koto, rozpoznawanie ksztattéw zostanie zrealizowane po jednej sekundzie
od narysowania okregu.

W trakcie rysowania mozna wprowadzac¢ poprawki. Mozna réwniez zmienia¢ grubos¢ i styl linii ksztattu narysowanego z
zastosowaniem rozpoznawania ksztattow.

Ksztafty tworzone przy uzyciu narzedzia Inteligentne rysowanie sg rozpoznawane i wygtadzane.

Aby narysowac¢ ksztatt lub linie z zastosowaniem rozpoznawania ksztaltéw
1 W przyborniku kliknij narzedzie Inteligentne rysowanie ilx

2 Wybierz poziom rozpoznawania z listy poziomu rozpoznawania ksztattow na pasku wtasciwosci.
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3 Wybierz poziom rozpoznawania z listy Poziom inteligentnego wygtadzania na pasku wtasciwosci.

4 Narysuj ksztatt lub linie w oknie rysunku.
=<

Pasek wtasciwosci Narzedzie Inteligentne rysowanie jest wyswietlany tylko wtedy, gdy wybrane jest narzedzie Inteligentne
rysowanie.

Aby ustawi¢ opéznienie rozpoznawania ksztattow
1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.
2 W lewym oknie wyswieltonego okna dialogowego kliknij Rysowanie inteligentne.

3 Przesun suwak Opo6znienie pomocy przy rysowaniu.

=¢

Minimalne op6znienie wynosi 10 milisekund, maksymalne — 2 sekundy.

Aby wprowadzi¢ poprawki podczas stosowania rozpoznawania ksztaltéw

» Zanim uplynie czas opdznienia rozpoznawania ksztattdw, przytrzymaj klawisz Shift i przeciggnij wskaznik myszy po obszarze, ktory
ma zostac¢ poprawiony.

Wymazywanie ksztattu lub linii nalezy rozpoczaé¢ od ostatniego narysowanego punktu.

2
N
N

u)

Podczas rysowania ksztattu odrecznego sktadajgcego sie z kilku krzywych mozna usung¢ ostatnio narysowang krzywa,
naciskajac klawisz Esc.

Aby zmieni¢ grubosé¢ konturu obiektu rysowanego z zastosowaniem rozpoznawania ksztattéw
1 W przyborniku kliknij narzedzie Inteligentne rysowanie I,|'_'|&

2 Kiliknij ksztatt.

3 Zlisty Szerokos$¢ konturu na pasku wiasciwosci wybierz grubosé¢ konturu.

=

Pasek wtasciwosci Narzedzie Inteligentne rysowanie jest wySwietlany tylko wtedy, gdy wybrane jest narzedzie Inteligentne
rysowanie.

Gdy linie narysowane przy uzyciu narzedzia Inteligentne rysowanie naktadajg sie na siebie, grubo$¢ konturu jest wyznaczana
przez usrednienie.

ua)
A

Mozna zmieni¢ styl linii ksztattu rysowanego z zastosowaniem rozpoznawania ksztattéw. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
sekcji ,Aby okresli¢ ustawienia linii i konturéw” na stronie 153.
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CorelDRAW:

Ksztattowanie obiektow

Program CoreIDRAW umozliwia ksztaltowanie obiektéw na rézne sposoby.

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:

+ ,Obiekty ztozone z krzywych” (stronie 190)

« ,Zaznaczanie i przenoszenie weztoéw” (stronie 191)

+ ,Wyréwnywanie i rozktadanie weztow” (stronie 193)

* ,Manipulowanie segmentami” (stronie 201)

o Ztgcz krzywe” (stronie 202)

+ ,Kopiowanie i wycinanie segmentow” (stronie 203)

* ,Dodawanie, usuwanie i tgczenie weztow” (stronie 204)

« Typy weztéw” (stronie 206)

+ ,Przeksztatcanie weztow” (stronie 207)

+ ,Roztagczanie sciezek obiektéw ztozonych z krzywych” (stronie 207)
+ ,Tworzenie odbicia lustrzanego zmian w obiektach ztozonych z krzywych” (stronie 208)
» ,Pochylanie i rozcigganie obiektéw” (stronie 209)

* ,Rozmazywanie i smuzenie obiektow” (stronie 211)

+ ,Nadawanie obiektom chropowatosci” (stronie 214)

+ ,Wygtadzanie obiektow” (stronie 215)

» ,Przyciggaj lub odpychaj wezty do ksztattu” (stronie 217)

+ Stosowanie efektéw znieksztatcenia” (stronie 218)

+ ,Dodawanie efektéw slimaka” (stronie 221)

* ,Ksztattowanie obiektow przy pomocy obwiedni” (stronie 221)

+ Kadrowanie i gumowanie obiektow” (stronie 229)

« ,Dzielenie obiektow” (stronie 234)

* ,Przycinaj obiekty” (stronie 236)

« ,Zaokraglanie, ztobienie i Scinanie naroznikéw” (stronie 238)

+ ,Spawanie i wyznaczanie czesci wspolnej obiektow” (stronie 241)
« ,Szybkie kadry” (stronie 242)

» ,Opcje dotyczgce weztéw, uchwytow i podglgdow” (stronie 248)
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Obiekty ztozone z krzywych

Obiekt ztozony z krzywych ma wezty i uchwyty sterujgce, ktérych mozna uzyé do zmiany ksztattu obiektu. Obiekt ztozony z krzywych
moze mie¢ dowolny ksztatt, moze byc¢ takze prostg lub krzywg. Wezly obiektu to niewielkie ksztatty wyswietlane wzdtuz jego konturu.
Linia miedzy dwoma weztami to segment. Segmenty moga by¢ zakrzywione lub proste. Kazdy wezet ma uchwyt sterujgcy dla kazdego
potgczonego z nim zakrzywionego segmentu. Uchwyty sterujgce utatwiajg dopasowywanie krzywej segmentu.

Uchwyty sterujace Segment
l .I Ill
E o
- K\ n
. ~ AYS
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b = = I .l'.’
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Sktadowe krzywej: uchwyty sterujgce, wezty i segmenty

Obiekty ztozone z krzywych utworzone w programie CorelDRAW sg okre$lone $ciezka, ktéra nadaje im ostateczny ksztatt. Sciezka
moze by¢ otwarta (np. linia) lub zamknieta (np. elipsa) i moze czasem sktadac sie z podsciezek. Wiecej informacji na temat Sciezek i
podsciezek mozna znalez¢ w sekgji ,Roztgczanie Sciezek obiektow ztozonych z krzywych” na stronie 207.

Obiekty dodawane do rysunku nie sg w wiekszosci obiektami ztozonymi z krzywych, z wyjgtkiem spiral, linii odrecznych oraz krzywych
Béziera. Dlatego tez w celu zmodyfikowania ksztattu obiektu lub obiektu tekstowego zaleca sig przeksztatcenie go w obiekt ztozony z
krzywych.

Wiasciwosci obiektu krzywej mozna przeglgdac¢ w oknie dokowanym Wiasciwosci.

Aby przeksztalci¢ obiekt w obiekt ztozony z krzywych
1 Zaznacz obiekt.

2 Kliknij kolejno pozycje Obiekt P Przeksztaté w krzywe.
=

Tekst ozdobny mozna przeksztatci¢ w krzywe, umozliwiajgc w ten sposéb ksztattowanie poszczegoélnych znakow.

Nie mozna przeksztatca¢ map bitowych w obiekty ztozone z krzywych.

Aby wyswietli¢c wlasciwosci krzywej
1 Zaznacz obiekt ztozony z krzywych.

2 Kliknij Obiekt » Wiasciwosci.

3w gornej czesci okna dokowanego Wiasciwosci kliknij przycisk Krzywa GC
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Inng metoda przeksztatcenia obiektu w obiekt ztozony z krzywych jest zaznaczenie obiektu i klikniecie przycisku Przeksztat¢ w

krzywe (:E na pasku wlagciwosci.

Zaznaczanie i przenoszenie weztéw

Mozna zaznaczy¢ pojedynczy wezet, wiele weztow lub wszystkie wezty obiektu. Zaznaczenie kilku weztéw umozliwia jednoczesne
ksztattowanie réznych czesci obiektu. Wezly mozna zaznacza¢ markizg przez obramowanie ich markizg prostokatng lub markiza
o nieregularnych ksztattach. Zaznaczenie odreczne markizg jest przydatne w sytuacji, gdy zachodzi koniecznos¢ zaznaczenia
okreslonych weztdéw w krzywych ztozonych.

Jesli zaznaczony zostanie wezet nalezacy do segmentéw zakrzywionych, wyswietlane sg uchwyty sterujgce. Ksztatt zakrzywionych
segmentéw mozna dopasowac, przesuwajgc wezly i uchwyty sterujgce.

Zazwyczaj uchwyty sterujgce sq wyswietlane jako jednolite strzatki koloru niebieskiego
(po lewej stronie). Jedli uchwyt sterujgcy pokrywa sie z weztem, jest on wys$wietlany
jako niewypetniona strzatka koloru niebieskiego obok wezta (po prawej stronie).

Mozna zmieni¢ potozenie wezta, okreslajac jego wspotrzedne.

Narzedzie Ksztalt to standardowe narzedzie stuzgce do przenoszenia weztéw. Mozna réwniez ustawic¢ opcje wykorzystywania narzedzi
Wskaznik i Krzywe Béziera do wybierania i przenoszenia weztéw.

Aby zaznaczy¢ wezet
1 W przyborniku kliknij narzedzie Ksztalt Q‘.

2 Zaznacz obiekt ztozony z krzywych.

3 Kliknij wezet.

Mozna réwniez

Zaznaczy¢ wiele weztdbw markizg Na pasku wtasciwosci wybierz opcje Prostokatne z listy Tryb
zaznaczenia i przeciggnij wskaznik myszy wokét weztéw, ktore
chcesz zaznaczyc.

Odrecznie zaznaczy¢ wiele weztow markizg Na pasku wtasciwosci wybierz opcje Swobodne z listy Tryb
zaznaczenia i przeciggnij wskaznik myszy wokét weztéw, ktore
chcesz zaznaczyc.
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Mozna rowniez

Zaznaczy¢ wiele weztow

Zaznaczy¢ wszystkie wezty wybranego obiektu ztozonego z
krzywych

Zaznaczy¢ kolejne wezty

Zaznaczy¢ wezet, ktory nastepuje po lub poprzedza zaznaczony
wezet

Usung¢ zaznaczenie wezia

Usung¢ zaznaczenie wielu weztéw

Usung¢ zaznaczenie wszystkich weztow

/
N
Q\

Przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij kazdy z weztow.

Kliknij kolejno pozycje Edycja P Zaznacz wszystko P Wezly.

Przytrzymujgc nacisniety klawisz Shift, kliknij pierwszy wezet,
a nastepnie ostatni wezet, ktdry chcesz wybradé.

Aby zmienic¢ kierunek wybierania weztow, kliknij odpowiedni

wezet, przytrzymujac jednoczesnie nacisniety klawisz Shift.

Nacisnij klawisz Tab lub Shift + Tab.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl, a nastepnie kliknij
zaznaczony wezet.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl, a nastepnie kliknij kazdy z
zaznaczonych weztéw.

Kliknij pusty obszar w oknie rysunku.

Wezet mozna zaznaczy¢ rowniez za pomocg narzedzi Wskaznik k , Swobodne -th Krzywe Béziera ff lub amana

é . W tym celu kliknij menu Narzedzia » Opcje P CorelDRAW. Kliknij Wezly i uchwyty i zaznacz pole wyboru Wiacz

tryb sledzenia weztéw. Kliknij obiekt ztozony z krzywych, przesun wskaznik myszy nad wezet, az zostanie wyswietlony

wskaznik stanu ksztattu narzedzia >$‘ a nastepnie kliknij wezet. Nalezy zauwazyc, Zze po zaznaczeniu pola wyboru Wiacz tryb

sledzenia weztéw nie mozna juz wybrac¢ ani przenies$¢ obiektu, klikajgc i przeciggajac dowolny z jego weztow.

Aby wybraé¢ wszystkie wezty zaznaczonej krzywej, nalezy klikng¢ dwukrotnie narzedzie Ksztatt.

Aby przenies¢ wezet
1 Zaznacz obiekt za pomoca narzedzia Ksztatt 'ﬁ‘.

2 Przeciggaj wezet do uzyskania pozadanego ksztattu.

C=

e

Wezet mozna przenies¢ za pomoca narzedzi Wskaznik k , Swobodne + , Krzywe Béziera f lub Lamana é W

tym celu kliknij kolejno Narzedzia » Opcje » CoreIDRAW. Kliknij pozycje Wezty i uchwyty i upewnij sie, Ze zaznaczono pole
wyboru Wiacz tryb sledzenia weztoéw. Kliknij obiekt ztozony z krzywych, przesuh wskaznik myszy nad wezet, az zostanie

wyswietlony wskaznik stanu ksztaltu narzedzia “'I'" a nastepnie przeciggnij wezet.
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Aby okresli¢ wartosci wspoétrzednych wezta

1 _— .

Kliknij narzedzie Ksztatt Q‘.

Zaznacz wezet na obiekcie ztozonym z krzywych.

Kliknij kolejno pozycje Okno P Okna dokowane » Wspéirzedne.
4

Kliknij przycisk Krzywa z wielu punktow 5 .

5 Wopisz wartosci w polach X i Y, aby okresli¢ doktadne potozenie obiektu wzgledem linijek x i y.

6 Kiliknij jedng z nastepujgcych opcji:
» Utworz obiekt — dodanie nowego obiektu ztozonego z krzywych do okna rysunku.
+ Zamien obiekt — zastgpienie zaznaczonego obiektu ztozonego z krzywych nowym.

Wyréwnywanie i rozkladanie weztéw

CorelDRAW umozliwia szybkie wyrdwnywanie i rozktadanie weztéw jednej lub wielu krzywych.

Najpierw nalezy wybrac punkt odniesienia. Punktem odniesienia moze by¢ prostokat ograniczajgcy zaznaczenia, krawedz lub Srodek

strony, najblizsza linia siatki lub wybrany punkt.
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Wezly krzywej (1) sq wyréwnane do lewej strony wzgledem prostokata ograniczajgcego wszystkich aktywnych
weztéw (2), krawedzi strony (3) lub jej Srodka (4), najblizszej linii siatki (5) lub wybranego punktu (6).

Po ustawieniu punktu odniesienia mozna wybra¢ opcje wyréwnania. Wezlty mozna wyréwnac do lewej, do prawej, do gory, do dotu lub
wzdtuz osi poziomej lub pionowe;.
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Aktywne wezty w krzywej (goérny lewy rég) sg wyréwnane do lewej (1), prawej (3), gory (4), dotu
(6) i wzdtuz osi pionowej (2) i poziomej (5) wzgledem prostokata ograniczajgcego zaznaczenia.

Mozna wyréwnac¢ wezty z réznych krzywych.
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Wybrane wezty z dwéch krzywych sq wyréwnane wzgledem wybranego punktu.

Przy wyréwnywaniu weztéw w zaznaczeniu wyréwnanie opiera sie na sredniej obszaru ograniczajgcego aktywnych weztéw. Program
CorelDRAW wyrdéwnuje wezty na podstawie kolejnosci, w ktérej pojawiajg sie wzdtuz krzywej, a nie kolejnosci ich zaznaczania,
poniewaz zaznaczanie pojedynczych weztéw w ztozonych obiektach zawierajgcych setki weztdw moze by¢ czasochtonne. Kolejnosé
weztéw mozna zmienic¢, odwracajac kierunek obiektu ztozonego z krzywych.

Rozlozenie weztéw zapewnia rowne odstepy miedzy nimi, w poziomie lub w pionie. Wezty mozna roztozy¢ w ramach prostokata
ograniczajgcego, ktéry je zawiera lub na stronie rysunku.
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Wezly sg roztozone poziomo (1 i 3) i pionowo (2 i 4) w ramach prostokata
ograniczajgcego, ktory je otacza (1i 2) i na catej stronie (3 i 4).

Program CoreIDRAW rozktada wezly na podstawie kolejnosci, w ktérej sg wyswietlane wzdtuz krzywe;j.
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Od gory do dotu: Wezty w krzywej (gérna lewa i gérna prawa) sgq roztozone poziomo (w
$rodku) lub pionowo (na dole) na podstawie kolejnosci, w ktorej wystepujg wzdtuz krzywej.

Celem zapobiezenia nieostrym krawedziom obiektdw przeznaczonych do zastosowania w sieci, mozesz wyrownac¢ wezly z siatkg
pikseli. Funkcja ta spowoduje ponowne wyréwnanie weztéw, celem ich prawidlowego ustawienia wzgledem siatki pikseli.

o«

e

Celem zapobiezenia nieostrym krawedziom weztow, mozesz wyréwnac wezly z siatkg pikseli.
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Aby wyréwna¢ wezly
1 Zaznacz wezly przy uzyciu narzedzia Ksztatt Q‘.

2\ oknie dokowanym Wyréwnanie i rozktad (Okno » Okna dokowane » Wyréwnanie i rozktad) wybierz punkt odniesienia,
wykonujgc zadanie z ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Wyréwnac¢ wezty wzgledem prostokgta ograniczajgcego aktywne

Kliknij przycisk Aktywne wezty @ w obszarze Wyréwnaj
wezty

wezly z.
Uwaga: Po zaznaczeniu weztéw wzdtuz krzywej wezly sg

wyréownywane na podstawie kolejnosci, w ktérej wystepujg
wzdtuz krzywej. Aby zmieni¢ kierunek krzywej, kliknij przycisk

Odwroéc¢ kierunek GC na pasku wiasciwosci narzedzia Ksztatt.

Wyréwna¢ wezty z krawedzig strony Kliknij przycisk Krawedz strony Iz] w obszarze Wyréwnaj

wezly z.
Wyréwnac wezty ze srodkiem strony Kliknij przycisk Srodek strony E:] w obszarze Wyréwnaj
wezly z.
Wskazowka: Aby wyréwnac wezly ze srodkiem strony, upewnij
sie, ze przyciski Wyréwnaj w poziomie ':“:H Wyréwnaj w

pionie DE w obszarze Wyréwnanie sg wigczone.

3 W obszarze Wyréwnaj w oknie dokowanym kliknij jeden z nastepujacych przyciskow:

Wyréwnaj do lewej g‘ — aby wyréwnac wezty do lewej strony
Wyréwnaj w poziomie EE]:' — aby wyréwnac wezly wzdtuz osi pionowej

Wyréwnaj do prawej t=: — aby wyréwna¢ wezly do prawej strony
Wyréwnaj do gory [l[l — aby wyréwnac¢ wezty do gory
Wyréwnaj w pionie -:-7. — aby wyrownac wezty wzdiuz osi poziomej

Wyréwnaj do dotu I]u — aby wyréwnac¢ wezly do dotu

Mozna réwniez

Wyréwnac wezet do najblizszej linii siatki Kliknij przycisk Siatka @ w obszarze Wyréwnaj wezly z.

Wyréwnac wezet do konkretnego punktu Kliknij przycisk Konkretny punkt w obszarze Wyréwnaj

wezly z i wpisz wartosci w polach Okresl wspétrzedne.
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Mozna rowniez

Wskazéwka: Mozesz takze okresli¢ punkt interaktywnie, klikajgc
przycisk Okresl punkt i klikajac w oknie dokumentu.

Ustawi¢ opcje wyréwnania dla weziéw tekstowych W obszarze Tekst wybierz jedng z nastepujgcych opciji:

Aa
Bb
wyroéwnanie tekstu do linii bazowej pierwszego wiersza.

* Linia bazowa ostatniego wiersza ég — powoduje

* Linia bazowa pierwszego wiersza — powoduje

wyrownanie tekstu do linii bazowej ostatniego wiersza.
* Prostokat ograniczajacy = A -— powoduje wyréwnanie
tekstu wedtug jego prostokata ograniczajgcego.

a0
A

Mozesz takze wyréwnaé wezty z aktywnym zaznaczeniem, w pionie i w poziomie, klikajgc przycisk Wyrownaj wezty o L‘: na

pasku wiasciwosci i wigczajgc co najmniej jedng opcje wyréwnania w oknie dialogowym Wyréwnanie wezta.

Aby roztozy¢ wezty

1 Zaznacz wezly przy uzyciu narzedzia Ksztatt 'Q‘.

2 W oknie dokowanym Wyréwnanie i rozktad (Okno » Okna dokowane » Wyréwnanie i rozktad) kliknij jeden z ponizszych
przyciskow w obszarze Rozt6z wezly w, aby wybrac obszar rozktadu weztéw:

........

° Do strony B — rozmieszcza wezty na stronie rysunku
3 Aby roztozy¢ wezty w poziomie, kliknij dowolny przycisk rozktadu poziomego.
4 Aby roztozy¢ wezty w pionie, kliknij dowolny przycisk rozktadu pionowego.

=¢

Poniewaz wezly nie majg rzeczywistej szerokosci ani wysokosci, klikniecie dowolnego przycisku rozktadu poziomego lub
pionowego zapewnia rowne odstepy miedzy weztami, odpowiednio wzdtuz osi poziomej i pionowe;j.

Aby rozmiescié wezly w okreslonej odlegtosci
1 Zaznacz wezly przy uzyciu narzedzia Ksztatt 'Q‘.

2 Kiiknij kolejno pozycje Obiekt » Wyréwnanie i rozktad » Wyréwnanie i rozkiad.

3 W obszarze Rozt6z wzgledem Kliknij przycisk Wedlug odstepéw miedzy obiektami @

Wpisz wartosci w polach Poziomo i Pionowo, aby ustawi¢ odlegto$¢ miedzy obiektami w poziomie i pionie.
Aby roztozy¢ wezty w poziomie, kliknij dowolny przycisk rozktadu poziomego.
Aby roztozyé wezty w pionie, kliknij dowolny przycisk rozktadu pionowego.

Aby wyréwnaé wezly z siatka pikseli
1 Wybierz krzywa.
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Aby zobaczyé rezultaty, kliknij Pokaz P Piksele i ustaw przyblizenie na 800 % lub wiece;j.

2 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Wyréwnanie i rozktad » Wyréwnanie i rozkiad.
3 Kliknij Wyréwnaj z siatka pikseli.

Manipulowanie segmentami

Zakrzywione segmenty mozna przenosi¢ w celu zmiany ksztattu obiektu. Mozliwe jest rowniez kontrolowanie gtadkosci zakrzywionych
segmentéw.

Mozna zmienic¢ kierunek obiektu ztozonego z krzywych, zamieniajgc miejscami wezty poczgtkowy i koncowy. Skutek jest widoczny
tylko wtedy, gdy konce obiektu ztozonego z krzywych réznig sie od siebie. Na przyktad, jesli do koricowego wezta obiektu ztozonego z
krzywych dodana zostanie strzatka, zmiana kierunku powoduje przeniesienie jej do wezta poczgtkowego.

- = =m
r \
S \
b )
- o ”~ -

Zmienianie kierunku krzywej

Aby manipulowaé segmentami obiektu ztozonego z krzywych
1 W przyborniku kliknij narzedzie Ksztatt Q‘.

2 Kiliknij obiekt ztozony z krzywych.

3 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Uksztattowac¢ segment, uzywajgc uchwytéw sterujgcych bez Kliknij wezet, a nastepnie przeciggnij jeden z uchwytéw
wplywu na umieszczenie wezta sterujgcych.

Uksztattowac segment, uzywajgc uchwytéw sterujgcych przy Kliknij wezet. Przytrzymujgc klawisz Alt, przeciggnij jeden z
przenoszeniu wezia uchwytéw sterujgcych.

Mozna réwniez

Wyprostowaé zakrzywiony segment Kliknij zakrzywiony segment, a nastepnie kliknij przycisk

Przeksztal¢ w odcinek :/J na pasku wiasciwosci.

Zakrzywié¢ prosty segment Kliknij prosty segment, a nastepnie kliknij przycisk Przeksztat¢ w

krzywa f\{ = na pasku wiasciwosci.
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Mozna rowniez

Wygtadzi¢ segment Kliknij wezet i na pasku wtasciwosci przesun suwak Gladkosé
krzywej. Aby wygtadzi¢ wszystkie segmenty w obiekcie
ztozonym z krzywych, zaznacz wszystkie wezty obiektu przed
przesunieciem suwaka Gladkos¢ krzywej.

Zmienic¢ kierunek obiektu ztozonego z krzywych Kliknij segment, a nastepnie kliknij przycisk Odwro¢ kierunek

GC na pasku wtasciwosci.

Zlacz krzywe

Mozna tgczy¢ krzywe i segmenty linii, aby tworzy¢ bardziej ztozone krzywe oraz obiekty zamkniete. Ksztatt tgczonych linii zalezy od
wybranego trybu. Rozciagnigcie, Sciecie, Zaokraglenie lub Krzywa Béziera.

/\
ANVAVAVA

Linie w lewym gérnym rogu zostaty potgczone przy uzyciu innych trybéw. Tryby
od lewej do prawej: Rozciggniecie, Sciecie, Zaokraglenie i Krzywa Béziera.

Mozna takze ustawi¢ tolerancje odstepu, czyli maksymalng odlegto$¢ miedzy punktami koncowymi, ktére mogg zosta¢ potgczone. Jesli
punkty koncowe sg oddalone na odlegto$¢ wieksza niz tolerancja odstepu, nie mozna ich potgczy¢.

Po potgczeniu krzywych otrzymana krzywa zyskuje takie same wiasciwosci jak ostatni zaznaczony obiekt.

tgczenie krzywych i segmentow linii moze by¢ punktem wyjscia do przygotowywania bardziej ztozonych rysunkow.

Aby potaczy¢ krzywe
1 Przytrzymaj klawisz Shift i zaznacz kazdy obiekt przy uzyciu narzedzia Wskaznik k .

2 Kliknij kolejno Obiekt P Ztacz krzywe.
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3 W oknie dokowanym Ztacz krzywe, wybierz z ponizszej listy jeden z trybow:
* Rozciagniecie
« Sciecie
e Zaokraglenie
* Krzywa Béziera
4 Kiliknij przycisk Zastosuj.
Jesli krzywe nie sg potgczone, nalezy zwigkszyc tolerancje odstepu.

Mozna rowniez
Ustawi¢ tolerancje odstepu Wpisz warto$¢ w polu Tolerancja odstepu.

Okresli¢ promien Wpisz warto$¢ w polu Promien.
Ten element sterujacy jest dostepny tylko w trybie Zaokraglenie.
=<
Nie mozna tgczy¢ punktéw posrednich, z jedynie koncowe.

Jesli taczone punkty koncowe nie majg takich samych wspétrzednych, sg przedtuzane do momentu przeciecia.

)
7\

Grupy obiektow mozna takze tworzy¢ z potgczenia podsciezek.

Linie mozna réwniez zaznaczaé za pomocg markizy. Jesli linie sg zaznaczone za pomocag markizy, sg uzywane wtasciwosci
dolnego obiektu na warstwie. Aby zobaczyé, ktdéry obiekt jest najnizej, otwérz okno dokowane Obiekty, klikajgc Okno P Okna
dokowane P Obiekty.

Kopiowanie i wycinanie segmentow

Program umozliwia kopiowanie i wycinanie fragmentéw krzywych, a nastepnie wklejanie ich w postaci obiektow, utatwiajgc tym samym
wyodrebnianie podsciezek lub tworzenie przylegajacych ksztattéw o podobnych konturach.

Skopiowano segment krzywej (po lewej), a nastepnie wklejono go jako obiekt (po prawej).

Kopiowanie lub wycinanie segmentu krzywej
1 Zaznacz obiekt ztozony z krzywych.

Ksztattowanie obiektow | 203



2 Przy uzyciu narzedzia Ksztatt Q‘ zaznacz wybrane wezlty w segmencie krzywej, a nastepnie uzyj jednej z nastepujgcych
kombinacji klawiszy:
* Nacisnij klawisze Ctrl + C, aby skopiowa¢ segment krzywej
» Nacisnij Ctrl + X, aby wycig¢ segment krzywe;j
* Nacisnij Ctrl + D, aby zduplikowaé segment krzywej z okre$long odlegtoscig przesuniecia
Aby wklei¢ segment krzywej, nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl + V.

Dodawanie, usuwanie i fagczenie weztéw

Dodajgc wezty, zwieksza sie liczbe segmentow, a zatem takze zakres kontroli nad ksztattem obiektu. Mozna usuwa¢ zaznaczone wezty,
aby uproscic ksztalt obiektu.

Jesli obiekty ztozone z krzywych zawierajg wiele weztdw, utrudnione jest ich edytowanie i przesytanie do urzadzen takich jak wycinarki
folii winylowej, plotery i grawerki rotacyjne. Zmniejszenie liczby weztéw w obiekcie ztozonym z krzywych mozna przeprowadzic¢
automatycznie. Zmniejszenie liczby weztéw skutkuje usunieciem pokrywajgcych sie weztéw, co moze doprowadzi¢ do wygtadzenia
obiektu ztozonego z krzywych. Ta funkcja jest wyjatkowo przydatna do zmniejszania liczby weztéw obiektow importowanych z innych

aplikaciji.
é.‘ é

Zmniejszanie liczby weztéw w celu wygtadzenia obiektu ztozonego z krzywych

Mozna potgczy¢ wezet poczgtkowy i koncowy sciezki otwartej, takiej jak linia, aby stworzy¢ obiekt zamkniety. Ta funkcja jest przydatna
podczas wypetniania obiektu kolorem, poniewaz wypetnienia mozna stosowa¢ wytgcznie do wnetrz obiektow zamknietych. Informacje
na temat stosowania wypetnien mozna znalez¢ w sekgcji ,Wypetnienia” na stronie 417.

Wezly obiektu ztozonego z krzywych mozna wyréwnywacé w poziomie lub w pionie.

® <

L »2 _n 2 n

| [m] | " E R BN (m] o
Wyréwnywanie weztow w poziomie

Aby doda¢ lub usunaé¢ wezet
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Dodac wezet W przyborniku kliknij narzedzie Ksztatt 'Q‘, zaznacz obiekt

ztozony z krzywych i kliknij dwukrotnie miejsce, w ktérym chcesz
dodac wezet.

Usuna¢ wezet W przyborniku kliknij narzedzie Ksztalt, zaznacz obiekt ztozony
z krzywych i kliknij dwukrotnie wezet.

Aby zmniejszy¢ liczbe weztéw w obiekcie ztozonym z krzywych
1 W przyborniku kliknij narzedzie Ksztalt é‘.
2 Kiliknij obiekt ztoZzony z krzywych i wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
* Aby zmniejszy¢ liczbe weztéw w catym obiekcie, kliknij przycisk Zaznacz wszystkie wezly :“:".n: na pasku wiasciwosci.

» Aby zmniejszy¢ liczbe weztéw we fragmencie obiektu ztozonego z krzywych, zaznacz markizg czes¢, ktéra ma zosta¢ zmieniona.
3 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
+ Kliknij pozycje Redukcja weztow na pasku wtasciwosci, aby automatycznie usung¢ pokrywajgce sie i nadmiarowe wezty.

* Przesun suwak Gladkos¢ krzywej, aby dostosowac liczbe weztdw, ktére zostang usuniete. Usuniecie wielu weziéw moze
zmieni¢ ksztatt obiektu ztozonego z krzywych.

Aby potaczy¢ wezly skrajne pojedynczej podsciezki
1 W przyborniku kliknij narzedzie Ksztalt é‘.
2 Kliknij podsciezke.

4

3 Kliknij przycisk Zamknij krzywa t )¥ na pasku wiasciwosci.

/
N
N

u)

Mozna zamkna¢ wiele podsciezek obiektu, klikajgc kolejno pozycje Obiekt » Ztgcz krzywe i wybierajgc ustawienia w oknie
dokowanym Zigcz krzywe . Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Ztgcz krzywe” na stronie 202.

Aby potaczy¢ wezty wielu podsciezek

1 W przyborniku kliknij narzedzie Ksztatt Q‘.

2 Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie kliknij wezet kazdej z podsciezek.
3 Kliknij przycisk Przedtuz krzywa do zamkniecia L; na pasku wiasciwosci.

=¢

Jesli zachodzi potrzeba potgczenia weztéw z réznych obiektéw ztozonych z krzywych, nalezy najpierw potgczyc¢ te obiekty w
jeden obiekt ztozony z krzywych, a nastepnie potgczyé wezty skrajne nowo powstatych podsciezek. Wiecej informacji na temat
taczenia obiektdw mozna znalez¢ w sekdji ,t-gczenie obiektéw” na stronie 342.
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Typy weztéw

Wezly obiektu ztozonego z krzywych mozna zmieni¢ w wezty jednego z trzech typéw: ostry, gtadki i symetryczny. Uchwyty sterujgce
poszczegdlnych typéw weztdéw mogg zachowywac sie réznie.

Wezly ostre umozliwiajg tworzenie w obiekcie ztozonym z krzywych dynamicznych przej$¢, takich jak narozniki lub katy ostre. W
weztach ostrych mozna przesuwac uchwyty sterujgce niezaleznie, zmieniajac jedynie linie po jednej stronie wezta.

W przypadku weztdw gtadkich linie przechodzace przez wezet przybierajg ksztatt krzywej, tworzgc gtadkie przejscia pomigdzy
segmentami linii. Uchwyty sterujgce wezta gtadkiego zawsze znajdujg sie doktadnie naprzeciw siebie, lecz mogg one roznic¢ sie
odlegtoscig od wezta.

Wezly symetryczne sg podobne do weztéw gtadkich. Tworzg one gtadkie przejscie miedzy segmentami linii, a dodatkowo nadajg liniom
po obu stronach wezta te sama krzywizne. Uchwyty sterujgce weztdw symetrycznych znajdujg sie doktadnie naprzeciwko siebie i
umieszczone sg w tej samej odlegtosci od wezta.

Kazdy typ wezta jest wyswietlany z réznym ksztattem — wezty
gfadkie jako kofa, ostre jako kwadraty, a symetryczne jako romby.
Aby zmieni¢ ksztalt obiektu ztozonego z krzywych za pomoca weztéw ostrych, gtadkich lub symetrycznych
1 W przyborniku kliknij narzedzie Ksztatt Q‘.
Kliknij wezet.

Kliknij jeden z nastepujacych przyciskow wyswietlanych na pasku wiasciwosci:
° Wezet ostry ﬁ
* Wezet gtadki fﬁ

* Wezet symetryczny Vg
Przeciagnij uchwyty sterujgce wezta.

Z
Nl
N

o

Typ istniejacego wezta mozna réwniez zmieni¢ za pomoca klawiszy skrétow. Aby zmieni¢ wezet gtadki w ostry i odwrotnie, kliknij
wezet za pomocg narzedzia Ksztalt i nacisnij klawisz C. Aby zmieni¢ wezet symetryczny w gtadki i odwrotnie, kliknij wezet za
pomocg narzedzia Ksztatt i nacisnij klawisz S.
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Przeksztatcanie weztéw

Obiekty mozna ksztattowaé przez rozcigganie, skalowanie, obracanie i pochylanie ich weztéw. Na przyktad poprzez skalowanie weztow
naroznych obiektu ztozonego z krzywych mozna zwigkszy¢ taki obiekt z zachowaniem proporcji. Ponadto obiekt ztozony z krzywych lub
jego czesci mozna obracac zgodnie lub przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara.

DU

Rozcigganie weztow

Aby rozciggna¢, skalowa¢, obrécié lub pochyli¢ wezty

1 W przyborniku kliknij narzedzie Ksztalt Q‘.

Zaznacz obiekt ztozony z krzywych.
3 Zaznacz wezty wzdtuz krzywej, ktérg chcesz poddac¢ transformaciji.
Kliknij jeden z nastepujacych przyciskow wyswietlanych na pasku wiasciwosci:
o

* Rozciagnij lub skaluj wezly ]

-:
a

° Obréé lub pochyl wezly Co\’

5 Przeciaggnij zestaw uchwytow, aby przeksztatci¢ wezly.

Roztaczanie sciezek obiektéw ztozonych z krzywych

Mozna roztgczy¢ Sciezke obiektu ztozonego z krzywych.

Sciezki

Sciezki wyznaczajg ksztatt obiektu i czesto majg postaé jednego lub wiekszej liczby segmentéw linii prostej lub krzywej. Segmenty linii
mozna odigczac od siebie, tworzac podsciezki. Podsciezki, nawet niepotaczone, wcigz nalezg do Sciezki definiujgcej obiekt pierwotny.
Mozna jednak wydoby¢ dowolng pod $ciezke, aby utworzy¢ dwa odrebne obiekty: wydobytg podsciezke oraz obiekt, z ktérego zostata
wydobyta.

Podsciezki

Podsciezki to podstawowe krzywe i figury, z ktoérych zbudowany jest pojedynczy obiekt ztozony z krzywych. Obiekt ztozony z krzywych
z podsciezkami powstaje na przyktad po przeksztatceniu tekstu w krzywe. Przyktadowo litera ,O” sktada sie z dwdch elips: zewnetrznej,
ktora definiuje ksztatt litery, oraz wewnetrznej, ktéra definiuje ,,otwér”. Elipsy to podsciezki tworzgce pojedynczy obiekt ztozony z

krzywych, litere ,0”. Jednym z podstawowych powoddw tworzenia obiektéw z podsciezkami jest mozliwo$¢ tworzenia obiektéw z
otworami. W ponizszym przyktadzie przez otwér wewnatrz litery ,O” widoczne bedg znajdujgce sie pod spodem obiekty.
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1) Litera ,,O” jest przeksztatcana w krzywe. 2) Wynikowe podsciezki to zewnetrzna elipsa
definiujgca ksztatt litery oraz elipsa wewnetrzna (zabarwiona na szaro), ktéra definiuje otwor.
3) Dla poréwnania czarna elipsa sktada sie z pojedynczej $ciezki i nie moze zawieraé ,otworu’”.

Aby przerwaé sciezke
Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Przerwac sciezke W przyborniku kliknij narzedzie Ksztait QV Zaznacz wezet

Sciezki i kliknij przycisk Roztacz krzywa +>: na pasku

wiasciwosci.

Wydoby¢ przerwang Sciezke z obiektu W przyborniku kliknij narzedzie Ksztalt. Kliknij prawym
przyciskiem myszy Sciezke, a nastepnie kliknij polecenie
Rozlacz. Zaznacz segment, wezet lub grupe weztdéw nalezaca
do czesci Sciezki, ktérg chcesz wydoby¢, a nastepnie kliknij

przycisk Wydobadz podsciezke E»E na pasku wiasciwosci.

Po roztgczeniu Sciezki w obiekcie ztozonym z krzywych otrzymane podsciezki pozostajg czescig tego samego obiektu. Po
wydobyciu $ciezki z obiektu zostajg utworzone dwa osobne obiekty.

Tworzenie odbicia lustrzanego zmian w obiektach ztozonych z krzywych

Podczas tworzenia odbicia lustrzanego zmian w obiektach ztozonych z krzywych przy uzyciu trybu Odbijanie weztdw dokonywana jest
edycja weztow i zmiany sg wprowadzane po drugiej stronie odpowiednich weztéw. Mozna na przyktad przesung¢ wybrany wezet w
prawo, a wowczas odpowiadajgcy mu wezet zostanie przesuniety o takg samg odlegtos¢ w lewo. Ta funkcja jest uzyteczna, gdy chce
sie uksztattowac obiekt ztozony z krzywych oraz utworzy¢ odbicie lustrzane zmian w lewej i prawej lub dolnej i gornej stronie obiektu.

Aby dokona¢ odbicia lustrzanego zmian, nalezy zaznaczy¢ dwa obiekty ztozone z krzywych, z ktdrych jeden zostat utworzony jako
odbicie lustrzane drugiego, albo obiekt symetryczny. Informacje na temat odbijania lustrzanego obiektéw mozna znalez¢ w sekcji
,Obracanie i odbijanie lustrzane obiektow” na stronie 332. Nastepnie nalezy wybrac¢, czy zmiany powinny by¢ odbijane poziomo
(wzdtuz pionowej osi symetrii), czy pionowo (wzdtuz osi poziomej). Na koncu nalezy zaznaczy¢ odpowiednie wezty, tak aby zmiany
edycyjne byty odwzorowywane w wybranych obiektach.
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Po lewej: dwa odpowiadajgce sobie wezly sq zaznaczane w odbitych lustrzanie obiektach
ztozonych z krzywych. Po prawej: gdy przesuwane sg niebieskie uchwyty sterujgce,
zmiana jest odbijana w odpowiadajgcych im uchwytach sterujgcych (czerwonych).

Aby utworzy¢ odbicie lustrzane zmian w obiektach ztozonych z krzywych

1 Za pomoca narzedzia Wskaznik zaznacz odbite lustrzanie obiekty ztozone z krzywych lub symetryczny obiekt ztozony z krzywych.

2 Kiiknij narzedzie Ksztatt l{‘.
3 Kiliknij jedng z nastepujacych opcji na pasku wtasciwosci:

* Przycisk Odbij wezly w poziomie o m — umozliwia edytowanie odpowiadajgcych sobie weztéw w obiektach, ktére zostaty
odbite w poziomie

* Przycisk Odbij wezly w pionie : — umozliwia edytowanie odpowiadajgcych sobie weztéw w obiektach, ktére zostaty odbite w
pionie
4 Przytrzymaj klawisz Shift i zaznacz odpowiadajgce sobie wezty po lewej i prawej stronie lub na gérze i na dole.
5 Dokonaj edycji weztéw po jednej stronie.

Zmiany stosowane sg w odwrotnej postaci w odpowiednich weztach lezgcych po przeciwnej stronie.

)

/
-
N

Aby uksztattowac wiele obiektow przy uzyciu trybu Odbicie lustrzane weztéw, kliknij pierwszy obiekt i przeciggnij mysza,

aby zaznaczy¢ wezly, lub nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift i klikaj poszczegolne wezty w pierwszym obiekcie. Nastepnie
przytrzymaj klawisz Shift, kliknij drugi obiekt i przeciagnij mysza, aby zaznaczy¢ wezty, lub nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift i
klikaj poszczegdlne wezty w drugim obiekcie.

Pochylanie i rozcigganie obiektow

Program CoreIDRAW umozliwia pochylanie i rozcigganie obiektow. Podczas pochylania obiektu nalezy okresli¢ stopien skosu obiektu.
Rozcigganie zmienia wymiary pionowe i poziome obiektu bez zachowania proporciji.

Program CorelDRAW umozliwia takze zmiane punktu zaczepienia obiektu, stosowanego przy pochylaniu i zmienianiu rozmiaru,
domyslinie umiejscowionego na srodku obiektu.
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Pochylanie obiektu w poziomie

iy 3

Rozcigganie obiektu w poziomie

Aby pochyli¢ obiekt
1 Zaznacz obiekt.

2 W przyborniku kliknij narzedzie Swobodna transformacja "I"O.
3 Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Swobodne pochylenie g— .

4 \Wpisz wartosci w polach Kat pochylenia na pasku wtasciwosci, aby okresli¢ liczbe stopni, o jakg chcesz pochyli¢ obiekt w poziomie
lub w pionie.

Jesli chcesz zastosowac skalowanie wedtug pozyciji obiektu, a nie wspotrzednych x iy, kliknij przycisk Wzgledem obiektu na

pasku wtasciwosci.

2
<

Obiekt mozna réwniez pochylaé interakcyjnie, przeciagajgc jeden z jego uchwytéw pochylania ,\f Jesli uchwyty pochylania nie
sg wyswietlane, nalezy ponownie klikng¢ zaznaczony obiekt i wskaza¢ srodkowe uchwyty.

Dostep do opcji pochylania mozna réwniez uzyska¢ w oknie dokowanym.

Aby rozciggnac¢ obiekt
1 Zaznacz obiekt.

2 Kiiknij kolejno pozycje Okno » Okna dokowane » Transformuj.
3 W oknie dokowanym Transformuj, kliknij przycisk Rozmiar.

210 | CoreIDRAW 2021 Przewodnik



4 Usun zaznaczenie pola wyboru Proporcjonalnie.
5 Wopisz wartosci w nastepujacych polach:
* W — umozliwia okreslenie szerokosci wybranego obiektu.
* H — umozliwia okreslenie wysokosci wybranego obiektu.
6 Kliknij przycisk Zastosuj.
=<

Wprowadzone nowe wartosci, okreslajgce rozciggniecie obiektu, stanowig podstawe nowego stosunku wymiaréw poziomego i
pionowego. Jesli zostanie zaznaczone pole wyboru Proporcjonalnie, wszelkie zmiany rozmiaréw obiektu beda sie opiera¢ na
tym nowym wspotczynniku. Aby przed ponowng transformacijg przywroci¢ obiektowi jego pierwotne proporcje, nalezy zaznaczy¢
pole wyboru Proporcjonalnie i wpisa¢ w polach wartosci poczgtkowe.

)
p7\S

Wymiary obiektu mozna zmienia¢ proporcjonalnie, zaznaczajgc pole wyboru Proporcjonalnie, wpisujgc wartos¢ w polu H lub
W, a nastepnie naciskajgc klawisz Enter.

Obiekt mozna takze rozciagnaé¢ od srodka, naciskajac klawisz Shift i przeciagajgc narozny uchwyt zaznaczenia.

Obiekt mozna takze rozciggac w przyrostach co 100%, naciskajgc klawisz Ctrl i przeciggajgc narozny uchwyt zaznaczenia.

Rozmazywanie i smuzenie obiektow

Rozmazywanie i smuzenie pozwala ksztattowaé obiekt przez pocigganie za rozszerzenia lub tworzenie wcie¢ wzdtuz jego konturu.
Przecigganie pedzlem Rozmazanie powoduje powstawanie rozszerzen i wcie¢ przypominajgcych pasma o niewielkiej zmiennosci
szerokosci. Narzedzie Smuzenie powoduje powstawanie rozszerzen i wcie¢ o bardziej ptynnym ksztalcie, ktérych szerokos¢ zmniejsza
sie wraz z dtugoscig pociggniecia.

Rozmazywanie obiektow

Stosujgc do obiektu rozmazywanie, mozna kontrolowac stopien i ksztatt znieksztatcenia, czy to przez wtgczenie odpowiednich
elementow sterujgcych rysika tabletu graficznego, czy przez wykorzystanie ustawien dotyczgcych myszy.

Efekt rozmazywania zalezy zaréwno od kata obrotu — czyli oprawy — jak i od kata nachylenia rysika tabletu graficznego. Obracajgc
rysik, mozna zmieni¢ kat efektu rozmazywania, za$ pochylajgc rysik — sptaszczy¢ koncéwke pedzla i zmieni¢ ksztatt rozmazywania. W
przypadku korzystania z myszy mozna symulowac kierunek oprawy i nachylenie rysika, definiujgc odpowiednie wartosci. Zwigkszajgc
kat oprawy w zakresie od 0 do 359°, mozna zmieni¢ kat pociggniecia pedzla. Zmniejszajgc kat nachylenia od 90° do 15°, mozna
zmienic¢ ksztatt rozmazywania przez sptaszczenie koncéwki pedzla.

Rozmazywanie zmienia sie takze pod wptywem nacisku rysika na tablet — rozszerza sie przy wiekszym nacisku, a zweza przy
mniejszym. W przypadku stosowania myszy lub jezeli istnieje potrzeba wyeliminowania nacisku rysika, mozna wprowadzi¢ wartosci
rzeczywiste, aby zasymulowac okreslony nacisk rysika na tablet graficzny. Wartosci ujemne do —10 powodujg znieksztatcenie
zwezajgce sie, przy wartosci 0 zachowywana jest rowna szeroko$¢ pociggniecia, za$ wartosci dodatnie do 10 powodujg znieksztatcenie
rozszerzajgce sie.
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Promienie stoneczne i Zzdzbta trawy powstaty przez przecigganie na zewnatrz
pedzlem Rozmazanie, a chmury — przez przecigganie do wewnatrz.

Zaréwno w przypadku uzywania rysika, jak i myszy, mozna zdefiniowaé rozmiar koncéwki. Rozmiar koncowki okresla szerokos$c
rozmazywania stosowanego do obiektu.

Smuzenie obiektow

Aby kontrolowa¢ efekt smuzenia, mozna ustawi¢ rozmiar koncéwki pedzla i site efektu. Mozna tez stosowac nacisk piora cyfrowego.
Podczas smuzenia obiektéw mozna uzywac gtadkich krzywych lub krzywych z ostrymi naroznikami.

Smuzenie obiektu

Aby rozmaza¢ obiekt

1 Zaznacz obiekt za pomocg narzedzia Wskaznik k .

2 W przyborniku kliknij narzedzie Rozmazanie W .

3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Aby zastosowac¢ rozmazywanie do srodka obiektu, kliknij poza obiektem i przeciagnij do srodka.
* Aby zastosowac rozmazywanie na zewnatrz obiektu, kliknij wewnatrz obiektu i przeciggnij na zewnatrz.

Mozna réwniez

Zmieni¢ rozmiar koncowki pedzia Wpisz warto$¢ w polu Rozmiar koricéwki (=) 1.0 mm

na pasku wiasciwosci.
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Mozna rowniez

Zmieni¢ rozmiar kohcowki pedzla przy korzystaniu z rysika

Kliknij przycisk Nacisk pisaka 4 na pasku wtasciwosci, a
graficznego w

nastepnie odpowiednio nacisnij rysik.
Poszerzy¢ lub zawgzic rozmazywanie Wopisz warto$¢ z zakresu od -10 do 10 w polu Zasychanie é

na pasku wiasciwosci.

Zdefiniowa¢ ksztatt rozmazywania Wpisz warto$¢ z zakresu od 15 do 90 w polu Nachylenie pisaka
na pasku wiasciwosci.

Zmienic ksztalt rozmazywania przy korzystaniu z rysika Kliknij przycisk Nachylenie pisaka 47 na pasku wtasciwosci.

graficznego w
Zdefiniowac kat dla okreslonego ksztattu koncowki pedzla Whpisz warto$¢ z zakresu od 0 do 359 w polu Oprawa pisaka na
rozmazujgcego pasku wtasciwosci.

Zmienic¢ kat dla okre$lonego ksztattu koncowki pedzla

Kliknij przycisk Kierunek pisaka &% na pasku wtasciwosci.
rozmazujgcego przy korzystaniu z rysika graficznego w

=4

Rozmazywania nie mozna zastosowac do obiektéw internetowych ani osadzonych, obrazkéw dotgczonych, siatek, masek ani
obiektéw, do ktérych zastosowano efekty metamorfozy i obrysu.

a0

/.
J
Aby uzyskac¢ wartosci minimalne i maksymalne parametréw rozmazywania, kliknij prawym przyciskiem myszy

Aby smuzy¢ obiekt

1 Zaznacz obiekt, uzywajgc narzedzia Wskaznik \ .

2 Kliknij narzedzie Smuzenie E}» w przyborniku.

3 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
» Aby zastosowa¢ smuzenie na zewnatrz obiektu, kliknij poza obiektem, ale w poblizu jego krawedzi, i przeciagnij na zewnatrz.
» Aby zastosowac smuzenie wewnagtrz obiektu, kliknij w obrebie obiektu, w poblizu jego krawedzi, i przeciggnij do srodka.

Mozna réwniez
Zmieni¢ rozmiar kohcowki pedzla Whpisz warto$¢ w polu Rozmiar koncowki na pasku wiasciwosci.
Ustawic¢ site smuzenia Wpisz warto$¢ w polu Nacisk.

Kontrolowac site smuzenia za pomoca nacisku piora cyfrowego

Kliknij przycisk Nacisk piora éé na pasku wiasciwosci.
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Mozna rowniez

Uzywac gtadkich krzywych podczas smuzenia Kliknij przycisk Smuzenie gtadkie > )

Uzywac¢ krzywych z ostrymi naroznikami podczas smuzenia Kliknij przycisk Smuzenie ostre } _

=

Réznica miedzy gtadkim a ostrym smuzeniem jest zauwazalna jedynie przy wyzszych wartosciach ustawienia Nacisk.

Nadawanie obiektom chropowatosci

Efekt chropowatosci umozliwia nadanie poszarpanych, nieréwnych krawedzi obiektom takim jak linie, krzywe oraz tekst. Mozna
regulowaé rozmiar, kat, kierunek i liczbe wgtebien, czy to wtaczajac rysik tabletu graficznego, czy definiujac ustawienia myszy.

Efekt chropowatos$ci uzyskuje sie przez ruchy rysika na tablecie graficznym, state ustawienia lub automatyczne dodawanie
prostopadtych ostrzy do danej linii. Pochylajgc rysik w kierunku tabletu lub na zewnatrz, zwieksza sie lub zmniejsza rozmiar ostrzy.
Przy rysowaniu za pomocg myszy mozna zdefiniowac kgt nachylenia z przedziatu od 0 do 90°. Kierunek ostrzy mozna zdefiniowac,
zmieniajac kat obrotu (oprawy) rysika w trakcie stosowania efektu chropowatosci do obiektu. Przy rysowaniu za pomocg myszy mozna
zdefiniowac kat oprawy z przedziatu 0 do 359°. Mozna takze zwigekszy¢ lub zmniejszy¢ liczbe ostrzy dodawanych w miare przeciggania
wskaznika.

Parametry efektu chropowatos$ci zmieniajg sie takze wraz ze zmiang nacisku rysika na tablet graficzny. Im wiekszy nacisk, tym wiecej
ostrzy zostaje dodanych w obszarze chropowatosci. Przy rysowaniu za pomocg myszy mozna zdefiniowa¢ wartosci parametrow
symulujgcych nacisk rysika.

Mozna takze zmieni¢ rozmiar korncéwki pedzla.

Efekt chropowato$ci umozliwia zastosowanie ostrzy i kolcow we fragmencie konturu lub Sciezki.

Aby nada¢ obiektowi chropowatos¢

1 Zaznacz obiekt za pomocg narzedzia Wskaznik k .

2w przyborniku kliknij narzedzie Chropowaty Llil-] .

3 Wskaz miejsce na konturze, w ktérym chcesz zastosowac chropowatosé, a nastepnie przeciggnij kontur, aby uzyskacé
znieksztatcenie.
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Mozna réwniez

Zdefiniowac¢ rozmiar ostrzy chropowatosci

Zmieni¢ liczbe ostrzy na obszarze chropowatosci

Zmieni¢ liczbe ostrzy na obszarze chropowatosci przy
korzystaniu z rysika graficznego

Zdefiniowa¢ wysokos$¢ ostrzy chropowatosci

Zwiekszy¢ liczbe ostrzy chropowatosci dodawanych w miare
przeciggania

Zmieni¢ wysokosc¢ ostrzy chropowato$ci przy korzystaniu z
rysika graficznego

Zdefiniowac kierunek ostrzy chropowatosci

Zmieni¢ kierunek ostrzy chropowatosci przy korzystaniu z rysika
graficznego

Utworzy¢ ostrza chropowatosci prostopadle do Sciezki lub

konturu

=4

Wpisz wartos¢ z zakresu od 0,01 do 2,0 w polu Rozmiar

koncowki @ 1.0 mm na pasku wiasciwosci.

Wopisz warto$¢ z przedziatu od 1 do 10 w polu Czestotliwosé

ostrzy -\.‘L 1

na pasku wiasciwosci.

Kliknij przycisk Nacisk piora éé na pasku wiasciwosci.

Wpisz warto$¢ z zakresu od 0 do 90 w polu Nachylenie pisaka
na pasku wiasciwosci.

Wpisz warto$¢ z zakresu od -10 do 10 w polu Zasychanie na
pasku wiasciwosci.

Kliknij przycisk Nachylenie pisaka éc na pasku wiasciwosci.

Wybierz pozycje Staly kierunek z listy Kierunek ostrzy.
Whpisz warto$¢ z zakresu od 0 do 359 w polu Oprawa na pasku
wiasciwosci.

Wybierz pozycje Ustawienie rysika z listy Kierunek ostrzy na
pasku wiasciwosci.

Wybierz pozycje Automatycznie z listy Kierunek ostrzy na
pasku wiasciwosci.

Przed zastosowaniem efektu rozmazywania obiekty, do ktérych zastosowano znieksztatcenia, obwiednie oraz perspektywe, sg

przeksztatcane w obiekty ztozone z krzywych.

D)
7\S

Aby kat nachylenia i kat kierunku zmieniaty si¢ zgodnie z zachowaniem rysika na tablecie graficznym, kliknij prawym przyciskiem

myszy obiekt, ktéremu nadawana jest chropowatosé, a nastepnie kliknij polecenie w podmenu.

Aby uzyska¢ warto$ci minimalne i maksymalne parametréow chropowatosci, kliknij prawym przyciskiem myszy element sterujacy

na pasku wiasciwosci, a nastepnie kliknij polecenie Ustawienia.

Wygtadzanie obiektow

Obiekty ztoZzone z krzywych mozna wygtadzi¢, aby usung¢ kanciaste krawedzie i zmniejszyc liczbe weztdw. Mozna tez wygtadzac
ksztatty, takie jak prostokaty i wielokaty, aby nadaé im naturalny wyglad przypominajacy obiekty narysowane recznie.
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Aby kontrolowa¢ efekt wygtadzania, mozna ustawi¢ rozmiar koncoéwki pedzla i szybkos¢ stosowania efektu. Mozna tez stosowac¢ nacisk
pidra cyfrowego.

Tekst przeksztatcony w krzywe (na gorze) i ten sam tekst wygtadzony za pomocg narzedzia Wygtadzanie (na dole)

. .
s -
# #
# #
, #
&
#
F
#

Wygtadzanie kanciastych krawedzi (po lewej); nadawanie ksztattom naturalnego wygladu (po prawej)

Aby wygtadzi¢ obiekt
1 Zaznacz obiekt, uzywajgc narzedzia Wskaznik k .

2 W przyborniku kliknij narzedzie Wygtadzanie g"

3 Przeciagnij wzdtuz krawedzi obiektu.

Mozna réwniez

Ustawi¢ rozmiar koncowki pedzla Whpisz warto$¢ w polu Rozmiar koncowki na pasku wiasciwosci
C'—*:l 1.0 mm

Aby zmieni¢ rozmiar koncowki pedzla, mozesz tez przeciggnaé
w oknie dokumentu, przytrzymujgc klawisz Shift. Przeciggnij
w strone srodka koncéwki, aby zmniejszy¢ jej rozmiar, albo na
zewnatrz, aby go zwiekszyc.

Ustawi¢ szybkos¢ stosowania efektu wygtadzania Wpisz wartos¢ w polu Czestosé @

Mozesz tez nacisnaé i przytrzymac klawisz Alt , a nastepnie
przeciggngc¢ kursor, aby wyswietli¢ na ekranie suwak
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Mozna rowniez

umozliwiajgcy interakcyjne ustawianie szybkosci stosowania
efektu wygtadzania.

Kontrolowa¢ efekt za pomocg nacisku piéra cyfrowego Kliknij przycisk Nacisk piéra ég na pasku wiasciwosci.

Przyciagaj lub odpychaj wezty do ksztailtu

Narzedzia Przyciggaj i Odpychaj pozwalajg ksztattowac obiekty przez przycigganie weztéw lub ich odpychanie. Aby kontrolowaé efekt
ksztattowania, mozna ustawi¢ rozmiar kohcowki pedzla i szybko$¢ przyciggania lub odpychania weztéw. Mozna tez stosowaé nacisk
pidra cyfrowego.

Przycigganie weztow do ksztattu obiektu

Przycigganie weztow do ksztattu obiektu

Aby ksztaltowaé obiekt przez przycigganie lub odpychanie weziéw

1 Zaznacz obiekt, uzywajgc narzedzia Wskaznik k .

2 Kliknij narzedzie Przyciagaj i Odpychaj DD w przyborniku.
3 Wykonaj jedna z nastepujgcych czynnosci:
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° Aby przyciagnaé wezty do kursora, na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Przyciaganie DD.

* Aby odepchnaé wezty od wskaznika, kliknij narzedzie Odpychaj B:D
4 Kiliknij w poblizu krawedzi obiektu, w jego obrebie lub poza nim, i przytrzymaj przycisk myszy, aby zmieni¢ ksztatt krawedzi. Aby
uzyskac bardziej wyrazisty efekt, przeciggnij narzedziem podczas przytrzymywania przycisku myszy.

Mozna rowniez

Ustawi¢ rozmiar koncowki pedzla Wpisz warto$¢ w polu Rozmiar koncoéwki na pasku wiasciwosci.

Aby zmieni¢ rozmiar koncowki pedzla, mozesz tez przeciggnaé
w oknie dokumentu, przytrzymujgc klawisz Shift. Przeciggnij w
strone srodka koncowki, aby zmniejszy¢ jej promien, albo na
zewnatrz, aby go zwiekszyc.

Ustaw predkos¢, z jakg wezly sg przyciagane lub odpychane Wpisz wartos¢ w polu Czestos¢.

Kontrolowa¢ efekt za pomocg nacisku piéra cyfrowego Kliknij przycisk Nacisk piéra ég na pasku wiasciwosci.

Stosowanie efektow znieksztatcenia

Obiekty mozna ksztattowaé, stosujgc jeden z trzech rodzajéw efektéw znieksztatcenia.
Efekt znieksztalcenia Opis

Wepchnij-wypchnij Umozliwia wepchniecie krawedzi obiektu do srodka lub
wypchniecie ich na zewnatrz.

Postrzepienie Umozliwia zastosowanie efektu zebow pity do brzegow
obiektu. Amplitude i czestotliwosc¢ definiujgce ten efekt mozna
dostosowac.

Wir Umozliwia obrécenie obiektu w celu uzyskania efektu wiru.

Mozna wybra¢ kierunek wiru, a takze stopien i zakres obrotu.
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Od lewej do prawej: obrazek oryginalny, po zastosowaniu znieksztatcenia
Postrzepienie i Wir oraz po zastosowaniu znieksztatcenia Wypchnij

Po znieksztatceniu obiektu mozna zmodyfikowa¢ zastosowany efekt, zmieniajac sSrodek znieksztatcenia. Punkt ten wskazywany jest
przez uchwyt w ksztatcie rombu, wokét ktérego rozchodzi sie znieksztatcenie. Mechanizm ten jest podobny do cyrkla, w ktérym otéwek
porusza sie dokota statego punktu. Srodek znieksztatcenia mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu wewnatrz okna rysunku lub w $érodku
obiektu. To drugie ustawienie powoduje rownomierny rozktad znieksztatcenia oraz zmianeg ksztattu obiektu wzgledem jego $rodka.

Stosujgc kolejne znieksztatcenie do juz znieksztatconego obiektu, mozna uzyskac jeszcze bardziej widowiskowe efekty. Efekt
oryginalnego znieksztatcenia nie zostaje utracony w przypadku zastosowania nastepnego, na przyktad po dodaniu postrzepienia do
obiektu, do ktérego zastosowano wir. Program CorelDRAW umozliwia takze usuwanie i kopiowanie efektéw znieksztatcenia.

Aby znieksztalci¢ obiekt

1 W przyborniku kliknij narzedzie Znieksztatcenie Ej

2 Kiliknij jeden z nastepujgcych przyciskdw na pasku wtasciwosci i zdefiniuj odpowiednie ustawienia:

* Wepchnij-wypchnij (znieksztatcenie) Cgf)
‘ Postrzepienie (znieksztatcenie) {C}

* Wir (znieksztalcenie) &

3 Wskaz $rodek znieksztalcenia i przeciggaj wskaznik az do uzyskania odpowiedniego ksztattu obiektu.

Mozna réwniez

Zmienic¢ srodek znieksztatcenia Przeciggnij uchwyt zmiany potozenia w ksztatcie rombu w nowe
potozenie.

Dostosowac liczbe punktow postrzepienia Przesun suwak na srodku uchwytu znieksztatcenia.

Zastosowac gotowe znieksztatcenie Z listy Wzorce na pasku wtasciwosci wybierz odpowiedni

wzorzec znieksztatcenia.

Zastosowac do jednego obiektu wiele znieksztatcen Kliknij inny typ znieksztatcenia na pasku wtasciwosci, kliknij
obiekt i przeciagnij wskaznik.

Ksztattowanie obiektow | 219



Do juz znieksztatconych obiektdw mozna ponownie zastosowac znieksztatcenie.

Znieksztatcenie mozna ustawi¢ wzgledem srodka, klikajgc przycisk Znieksztatcenie wzgledem srodka @ na pasku

wtasciwosci.

Do edycji efektu znieksztatcenia mozna uzyc¢ interakcyjnych elementéw sterujgcych wektora. Lewy
gorny rég: zastosowano efekt postrzepienia do kofa. Prawy gérny rég: zastosowano efekty postrzepienia
0 wyzszej czestotliwo$ci (wigksza liczba ostrzy). U dotu: wyniki zastosowania efektéw postrzepienia.

Aby usuna¢ znieksztalcenie

1 Zaznacz znieksztatcony obiekt.
2 Kiliknij kolejno pozycje Obiekt » Wyczy$é znieksztalcenie.
=&

Usuwajgc znieksztatcenie w ten sposob, usuwa sie ostatnio zastosowany efekt znieksztatcenia.
/.
Cs

Aby usung¢ znieksztatcenie z zaznaczonego obiektu, mozesz rowniez klikng¢ przycisk Wyczys$¢ znieksztalcenie na pasku
wiasciwosci.

Aby skopiowac¢ znieksztatcenie

1 Zaznacz obiekt, na ktéry chcesz skopiowacé znieksztatcenie.

2 Kiiknij kolejno pozycje Obiekt » Kopiuj efekt P Znieksztatcenie z.
3 Kliknij znieksztatcony obiekt.

C=

Efekt mozna takze skopiowaé za pomoca narzedzia Pipeta / . Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgiji ,Aby skopiowac
efekty z jednego obiektu do drugiego” na stronie 308.
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Dodawanie efektéw slimaka

Do obiektéw mozna dodawac efekty slimaka. Mozna ustawi¢ promien, szybkosc i kierunek efektu slimaka, a takze stosowaé nacisk
pidra cyfrowego w celu zmiany intensywnosci efektu.

Dodawanie efektu $limaka

Aby doda¢ efekt slimaka do obiektu

1 Zaznacz obiekt, uzywajgc narzedzia Wskaznik k .

2 Kliknij narzedzie Slimak @ w przyborniku.

3 Kiliknij krawedz obiektu i przytrzymaj przycisk myszy do momentu uzyskania odpowiedniego rozmiaru slimaka.

Aby okresli¢ potozenie i zmieni¢ ksztatt Slimaka, przeciggnij narzedziem podczas przytrzymywania przycisku myszy.

Mozna réwniez
Ustawi¢ promien efektu slimaka Wopisz warto$¢ w polu Rozmiar koncowki na pasku wtasciwosci.

Ustawi¢ szybkos¢ stosowania efektu slimaka Whpisz wartos¢ z zakresu od 1 do 100

w polu Czestos$¢ na pasku wiasciwosci.

Ustawic kierunek efektu slimaka Kiiknij przycisk $limak w lewo ¢ ) lub przycisk $limak w

prawo G

Kontrolowac¢ site efektu slimaka za pomoca nacisku piéra
cyfrowego

Kliknij przycisk Nacisk piora éé na pasku wiasciwosci.
Ksztattowanie obiektéw przy pomocy obwiedni

Program CorelDRAW umozliwia ksztattowanie obiektow — linii, tekstu ozdobnego, ramek tekstu akapitowego i map bitowych — przez
zastosowanie obwiedni. Obwiednie sktadajg sie z wielu weztéw, ktére mozna przesuwac w celu zmiany ksztattu obwiedni, a przez to
réwniez ksztattu obiektu.

Ksztattowanie obiektow | 221



Oryginalna mapa bitowej (po lewej) z obwiedniag (po prawej). Efekt obwiedni jest stosowany w spos6b
nieniszczgcy, co pozwala na jego edycje, usunigcie i przywrdcenie oryginalnego obrazka w dowolnym momencie.

Mozna zastosowa¢ obwiednie podstawowa, zgodng z ksztattem obiektu, lub zastosowa¢ wzorzec obwiedni.

SED NEC NUNC. A\jowpmMmnU

QUISQUE
MAURIS

dolor sit

tu S, Fusce vite t
INTEGER A EST IN
IPSUM AUCTOR

WWW.LOREMIFSIIM.COM

Wzorcowa obwiednia zastosowana do grupy map bitowych.

Jesli zaden z wzorcow nie odpowiada Twoim potrzebom, mozesz utworzy¢ obwiednie niestandardowg i zachowac jg do uzytku
w przysztosci. Wzorce obwiedni sg zapisywane jako Wzorce (pliki .PST) i przechowywane w folderze \AppData\Roaming\Corel
\CorelDRAW Graphics Suite 2021\Draw\Presets\Envelope.
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1 2

Obwiednia niestandardowa (3) utworzona z ksztaftu obiektu wektorowego (1) i zastosowana do mapy bitowej (2).

Program CoreIDRAW umozliwia takze kopiowanie i usuwanie obwiedni.

Po zastosowaniu obwiedni mozna poddac jg edycji lub doda¢ nowg obwiednie w celu dalszego ksztattowania obiektu. Obwiednie
mozna edytowac, dodajgc wezty lub zmieniajgc ich potozenie. Dodawanie weztdw umozliwia wiekszg kontrole nad ksztattem obiektu
zawartego w obwiedni. Program CoreIDRAW umozliwia takze usuwanie weztéw, jednoczesne przesuwanie wielu weztdw, zmiane typu
wezléw oraz zmiane segmentow obwiedni w linie lub krzywe. Wiecej informacji na temat réznych typéw weztéw mozna znalez¢ w sekcji
,Obiekty ztozone z krzywych” na stronie 190.

Mozna tez zmieni¢ tryb odwzorowania obwiedni w celu zdefiniowania sposobu dopasowania obiektu do obwiedni. Przyktadowo obiekt
mozna rozciggngc, aby pasowat do podstawowych wymiaréw obwiedni, a nastepnie zastosowa¢ odwzorowanie poziome, zmniejszajgc
go w poziomie w celu dopasowania do ksztattu obwiedni.

Aby zastosowac¢ obwiednie
1 Zaznacz obiekt.

2 W przyborniku kliknij narzedzie Obwiednia E:K
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3 Kiliknij jeden z nastepujacych przyciskow wyswietlanych na pasku wtasciwosci:

* Tryb Linia prosta d — tworzy obwiednie w oparciu o linie proste, dodajgc do obiektéw perspektywe.
* Tryb Pojedynczy tuk lﬂ — tworzy obwiednie z tukiem z jednej strony, nadajgc obiektom wyglad wklesty lub wypukty.
* Tryb Podwdéjny tuk ﬂ — tworzy obwiednie w ksztatcie S z jednej lub kilku stron.

° Tryb nieograniczony 4;‘ — tworzy obwiednie o dowolnych ksztattach, ktére umozliwiajg zmiane wtasciwosci weztdw, ich
dodawanie oraz usuwanie.
Kliknij obiekt.

5 Przeciggnij wezly, aby uksztattowac obwiednie.

Aby przywrdci¢ pierwotne ustawienia obwiedni, nacisnij klawisz Esc przed zwolnieniem przycisku myszy.

Mozna rowniez

Zastosowac wzorzec obwiedni Kliknij liste Lista wzorcéw na pasku wtasciwosci, a nastepnie
kliknij ksztait obwiedni.

Zastosowac obwiednie do obiektu z obwiednig Kliknij przycisk Dodaj nowa obwiednie Eﬂ na pasku

wiasciwosci, a nastepnie przeciaggnij wezty, aby zmieni¢ ksztatt
obwiedni.

Usung¢ obwiednig Kliknij kolejno pozycje Efekty P Wyczy$é obwiednie.

—¢

Zastosowanie obwiedni do tekstu akapitowego umozliwia modyfikowanie jedynie ksztattu ramki tekstu. Aby uksztattowac tekst
wewnatrz ramki, nalezy rozwazy¢ przeksztatcenie ramki w krzywg po zakonczeniu edycji i formatowania zawartosci. Wiecej
informacji na temat przeksztatcania obiektow w krzywe mozna znalez¢ w sekcji ,Aby przeksztatci¢ obiekt w obiekt ztozony z
krzywych” na stronie 190. Nalezy pamieta¢, ze po przeksztatceniu ramki w krzywga dalsza edycja tekstu nie jest mozliwa. Aby
uksztattowaé poszczegodlne znaki w obwiedni nalezy uzyciu tekstu ozdobnego.

Nie mozna zastosowac¢ obwiedni do mapy bitowej z obwiednig.

)
7\

Obwiednie mozna takze zastosowaé za pomocg okna dokowanego Obwiednia (Efekty » Obwiednia).

Przeksztatcaniu linii prostych obiektu wektorowego w krzywe mozna zapobiec, wigczajgc przycisk Pozostaw linie ZK na

pasku wiasciwosci.

Aby utworzy¢ obwiednie na podstawie ksztaltu innego obiektu

1 Zaznacz obiekt, do ktérego chcesz zastosowac obwiednie.

2 W przyborniku Kliknij narzedzie Obwiednia ZK

3 )

Na pasku wtasciwosci kliknij przycisk Utwoérz obwiednie z DZZ'

4 Kliknij obiekt, z ktérego chcesz utworzy¢ obwiednie.
Obwiednia jest stosowana do obiektu wybranego w kroku 1.
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Aby zapisa¢ obwiednie do uzytku w przysztosci, kliknij przycisk Dodaj wzorzec + na pasku wiasciwosci, wpisz nazwe pliku

na liscie Nazwa pliku i kliknij przycisk Zapisz.
=<

Obwiednie mozna utworzy¢ tylko z krzywej zamkniete;.

Aby skopiowaé obwiednie

1 Zaznacz obiekt, do ktérego chcesz zastosowaé obwiednie.

2 Kiliknij kolejno pozycje Obiekt » Kopiuj efekt » Obwiednia z.

3 Zaznacz obiekt, z ktdérego chcesz skopiowac obwiednig.

/.
N
N

u)

Obwiednie mozna réwniez skopiowac¢, zaznaczajgc obiekt, klikajgc przycisk Kopiuj wtasciwosci obwiedni na pasku
wiasciwosci, a nastepnie zaznaczajgc obiekt z obwiednig, ktéra ma zosta¢ skopiowana.

Do skopiowania obwiedni mozna tez uzy¢ narzedzia Pipeta atrybutow -/~ . Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgji ,Aby

skopiowac efekty z jednego obiektu do drugiego” na stronie 308.

Aby edytowaé wezly i segmenty obwiedni
1 W przyborniku kliknij narzedzie Obwiednia E:K

2 Zaznacz obiekt z obwiednia.

3 Kiliknij dwukrotnie obwiednie w celu dodania wezta lub kliknij dwukrotnie wezet, aby go usungé.

Mozna rowniez

Przesungc kilka weztéw obwiedni jednoczesnie

Zaznaczy¢ wiele weztdw markizg

Odrecznie zaznaczy¢ wiele weztdw markizg

Przesung¢ dwa przeciwstawne wezty o rowng odlegtos¢ w tym
samym kierunku

Kliknij przycisk Tryb nieograniczony f‘ na pasku

wiasciwosci, zaznacz markizg wezty do przesuniecia, a
nastepnie przeciggnij dowolny wezet w nowe potozenie.

Na pasku wtasciwosci wybierz opcje Prostokatne z listy Tryb
zaznaczenia i przeciggnij wskaznik myszy wokot weztéw, ktére
chcesz zaznaczyc.

Na pasku wtasciwosci wybierz opcje Swobodne z listy Tryb
zaznaczenia i przeciggnij wskaznik myszy wokot weztéw, ktére
chcesz zaznaczyc.

Kliknij przycisk Tryb Linia prosta d Tryb Pojedynczy tuk

Iﬂ lub Tryb podwaéjny tuk CI na pasku wiasciwosci, aby
byt wycisniety, nacisnij klawisz Ctrl i przeciggnij wezet do nowej
pozyciji.
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Mozna réwniez

Przesung¢ dwa przeciwstawne wezty o rowng odlegtos¢ w
przeciwnym kierunku
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Przesuwanie weztow srodkowych

Uwaga: Ta funkcja stosuje sie tylko do niektérych obwiedni
wzorcowych z weztami symetrycznymi.

Kliknij przycisk Tryb Linia prosta CI Tryb Pojedynczy tuk

d lub Tryb podwdéjny tuk CI na pasku wiasciwosci, aby byt
wycisniety, nacis$nij klawisz Shift i przeciggnij wezet do nowej
pozycji.



Mozna réwniez

Przesung¢ wszystkie przeciwstawne wezly symetrycznie do lub
od punktu srodkowego

Przesuwanie weztow Srodkowych

Uwaga: Ta funkcja stosuje sie tylko do niektérych obwiedni
wzorcowych z weztami symetrycznymi.

Kliknij przycisk Tryb Linia prosta d Tryb Pojedynczy tuk

d lub Tryb podwaéjny tuk CI na pasku wiasciwosci, aby byt
wycisniety, nacisnij klawisze Ctrl + Shift i przeciggnij wezet do
nowej pozyciji.
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Mozna réwniez

——————e e O ——— 4 ——

Przesuniecie wszystkich weztéw naroznych rozcigga obwiednie w
poziomie lub w pionie.
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Przesuniecie wszystkich weztow srodkowych umozliwia
wepchniecie krawedzi obwiedni do $rodka lub wyciggniecie ich na
zewnatrz.

Uwaga: Ta funkcja stosuje sie tylko do niektérych obwiedni
wzorcowych z weztami symetrycznymi.

Zmienic typ wezta obwiedni Kliknij przycisk Tryb nieograniczony na pasku wtasciwosci,
wigczajgc go w ten sposob, a nastepnie kliknij przycisk Wezet

ostry ﬁ Wezel gtadki ﬂ lub Wezet symetryczny ﬁ

Zmieni¢ segment obwiedni w prostg lub krzywg Kliknij przycisk Tryb nieograniczony na pasku wtasciwosci,
wigczajgc go w ten sposob, a nastepnie kliknij segment linii i

kliknij przycisk Przeksztat¢ w odcinek / lub Przeksztat¢ w

krzywa E
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Mozna rowniez

Uwaga: Przyciski Przeksztaté w odcinek / i Przeksztalé¢ w

krzywa ﬁ sg wytgczone w przypadku zastosowania koperty

do mapy bitowe;.
=&

W przypadku podzielenia, wykadrowania lub wymazania czesci obiektu z obwiednig edycja obwiedni nie jest juz mozliwa.

W przypadku edytowania mapy bitowej z obwiednig w programie Corel PHOTO-PAINT Iub skopiowania mapy bitowej z
obwiednig i wklejenia je do programu Corel PHOTO-PAINT lub starszej wersji programu CoreIDRAW edycja obwiedni nie jest juz
mozliwa.

Aby zmieni¢ tryb odwzorowania
1 W przyborniku kliknij narzedzie Obwiednia E:K

2 Kiliknij obiekt z obwiednia.
3 Wybierz jedng z pozycji z listy Tryb odwzorowania na pasku wiasciwosci:

* Poziomo — obiekt jest rozciggany w celu dopasowania do wymiaréw obwiedni, a nastepnie zmniejszany w poziomie w celu
dopasowania do ksztattu obwiedni.

» Oryginal — narozne uchwyty pola zaznaczenia obiektu sa odwzorowywane na narozne wezty obwiedni. Pozostate wezly sg
odwzorowywane liniowo wzdtuz krawedzi pola zaznaczenia obiektu.

» Elastycznie — narozne uchwyty pola zaznaczenia obiektu sg odwzorowywane na narozne wezty obwiedni.

* Pionowo — obiekt jest rozciggany w celu dopasowania do wymiaréw obwiedni, a nastepnie zmniejszany w pionie w celu
dopasowania do ksztattu obwiedni.

4 Przeciagnij wezly lub uchwyty sterujgce.
=4

Tryb odwzorowania ramek tekstu akapitowego nie moze byé zmieniony po zastosowaniu obwiedni.

Kadrowanie i gumowanie obiektow
Mozna kadrowa¢ i wymazywac czesci obiektow.
Kadrowanie

Kadrowanie umozliwia szybkie usuwanie niechcianych obszaréw w obiektach i zaimportowanych zdjeciach, eliminujgc koniecznosé
rozdzielania grup obiektéw, potgczonych grup czy przeksztatcania obiektéw w krzywe. Mozliwe jest kadrowanie obiektow wektorowych
i map bitowych.
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Kadrowanie obiektow

Podczas kadrowania obiektdéw nalezy zdefiniowa¢ prostokgtny obszar (obszar kadrowania), ktéry zostanie zachowany. Czesci obiektow
znajdujgce sie poza obszarem kadrowania zostang usuniete. Mozna okresli¢ doktadne potozenie i rozmiar obszaru kadrowania, a takze
obracac go i zmienia¢ jego rozmiar. Mozna réwniez usung¢ obszar kadrowania.

Mozliwe jest kadrowanie jedynie zaznaczonych obiektéw, bez wptywania na inne obiekty rysunku, a takze kadrowanie wszystkich
obiektéw na stronie. W obu tych przypadkach tekst i obiekty ksztattdw, na ktore wptywa efekt, sg automatycznie przeksztatcane w
krzywe.

Wyczysé

Program CoreIDRAW umozliwia wymazanie niepozgdanych czesci map bitowych i obiektéw wektorowych. Narzedzie Gumka dziata
podobnie do gumki otdwka, usuwajgc dowolng czes¢ obrazu, ktéra zostanie kliknieta i przeciagnieta. Jesli chcesz usuna¢ tylko czesé
okreslonego obiektu, musisz go zaznaczyc. Jesli nie zaznaczono zadnego obiektu, narzedzie Gumka usuwa wszystkie cze$ci rysunku,
po ktoérych przeciggniesz. Wiecej informacji na temat zaznaczania obiektéw mozna znalez¢ w sekgji ,Zaznaczanie obiektow” na

stronie 288. W trakcie wymazywania zmodyfikowane Sciezki sg automatycznie zamykane, a obiekt przeksztatcany jest w krzywe. W
przypadku wymazania linii tgczgcych program CoreIDRAW utworzy podsciezki, a nie odrebne obiekty. Nie mozna wymazac obiektow z
konturami, przej$ciami, cieniami, cieniami blokowymi i gtebiami.

Podczas pracy z piérkiem lub rysikiem mozna uzy¢ nacisku, aby zréznicowac¢ rozmiar koncoéwki gumki. Jesli piérko lub rysik obstuguje
nachylenie i oprawe, mozna uzy¢ tych funkcji do zréznicowania sptaszczenia i obrotu koncowki gumki. Mozna takze ustawi¢ state
wartosci kagta nachylenia i kata oprawy, aby sptaszczenie i obrét koncéwki pozostaty takie same.

Mozna uzy¢ rysika, aby zréznicowac rozmiar i sptaszczenie koricowki gumeki.

Mozesz takze wybra¢ domysine ustawienia narzedzia Gumka, takie jak domysiny rozmiar koncéwki gumki. Obiekty utworzone w
wyniku wymazywania automatycznie zmniejszajg swoje wezly; mozesz jednak wylgczy¢ to ustawienie.
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Usun

Mozna takze usung¢ wirtualne segmenty linii, ktdére sg fragmentami obiektow naktadajacych sie na siebie. Na przyktad mozna usung¢
petle w linii przekraczajacej siebie samg lub petle w segmentach linii, w ktérych naktadajg sie na siebie co najmniej dwa obiekty.

Usuwanie wirtualnych segmentow linii

Aby wykadrowa¢é obiekt lub zaimportowane zdjecie
1 Zaznacz obiekt lub zaimportowane zdjecie, ktére chcesz wykadrowac.

Mozesz zaznaczy¢ jeden obiekt lub kilka. Jesli na stronie rysunku nie zaznaczono zadnych obiektow, wykadrowane zostang
wszystkie obiekty w rysunku.

W przyborniku kliknij narzedzie Kadrowanie '||:II_

3 Przeciggnij wskaznik myszy, aby zdefiniowa¢ obszar kadrowania.
Kliknij dwukrotnie wewnatrz obszaru kadrowania.

Mozna réwniez

Okresli¢ doktadne potozenie obszaru kadrowania Wpisz wartosci w polach Potozenie kadru na pasku wiasciwosci
i nacisnij klawisz Enter.

Okresli¢ doktadny rozmiar obszaru kadrowania Whpisz wartosci w polach Rozmiar kadru na pasku wtasciwosci i
nacisnij klawisz Enter.

Obréci¢ obszar kadrowania Wpisz wartosci w polu Kat obrotu.
Usung¢ obszar kadrowania Kliknij pozycje Wyczys¢.
=<

Obiekty w warstwach zablokowanych oraz warstwach Siatka i Prowadnice nie mogg by¢ kadrowane. Ponadto nie mozna
kadrowac¢ obiektéw OLE i internetowych, przej$¢ i zawartosci szybkich kadrow.

Podczas kadrowania potgczone grupy, takie jak obrysy, metamorfozy i gtebie, sg automatycznie rozdzielane.
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Mozliwe jest interaktywne przenoszenie, obracanie i zmiana rozmiaru obszaru kadrowania, tak jak innych obiektéw. Aby
przenies¢ obszar kadrowania, przeciggnij go w nowe potozenie. Aby zmieni¢ rozmiar obszaru kadrowania, przeciagnij dowolny z

jego uchwytoéw. Aby obréci¢ obszar kadrowania, kliknij wewnatrz niego, po czym przeciggnij uchwyt obracania ( .

Obszar kadrowania mozna usunaé, naciskajgc klawisz Esc.

Aby wymazac¢ obszar obrazu

1 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Usung¢ obszar rysunku Usun zaznaczenie wszystkich obiektow.
Wymazac¢ fragment obiektu Zaznacz obiekt.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Jesli uzywasz myszy, kliknij narzedzie Gumka 5 w przyborniku.

* W przypadku korzystania z rysika obr6¢ go, aby automatycznie przejs¢ do trybu wymazywania.

3 Przeciggnij przez obszar, ktdry chcesz wymazac.

Mozna rowniez

Zmieni¢ rozmiar koncowki gumki Wopisz warto$¢ w polu Grubosé gumki na pasku wtasciwosci i
nacisnij klawisz Enter.

Zmieni¢ ksztatt koncowki gumki Kliknij przycisk Okragta koncowka O lub Kwadratowa

koncéwka I:l na pasku wiasciwosci.

Zréznicowac szerokos¢ koncowki gumki Kliknij przycisk Nacisk pisaka éé na pasku wtasciwosci, aby

go wigczy¢.

Maksymalna szerokos$¢ koncéwki zalezy od wartosci okreslone;j
w polu Grubos¢ gumki.

W przypadku korzystania z myszy nalezy nacisng¢ klawisz
strzatki w gore lub strzatki w dét, aby zasymulowac zmiane
nacisku pisaka i zmieni¢ szeroko$¢ koncéwki gumeki.

Zroznicowac splaszczenie koncowki gumki Kliknij przycisk Nachylenie pisaka éa na pasku wtagciwosci,

aby go wigczyc.

Splaszczy¢ koncéwke gumki przez ustawienie statej wartosci Kliknij przycisk Nachylenie pisaka 42 na pasku whasciwosci,

nachylenia pisaka w
aby go wytaczy¢, i wpisz warto$¢ w polu Kat nachylenia.
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Mozna rowniez

Mozesz wpisa¢ wartos¢ z zakresu od 15 do 90. Im nizsza
wartos¢, tym bardziej sptaszczona koncéwka.

Zroznicowat obrot koncowki gumki Kliknij przycisk Oprawa pisaka #2' na pasku wiasciwosci, aby

go wigczyé.

Obroci¢ koncéwke gumki przez ustawienie statej wartosci

' Kliknij przycisk Oprawa pisaka 4% na pasku wiasciwosci, aby
oprawy pisaka w

go wytgczyé, i wpisz wartos¢ w polu Kat oprawy.

Mozesz wpisaé wartos¢ z zakresu od 0 do 359.

Zachowac wszystkie wezly na wymazywanym obszarze Wytacz przycisk Redukcja weztéw na pasku wiasciwosci.

=¢

Przy wymazywaniu czesci obiektéw wszystkie sciezki objete wymazywaniem zostajg automatycznie zamkniete.
/.
Cs

Aby wymazywac po liniach prostych, kliknij najpierw punkt poczatku, a nastepnie konca wymazywania. Nacisnigcie klawisza Ctrl
umozliwia ograniczenie kata linii.

Obszary zaznaczonego obiektu mozna takze wymazywaé, klikajgc dwukrotnie odpowiedni obszar za pomocg narzedzia Gumka.

Aby wybra¢ domysine ustawienia Gumki

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » Narzedzia.

2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Gumka.

3  Wpisz grubos$¢ w polu Grubos$é, aby ustawi¢ rozmiar gumki.

4 Zaznacz lub odznacz pole wyboru Automatyczne zmniejszanie liczby weztow.

Aby usuna¢ wirtualny segment linii
1 W przyborniku kliknij narzedzie Usuwanie segmentéw wirtualnych ma.

2 Przesun wskaznik myszy na segment linii, ktéry chcesz usungc.
Przy odpowiednim ustawieniu narzedzie Usuwanie segmentéw wirtualnych bedzie skierowane do gory.
3 Kliknij segment linii.

Mozna rowniez

Usung¢ wiele segmentow linii jednoczesnie Przeciagnij markize w taki sposdéb, aby objg¢ lub przecigc
wszystkie segmenty docelowe.

Usung¢ wirtualny segment linii przecinajgcy sie z krzywa Przytrzymaj klawisz Alt i przeciggnij, aby narysowac krzywa.

Spawac segmenty linii Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij dwa nachodzgce na siebie
punkty koncowe. Mozna tez przytrzymac klawisze Alt Shift i

Ksztattowanie obiektow | 233



Mozna rowniez

przeciggna¢, aby zaznaczy¢ markizg nachodzace na siebie
wezly.

Usuwanie wielu wirtualnych segmentow linii

Dzielenie obiektow

Mozliwe jest rozdzielanie obiektéw wektorowych, tekstu i map bitowych. Mozna rozdziela¢ zaréwno pojedyncze obiekty, jak i grupy
obiektéw wzdtuz linii prostych, odrecznych i krzywych Béziera.

(Z gory na dét) Dostepne sg trzy tryby rozdzielania obiektow: Krzywe Béziera, Linia z 2 punktow i Swobodne.

Mozna takze utworzy¢ odstep miedzy nowymi obiektami wynikajgcy z czynnosci rozdzielania albo ustawi¢ naktadanie obiektdw.
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Ta mapa bitowa zostata rozdzielona na dwie wzdfuz linii odrecznej.
Wartos$¢ odstepu zostata okres$lona przed rozcigciem mapy bitowej.

Przy dzieleniu obiektu za pomoca narzedzia N6z ﬁ w programie CorelDRAW mozna wybra¢, czy kontury majg by¢ przeksztatcane

w krzywe czy zachowane jako kontury. Domysinie automatycznie wybierana jest ta opcja, ktéra pozwala najlepiej zachowa¢ wyglad
konturu.

Podczas dzielenia obiektdw zawierajgcych linie przerywane, strzatki lub zakonczenia linii, funkcja Przeksztat¢ w obiekty pozwala lepiej
zachowac wyglad konturu. Po wybraniu opcji Automatycznie program CorelDRAW przeksztatci kontury w obiekty.

e P4

'.‘\\.H
v

" : .

U gory: Kontur (w tym przyktadzie linia przerywana ze strzatkami) zostat po podziale
przeksztatcony w obiekty, co pozwolito zachowa¢ jego poczatkowy wyglad. U dotu: Po
zastosowaniu opcji Zachowaj kontury powstaty dwie linie ze strzatkami na obu koricach.

Aby rozdzieli¢ obiekt
1 W przyborniku kliknij narzedzie N6z ?
2 Kiiknij jeden z nastepujgcych przyciskow wyswietlanych na pasku wiasciwosci:
* Tryb Linia z 2 punktéw / — aby rozdzieli¢ obiekt wzdtuz linii prostej. Aby ograniczy¢ ruch krzywej do skokéw co 15 stopni,
przytrzymaj klawisze Shift + Ctrl.

* Tryb Swobodne -{l;w- — aby rozdzieli¢ obiekt wzdtuz linii odreczne;.

3 Przesun na obiekt lub grupe obiektow, ktére chcesz rozdzielié.
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Mozna rowniez

Rozdzieli¢ obiekt wzdtuz krzywej Béziera Kliknij przycisk Krzywe Béziera na pasku / wiasciwosci.

Kliknij w miejscu, w ktérym chcesz rozpocza¢ cigcie obiektu,
przeciagnij uchwyt sterujgcy do miejsca, w ktérym chcesz
umiesci¢ nastepny wezel, i kliknij. Kontynuuj klikanie w celu
dodania do linii wigkszej liczby segmentéw prostych. Aby
dodac segment krzywej, wskaz miejsce, w ktérym ma sie
znalez¢ wezel, a nastepnie przeciggajac narzedziem, uksztaituj
krzywg. Aby ograniczy¢ ruch krzywej do skokéw co 15 stopni,
przytrzymaj klawisze Shift + Ctrl.

Tworzenie odstepu lub zaktadki miedzy dwoma obiektami Na pasku wtasciwosci wybierz pozycje Odstep lub Zakladka z
listy Odstep cigcia. Wpisz warto$¢ w polu Szerokos¢.

Wybierz opcje konturu Na pasku wtasciwosci wybierz jedng z opciji z listy Opcje
konturu.
Przetagcz miedzy trybami Kliknij narzedzie N6z i nacisnij A. Kursor zmieni sie, aby

wyswietli¢ aktualnie wybrany tryb — Linia z 2 punktow,
Dowolny ksztalt lub Krzywe Beziera.

Uwaga: Trybéw nie mozna przetgczac podczas przeciggania
narzedzia No6z.

W przypadku rozdzielania obiektu przy uzyciu narzedzia N6z nowe obiekty stajg sie obiektami ztozonymi z krzywych.

Przycinaj obiekty

W trakcie przycinania przez usunigcie zachodzgcych na siebie obszaréw obiektow tworzone sg obiekty o nieregularnych ksztattach.
Przycina¢ mozna niemal wszystkie obiekty, w tym klony, obiekty lezgce na r6znych warstwach oraz pojedyncze obiekty z
przecinajgcymi sie liniami. Nie mozna jednak przycinaé tekstu akapitowego, linii wymiarowych ani obiektéw gtéwnych, z ktérych
utworzono klony.

Przed przycieciem obiektéw nalezy koniecznie zdecydowac, ktdry obiekt zostanie przyciety (obiekt docelowy), a ktéry ma byé uzyty
do wykonania przycinania (obiekt zrédtowy). Na przyktad jezeli na obiekcie kwadratowym tworzony jest wycinek w ksztatcie gwiazdy,
gwiazda jest obiektem Zrodtowym, poniewaz to ona stuzy do przyciecia kwadratu. Kwadrat jest obiektem docelowym, poniewaz jest
przycinany. Obiekt zrédtowy przycina te czes¢ obiektu docelowego, na ktérg zachodzi.

Obiekt docelowy zachowuje atrybuty wypetnienia i konturu. Na przykfad przycigcie prostokata, na ktéry zachodzi koto, powoduje
usuniecie obszaru prostokata pokrytego przez to koto, dajac w rezultacie nowy, nieregularny ksztatt.

Program CoreIDRAW umozliwia przycinanie obiektow na rézne sposoby. Obiekt na pierwszym planie mozna wykorzystac jako zrodtowy
do przyciecia obiektu lezgcego za nim, mozna tez uzy¢ obiektu z tytu do przyciecia obiektu na pierwszym planie. Ukryte obszary
zachodzgcych na siebie obiektow mozna tez usungc, pozostawiajgc na rysunku tylko obszary widoczne. Przy przeksztatcaniu grafiki
wektorowej w mapy bitowe usuniecie obszaréw ukrytych moze spowodowaé zmniejszenie rozmiaru pliku.
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Przez przycinanie mozna zmniejszyc liczbe obiektow na rysunku. Zamiast dodawac biedronce oczy i kropki,
wystarczy przycigé pewne obszary (oznaczone po lewej szarym kolorem), aby ukazato sie czarne tto (po prawej).

Litera ,A” to obiekt znajdujgcy sie z przodu, ktéry stuzy do przyciecia
obiektu pofozonego z tytu. Na logo pozostaje ksztatt litery (po prawej).

Kofo jest wykorzystywane do przyciecia prostokata.

Aby przyciaé obiekt
1 Zaznacz obiekt zrodtowy.
2 Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij obiekt docelowy.

3 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Ksztattowanie P Przytnij.
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Jesli obiekty zaznaczono markiza, w programie CorelDRAW przyciety zostanie obiekt potozony najnizej. Jesli pojedynczo
zaznaczono wiele obiektow, przyciety zostanie obiekt zaznaczony jako ostatni.

Obiekty mozna réwniez przycina¢, zaznaczajgc obiekt zrodtowy i docelowy markiza, a nastepnie klikajac przycisk Przytnij |_|_-|_—|
na pasku wiasciwosci.

Aby przycig¢ obiekt na pierwszym planie lub w tle
1 Zaznacz markizg obiekty zrodtowy i docelowy.
2 Kliknij kolejno pozycje Obiekt P Ksztattowanie, a nastepnie jedng z ponizszych opciji:
* Przéd bez tylu — zdejmuje obiekt lezacy w tle z obiektu na pierwszym planie.
* Tyl bez przodu — zdejmuje obiekt na pierwszym planie z obiektu lezgcego w tle.
=<

Przycig¢ mozna obiekt sterujgcy szybkiego kadru, skutkiem czego obiekt wewnatrz kadru przybierze jego nowy ksztatt.
Informacje na temat szybkich kadréw mozna znalez¢ w sekcji ,Szybkie kadry” na stronie 242.

Obiekty potgczone — cienie, tekst na sciezce, metamorfozy, obrysy i gtebie — sg przed przycinaniem przeksztatcane w obiekty
ztozone z krzywych.

Aby przyciaé obszary obiektow zachodzace na siebie
1 Zaznacz markizg obiekty, ktére chcesz przycigc.

2 Kiiknij kolejno pozycje Obiekt P Ksztattowanie P Uprosé.
=4

Mozna przycigé obiekt sterujgcy szybkiego kadru, tak aby obiekt wewnatrz kadru przybrat nowy ksztait.

Obiekty potgczone — cienie, tekst na sciezce, metamorfozy, obrysy i gtebie — sg przed przycinaniem przeksztatcane w obiekty
ztozone z krzywych.

Zaokraglanie, ztobienie i sScinanie naroznikéw

Mozna zaokragla¢, ztobi¢ i Scina¢ narozniki dowolnego obiektu ztozonego z krzywych, niezaleznie czy pochodzi on od ksztattu, linii,
tekstu, czy mapy bitowej. Zaokraglanie tworzy zaokraglony naroznik, ztobienie zaokrggla i odwraca naroznik, aby utworzy¢ wcigcie,
a scinanie wyréwnuje naroznik, aby wydawat sie on ptaski. Program CoreIDRAW umozliwia réwniez podglad naroznikéw przed
zastosowaniem w nich zmian. Informacje na temat modyfikowania naroznikéw kwadratéw i prostokatéw mozna znalez¢ w sekcji
.Prostokaty i kwadraty ” na stronie 177.
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Zaokrgglanie, $cinanie i Zztobienie zastosowane do réznych ksztattow.

Po zmodyfikowaniu naroznikéw ksztattu nieztozonego z krzywych, jest on automatycznie przeksztatcany na krzywe. Zmiany sg
stosowane do wszystkich naroznikéw, chyba ze zaznaczono pojedyncze wezly. Obiekt nalezy jednak przeksztatci¢ na krzywe recznie,
korzystajgc z polecenia Przeksztal¢ w krzywe, zanim mozliwe bedzie wybranie poszczegdlnych weztéw. Nie mozna zaokraglaé, ztobic¢
i scina¢ krzywych gtadkich i symetrycznych; naroznik musi by¢ tworzony przez dwa proste lub zakrzywione segmenty przecinajace sie
pod katem mniejszym niz 180 stopni.

Operacja ta nie jest przeprowadzana na naroznikach, jesli warto$¢ zaokraglania, ztobienia lub $cinania jest zbyt wysoka. Dzieje sie to w
przypadku, gdy segmenty linii nie sg wystarczajgco dtugie, aby mozliwe byto zastosowanie promienia lub odlegtosci $cinania. Podczas
ustawiania warto$ci dla tych operacji nalezy pamietaé, ze cho¢ segmenty linii mogg wydawac sie wystarczajgco dtugie na poczatku
operacji, w miare stosowania w obiekcie warto$ci promienia i Scinania ulegajg one skréceniu.

W tym przyktadzie kota reprezentujg ustawienia promienia zaokraglania. Goérny rzad przedstawia
po lewej stronie proponowane zaokraglenia, a po prawej ich wyniki. Dolny rzgd prezentuje po lewej
stronie proponowane zaokraglenia; po prawej stronie nie wszystkie narozniki zostaty zaokrgglone. Po
zastosowaniu pierwszego zaokraglenia nastepny naroznik nie zostat zaokrgglony, poniewaz segment
linii nie jest wystarczajgco dtugi. Naroznik ten zostaje pominiety, a zaokraglany jest ostatni naroznik.

Aby zastosowac¢ do naroznikéw obiektu efekt fazy przez scinanie
1 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

* Zaznacz obiekt zlozony z krzywych za pomocg narzedzia Wskaznik k .
* Zaznacz pojedyncze wezly w obiekcie ztozonym z krzywych za pomoca narzedzia ksztatt 'ﬁ‘.

2 Kliknij kolejno Okno P Okna dokowane P Narozniki.
3 W oknie dokowanym Narozniki wigcz opcje Wyztobienie.
Wopisz warto$¢ w polu Promien.

Promien jest wykorzystywany do narysowania okragtego tuku, ktérego srodek znajduje sie w réwnej odlegtosci od obu bokdéw kata.
Wyzsze wartosci pozwalajg uzyskac bardziej zaokraglone rogi.
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5 Kiliknij przycisk Zastosuj.
=

Przycisk Zastosuj jest nieaktywny, jesli nie zaznaczono zadnych poprawnych obiektow lub weztow.
/
C=

W przypadku kwadratu lub prostokgta mozna takze zaokragli¢ wszystkie narozniki na raz, przeciggajgc narozny wezet w strone
centrum obiektu w czasie, gdy narzedzie Ksztatt jest aktywne. Podczas uzywania tej metody ksztatt nie jest przeksztatcany w
krzywe.

Aby wyztobi¢ narozniki obiektu
1 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

* Zaznacz obiekt ziozony z krzywych za pomocg narzedzia Wskaznik k .

* Zaznacz pojedyncze wezly w obiekcie ztozonym z krzywych za pomoca narzedzia ksztatt '{v

2 Kliknij kolejno Okno P Okna dokowane P Narozniki.
3 W oknie dokowanym Narozniki, wigcz opcje Wyztobienie.
Wopisz wartos¢ w polu Promien.
Warto$¢ promienia jest mierzona od oryginalnego punktu naroznika, aby utworzy¢ wyztobiony tuk.

5 Kiliknij przycisk Zastosuj.
=

Przycisk Zastosuj jest nieaktywny, jesli nie zaznaczono zadnych poprawnych obiektow lub weztow.

Aby zastosowaé do naroznikéw obiektu efekt fazy przez scinanie

1 Zaznacz obiekt za pomocg narzedzia Wskaznik \ .

2 Kiliknij kolejno Okno P Okna dokowane P Narozniki.
3 W oknie dokowanym, wigcz opcje Skos.

W obszarze Odlegtos¢ sciecia wpisz warto$¢ w polu A, aby ustawi¢ miejsce rozpoczecia $cinania wzgledem oryginalnego
naroznika.

Jesli nie chcesz, aby konce $ciecia znajdowaly sie w tej samej odlegtosci od oryginalnego naroznika, kliknij przycisk Zablokuj ﬂ i

wpisz inng warto$¢ w polu B. Wartosci A i B sg stosowane zgodnie z kierunkiem, w ktérym rysowana jest linia.
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5 Kiliknij przycisk Zastosuj.
/.
Cs

Aby wybraé poszczegdlne wezty za pomoca narzedzia Ksztalt 'Q‘, nalezy w pierwszej kolejnosci recznie przeksztatci¢ obiekt

w krzywe za pomocg polecenia Przeksztat¢ w krzywe.

Spawanie i wyznaczanie czesci wspolnej obiektow

Nieregularne ksztatty mozna tworzy¢ przez spawanie obiektow i wyznaczanie ich czesci wspdlnej. Spawanie i wyznaczanie

czesci wspolnej mozna stosowaé niemal do kazdego obiektu, w tym do klondw, obiektéw potozonych na réznych warstwach oraz
pojedynczych obiektéw z przecinajgcymi sie liniami. Spawanie i wyznaczanie czesci wspodlnej nie jest jednak mozliwe w przypadku
tekstu akapitowego, linii wymiarowych, map bitowych ani obiektow gtéwnych, z ktérych utworzono klony.

Obiekty mozna spawac w celu uzyskania obiektu z jednym konturem. Konturem nowego obiektu jest obwdd obiektéw poddanych
spawaniu, a wtasciwosci jego wypetnienia i konturu odpowiadajg obiektowi docelowemu. Wszystkie przecinajgce sie linie znikaja.

Obiekty mozna spawac niezaleznie od tego, czy zachodzg na siebie. Jesli zespawane zostang obiekty niezachodzgce na siebie,
utworzona z nich zespawana grupa traktowana jest jak jeden obiekt. W obu przypadkach obiekt powstaty w wyniku spawania bedzie
miat takie same atrybuty wypetnienia i konturu, jak obiekt docelowy.

Mozna spawac pojedyncze obiekty z przecinajgcymi je liniami, rozbijajgc w ten sposéb obiekt na kilka podsciezek bez zmiany jego
wygladu.

W wyniku przyspawania lisci do jabtka powstaje jeden kontur obiektu.

Wyznaczanie cze$ci wspdlnej pozwala utworzy¢ obiekt z obszaru, w ktérym zachodzi na siebie kilka obiektow. Ksztatt tak powstatego
nowego obiektu moze by¢ prosty lub ztozony, zaleznie od ksztattow figur, dla ktérych wyznacza sie cze$¢ wspdlna. Atrybuty
wypetnienia i konturu nowego obiektu zalezg od obiektu zdefiniowanego jako docelowy.

Aby zespawac obiekty

1 Zaznacz obiekt lub obiekty zrodtowe.

2 Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij obiekt docelowy.

3 Kliknij kolejno pozycje Obiekt P Ksztattowanie » Spawaj.

=4

Nowy obiekt przyjmuje wiasciwosci wypetnienia i konturu obiektu docelowego.
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)
7\S

Obiekty mozna réwniez spawac, zaznaczajgc obiekt zrodtowy i docelowy markizg, a nastepnie klikajgc przycisk Spawaj LI_I_—I na

pasku wiasciwosci.

Aby wyznaczy¢ czes¢ wspoing obiektow
1 Zaznacz obiekt lub obiekty Zzrédiowe.

2 Przytrzymaj nacisniety klawisz Shift i zaznacz obiekt docelowy.
3 Kliknij kolejno pozycje Obiekt P Ksztattowanie P Czes$é wspélna.

=¢

Nowy obiekt utworzony z zachodzgcych na siebie czesci obiektu Zrodtowego i docelowego przejmuje wtasciwosci wypetnienia i
konturu obiektu docelowego.

)
7\S

Czes¢ wspdlng obiektow mozna tez wyznaczy¢, zaznaczajgc obiekt zrédtowy i docelowy, a nastepnie klikajgc przycisk Czesé

wspolna G na pasku wiasciwosci.

Aby wyznaczyé czesé wspdbing wielu obiektéw
1 Zaznacz markizg obiekt lub obiekty zrodtowe.
2 Przytrzymaj nacisniety klawisz Shift i kliknij kazdy z obiektéw docelowych.

3 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Ksztattowanie P Czes$é wspélna.
2
C=
Czes¢ wspdlng obiektdw mozna tez wyznaczy¢, zaznaczajgc markizg obiekty zrédiowe i docelowe, a nastepnie klikajgc przycisk

Szybkie kadry

Program CorelDRAW umozliwia umieszczanie obiektéw wektorowych i map bitowych, na przyktad zdje¢, wewnatrz innych obiektow
zwanych ramkami. Ramkg moze by¢ dowolny obiekt, na przyktad tekst ozdobny lub prostokat. Kiedy obiekt (zwany zawartos$cig) jest
wiekszy od ramki, jest on kadrowany tak, aby pasowac¢ do ramki. W ten sposéb powstanie obiekt typu szybki kadr.

W
Obiekty przed przeksztatceniem w szybkie kadry: tekst artystyczny i mapa bitowa
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W obiekcie szybkiego kadru tekst ozdobny jest ramkg, a mapa bitowa stanowi
zawartos$c. Mapie bitowej nadawany jest ksztatt liter tekstu ozdobnego.

Prostokat stuzy jako ramka, a drzewo umieszczane jest wewngtrz niego w celu utworzenia obiektu typu szybkie kadrowanie.

Istnieje mozliwos$¢ tworzenia ztozonych szybkich kadréw przez umieszczenie jednego kadru w drugim w celu utworzenia kadru
zagniezdzonego. Mozna réwniez kopiowa¢ zawartos¢ jednego szybkiego kadrowania do drugiego.

Mozna utworzy¢ pusty szybki kadr z obiektu albo ponownie przeksztatci¢ szybki kadr w obiekt. Tworzenie pustych szybkich kadrow
lub ramek tekstowych pozwala okresli¢ uktad dokumentu przed dodaniem zawartosci. Wiecej informacji na temat ramek tekstowych
mozna znalez¢ w sekgji , Tekst akapitowy” na stronie 600. Po utworzeniu pustego szybkiego kadru mozna doda¢ do niego zawartos¢.
Zawarto$¢ mozna tez dodac¢ do szybkiego kadru, ktory zawiera juz inny obiekt.

Fliknij tutaj za
pomoca narzgdzia
Tekst, aby dodad

tekst akapitowy

Tworzenie pustych szybkich kadréw i ramek tekstowych pozwala okre$li¢ uktad dokumentu przed dodaniem zawarto$ci.

Po utworzeniu szybkiego kadru mozna zaznaczy¢ lub edytowac jego zawartos¢ albo zmieni¢ potozenie zawartosci w ramce. Gdy szybki
kadr jest zaznaczony, jest wyswietlany ptywajacy pasek narzedzi.

& Edytyj I;I m a Dopasuj zawarto$c¢ v

Pasek narzedzi szybkiego kadru pozwala edytowac, zaznaczac, wydobywac, blokowac i przemieszczac
zawartoS¢ ramki. Pasek narzedzi jest wyswietlany zawsze, gdy obiekt szybkiego kadru jest zaznaczony.
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Zawartos$¢ szybkiego kadru mozna zablokowac, co sprawi, ze po przesunieciu ramki bedzie sie przesuwac rowniez jej zawartosé. Aby
usuna¢ albo zmodyfikowac zawartos¢ szybkiego kadru bez wptywania na ramke, mozna wydoby¢ jego zawartoscé.

Mozna okresli¢ zachowanie domysine przeciggania zawarto$ci do ramek szybkiego kadru, wysrodkowywania nowej zawartosci i
oznaczania pustych ramek szybkiego kadru.

Aby utworzy¢ szybki kadr
1 Zaznacz obiekt, ktérego chcesz uzy¢ jako zawartosci szybkiego kadru.

2 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Szybkie kadrowanie » Umie$é w ramce.
3 Kiiknij obiekt, ktéry ma stuzy¢ jako ramka.

Aby utworzy¢ zagniezdzony szybki kadr, przeciagnij szybki kadr do wewnatrz innego szybkiego kadru i przytrzymaj klawisz W
podczas zwalniania przycisku myszy w celu umieszczenia obiektu w ramce.

/
N
N

u)

Mozna tez klikng¢ obiekt lub grupe obiektow prawym przyciskiem myszy, klikng¢ pozycje Dokonaj szybkiego kadrowania
wewnatrz i klikng¢ obiekt, ktéry ma zostac¢ uzyty jako kontener.
Jesli zawartos$¢ zostanie umieszczona w taki sposob, ze w biezacej pozycji znajdzie sie poza ramkg, zostanie automatycznie

wysrodkowana w ramce, tak aby byta widoczna. Aby zmieni¢ to ustawienie, kliknij kolejno Narzedzia » Opcje » CorelIDRAW,
wybierz pozycje PowerClip w lewym okienku i ustaw zgdane opcje w obszarze Automatycznie wysrodkowuj nowg
zawartosc¢.

Aby utworzy¢ pusty szybki kadr
1 Zaznacz obiekt, ktéry ma stuzy¢ jako ramka.

2 Kiiknij kolejno pozycje Obiekt P Szybkie kadrowanie » Utworz pusty szybki kadr.

/.
@S
Mozesz tez klikngé obiekt prawym przyciskiem myszy, wybra¢ polecenie Typ ramki i klikngé pozycje Utwérz pustg ramke
szybkiego kadru.
Mozna tez klikng¢ przycisk Szybki kadr - kadr na pasku narzedzi Uktad. Aby otworzy¢ pasek narzedzi Uktad, kliknij kolejno
pozycje Okno P Paski narzedzi » Uklad.

Aby doda¢ zawartos¢ do szybkiego kadru
1 Przeciggnij obiekt do szybkiego kadru.
Kiedy obiekt zblizy sie¢ do ramki, ramka zostanie wyrdzniona.
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Aby doda¢ obiekt do pustego szybkiego kadru, zwolnij przycisk myszy.
« Aby dodac¢ obiekt do szybkiego kadru z zawartoscia, przytrzymaj klawisz W w momencie zwalniania przycisku myszy.

u)

/.
J
Mozna réwniez przeciggngé zawartos¢ do ramki PowerClip bezposrednio z okna dokowanego Corel CONNECT.

Jesli zawarto$¢ zostanie umieszczona w taki sposob, ze w biezgcej pozycji znajdzie sie poza ramka, zostanie automatycznie

wysrodkowana w ramce, tak aby byta widoczna. Aby zmieni¢ to ustawienie, kliknij kolejno Narzedzia » Opcje » CorelIDRAW,
wybierz pozycje PowerClip w lewym okienku i ustaw zadane opcje w obszarze Automatycznie wysrodkowuj nowa
zawartosc¢.
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Aby przeksztatci¢ szybki kadr ponownie w obiekt

»  Kiliknij prawym przyciskiem myszy, wybierz Typ ramki i kliknij Usui ramke.

—¢

Jesli w ramce znajduje sie zawarto$c¢, zostanie ona usunigta podczas przeksztatcania ramki w zwykty obiekt. Aby unikng¢ utraty

zawartosci, mozna jg wczesniej wydoby¢ z szybkiego kadru.

u)
A

Mozna tez klikng¢ przycisk Brak ramki na pasku narzedzi Uktad. Aby otworzy¢ pasek narzedzi Uktad, kliknij kolejno pozycje

Okno P Paski narzedzi » Ukiad.

Aby zaznaczy¢ zawartos¢ szybkiego kadru
1 Zaznacz szybki kadr.
Zostanie wyswietlony pasek narzedzi szybkiego kadru.

2 Kiiknij przycisk Zaznacz zawarto$¢ na pasku narzedzi szybkiego kadru.

Aby zmieni¢ pozycje zawartosci szybkiego kadru
1 Zaznacz szybki kadr.
2 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby

Wysrodkowa¢ zawarto$¢ w szybkim kadrze

Dopasowac¢ zawarto$¢ proporcjonalnie w szybkim kadrze

Proporcjonalnie wypeti¢ szybki kadr

Wypetni¢ szybki kadr przez rozciggnigcie zawartosci

Wykonaj nastepujace czynnosci

Kliknij kolejno pozycje Obiekt P Szybkie kadrowanie »
Wysrodku;j.

Kliknij kolejno pozycje Obiekt P Szybkie kadr P Dopasuj
proporcjonalnie.

Rozmiar zawartosci zostanie zmieniony tak, aby jej najdtuzszy
wymiar miescit sie w ramce. Zawarto$¢ nie zostanie
znieksztatcona, a jej proporcje zostang zachowane. Widoczna
bedzie cata zawartos$é, ale w ramce moga pojawic sie puste
miejsca.

Kliknij kolejno pozycje Obiekt P Szybki kadr » Wypehnij
proporcjonalnie.

Rozmiar zawartosci zostanie zmieniony bez znieksztatcania tak,
aby ramka zostata wypetniona. Proporcje zawartosci zostang
zachowane. Ramka zostanie wypetniona, ale mozliwe, ze czesc
zawartosci znajdzie si¢ poza ramkg i bedzie niewidoczna.

Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Szybki kadr » Rozciagnij
zawartos¢, aby wypetnié ramke.

Rozmiar zawartosci zostanie zmieniony tak, aby ramka zostata
wypetniona. Zawarto$¢ moze zosta¢ znieksztatcona. Proporcje

Ksztattowanie obiektow | 245



Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

zawarto$ci nie zostang zachowane. Ramka zostanie wypetniona,
a cata zawarto$¢ bedzie widoczna.

Polecenia Dopasuj proporcjonalnie, Wypetnij proporcjonalnie i Rozciagnij zawartos¢, aby wypetni¢ ramke modyfikujg
zawartos$¢ szybkiego kadru. Zawartos¢ pozostaje zmodyfikowana nawet po wydobyciu z ramki.

7\

Pozycje zawarto$ci mozna tez zmienic, klikajgc przycisk strzatki na pasku narzedzi szybkiego kadru i klikajgc odpowiednie
polecenie.

Przyktady zawarto$ci szybkiego kadru o pozycji okreslonej za pomocg nastepujacych polecen: Wysrodkuj
zawarto$c (lewa strona u gory), Dopasuj zawarto$¢ proporcjonalnie (prawa strona u goéry), Wypetnij ramke
proporcjonalnie (lewa strona u dotu) i Rozciggnij zawarto$c, aby wypetni¢ ramke (prawa strona u dotu).

Aby skopiowaé¢ zawartos¢ szybkiego kadru

1 Zaznacz obiekt.

2 Kliknij pozycje Obiekt » Szybki kadr » Kopiuj szybki kadr z.
3 Kliknij szybki kadr.

Aby dokona¢ edycji zawartosci szybkiego kadru
1 Zaznacz szybki kadr.

2 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Szybkie kadrowanie » Edytuj szybki kadr.
3 Poddaj edycji zawartos¢ szybkiego kadru.

4 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Szybkie kadrowanie » Zakoncz edycje szybkiego kadru.

=¢

Podczas edycji zawartosci ramka jest wyswietlana w trybie szkieletowym i nie mozna jej zaznaczy¢ ani edytowac.
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Aby umozliwi¢ edycje szybkiego kadru, mozna tez dwukrotnie go klikng¢ albo zaznaczy¢ i klikngé przycisk Edytuj na pasku
narzedzi szybkiego kadru. Po skonczeniu edytowania zawartosci kliknij przycisk Wykoncz.

Aby zablokowac¢ lub odblokowaé¢ zawartos$¢ szybkiego kadru

1 Zaznacz szybki kadr.

2 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Szybki kadr P Zablokuj zawartos$é szybkiego kadru.
=&

Jesli ramka jest przenoszona, a zawartos¢ nie jest zablokowana, zawarto$é pozostaje nieruchoma i nie wida¢ jej do momentu,
az ramka nie znajdzie sie nad nia.

)
p7\S

Mozna tez klikng¢ szybki kadr prawym przyciskiem myszy i klikng¢ polecenie Zablokuj zawartos¢ szybkiego kadru lub
zaznaczy¢ szybki kadr i klikng¢ przycisk Zablokuj zawartos¢ szybkiego kadru na pasku narzedzi szybkiego kadru.

Aby wydoby¢ zawartosé szybkiego kadru
1 Zaznacz szybki kadr.

2 Kiliknij kolejno pozycje Obiekt » Szybkie kadrowanie » Wydobadz zawartosé.

Zawartos$¢ pozostaje w tej samej lokalizaciji, ale zostaje oddzielona od ramki. Szybki kadr pozostaje w postaci pustej ramki.
=

Zawarto$¢ kazdego poziomu zagniezdzonego szybkiego kadru nalezy wydobywac¢ oddzielnie.

Mozesz tez zaznaczy¢ szybki kadr i klikngé przycisk Wydobadz zawarto$¢ na pasku narzedzi szybkiego kadru.

Ustawianie domysinych opcji szybkich kadréow

1 Kiliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » CoreIDRAW.

2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Szybki kadr.
3 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Ustawi¢ domysine zachowanie dla przeciggania zawartosci do Z pola listy Przeciagniecie zawartosci do szybkiego kadru
szybkiego kadru wybierz pozycje Szybki kadr z zawartoscig lub Pusty szybki

kadr, a nastepnie wybierz jedng z ponizszych opciji:
* Ignoruj szybki kadr — powoduje umieszczenie zawartosci na
szybkim kadrze, nie wewnatrz niego.
* Dodaj zawartos¢ do szybkiego kadru
» Zastap istniejacg zawartosé (dostepna tylko dla szybkich
kadrow z zawartoscia)

Ksztattowanie obiektow | 247



Aby

Ustawi¢ domy$ine zachowanie wy$rodkowywania zawarto$ci
szybkiego kadru

Oznaczy¢ puste szybkie kadry

Wykonaj nastepujace czynnosci

W obszarze Automatycznie wysrodkowuj nowg zawartosc
wybierz jedng z nastepujgcych opciji:

» Gdy zawartos¢ znajduje sie catkowicie poza kadrem —
powoduje wysrodkowanie zawartosci tylko wtedy, gdy znajduje
sie ona poza szybkim kadrem i w przeciwnym wypadku nie
bytaby widoczna.

» Zawsze — zawsze powoduje wysrodkowanie nowej
zawartosci.

» Nigdy — powoduje wytgczenie automatycznego
wysrodkowywania.

Zaznacz pole wyboru Pokaz linie w pustej ramce szybkiego
kadru i wybierz jedng z ponizszych opc;ji:
» Zawsze (w tym druk i eksport) — powoduje wyswietlanie linii
w pustych szybkich kadrach na ekranie oraz w dokumentach
drukowanych i wyeksportowanych
* Tylko na ekranie — powoduje wyswietlanie linii w pustych
szybkich kadrach tylko na ekranie.

Opcje dotyczace weztéw, uchwytéw i podgladow

Na stronie Wezly i uchwyty okna dialogowego CorelDRAW Opcje mozna dostosowaé wyglad weztéw, uchwytow i podglagdow
wektorowych zgodnie z preferencjami uzytkownika, co utatwia edytowanie weztéw oraz zastosowanie efektow i transformaciji

wektorowych.

Ustawienia ogdlne

Mozna zmieni¢ rozmiar i ksztatt uchwytéw oraz okresli¢, czy podczas edytowania kierunek krzywej ma by¢ pokazywany czy ukrywany.
W odniesieniu do weztéw i uchwytéw dostepne sa trzy wstepnie ustawione rozmiary: maty, sredni i duzy.

Domyslinie kazdy z trzech typow weztéw ma inny ksztatt. Wezty ostre sg wyswietlane jako kwadraty, wezly gtadkie jako kota, a wezly
symetryczne jako romby. Mozna zmieni¢ ksztatt kazdego typu wezta, wybierajgc sposrod takich figur, jak trojkaty, romby, kota i
wielokaty. Wiecej informaciji na temat réznych typdéw weztéw mozna znalez¢ w sekcji , Typy weztéw” na stronie 206.

Domysinie kazdy z typow weztéw jest wyswietlany w innym ksztatcie — kofa,
kwadratu lub rombu. Kierunek krzywej wskazuje orientacja weztow koricowych.

Do wybierania i przenoszenia weztéw stuzy zwykle narzedzie Ksztalt 'Q‘. Mozna wigczy¢ Sledzenie weztdéw, aby zaznaczac€ i

przenosi¢ wezty, za pomocg narzedzi Wskaznik k , Swobodne
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Ustawienia koloréow

W domys$inym schemacie kolorow gtéwnym kolorem dla wyswietlania weztéw, uchwytow sterujgcych i podglgdéw podczas edyciji

jest niebieski, a dodatkowym czerwony. Kolor gtéwny jest uzywany w pierwszej zaznaczonej krzywej. Po zaznaczeniu dodatkowych
krzywych przy uzyciu narzedzia Ksztalt sg one wyswietlane na czerwono, czyli w kolorze dodatkowym. Ponadto w domysinym
schemacie kolorow stosowane jest biate wyrdznienie, aby poprawi¢ widocznosé. Ten sam biaty kolor jest uzywany do wypetniania
niezaznaczonych weztéw oraz wyrdzniania podgladéw wektorowych. Mozna takze zdecydowac sie na wyswietlanie niezaznaczonych
weziéw bez wypetnienia.

W domys$inym schemacie koloréw gtéwnym kolorem dla weztéw, uchwytéw i podgladow jest niebieski (po
prawej). Kolorem dodatkowym, uzywanym w dodatkowych krzywych zaznaczonych przy uzyciu narzedzia
Ksztatt, jest czerwony (po lewej). Niezaznaczone wezty sg wypetnione na biato, kolorem wyréznienia.

Jesli trudno jest dostrzec wezly i uchwyty na bardziej ztozonych ttach, mozna uzy¢ skrotu klawiaturowego (Ctrl+Shift+l) w celu
zastgpienia koloru gtéwnego kolorem dodatkowy i vice versa. Miedzy wyswietlaniem niezaznaczonych weztéw z wypetnieniem i bez
niego mozesz sie takze przetgczy¢ przy uzyciu skrétu klawiaturowego (Ctrl+Shift+G).

Niezaznaczone wezty wys$wietlone z wypetnieniem (po lewej) i bez wypetnienia (po prawej).

Mozna utworzy¢ niestandardowy schemat koloréw, zmieniajgc kolory gtéwne i dodatkowe. Dodatkowo mozna ukry¢ wyréznienie przed
podgladem. Ustawienie wyswietlania kazdego typu wezta w innym kolorze utatwia rozréznianie kolorow.

Aby ustawi¢ opcje dotyczace weziow, uchwytéow i podgladow

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje P CorelDRAW.

2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Wezly i uchwyty.
3 Wykonaj dowolne z zadan opisanych w ponizszej tabeli.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Zmieni¢ rozmiar wezta Wybierz rozmiar z listy Rozmiar wezta.

Zmieni¢ ksztatty weztéw Na listach Ksztalt wezta wybierz ksztatt dla kazdego typu wezia:
ostrego, symetrycznego i gtadkiego.

Przywréci¢ domysine ksztatty weztéw Obok list Ksztalt wezta kliknij przycisk Zresetuj.

Pokaza¢ lub ukry¢ kierunek zaznaczonych krzywych Zaznacz pole wyboru Pokaz kierunek krzywej podczas edycji
lub usun jego zaznaczenie.

Wezly mozna zaznaczy¢ lub przenie$¢ za pomoca narzedzi Zaznacz pole wyboru Wiacz sledzenie wezta.
Wskaznik k , Swobodne + , Swobodne é lub Krzywe

-
Béziera f

Wyswietli¢ niezaznaczone wezty bez wypetnienia Usun zaznaczenie pola wyboru Wys$wietl niezaznaczone wezly
z wypetnieniem.

Zmiana ustawien kolorow weztéw, uchwytow i podgladow przy uzyciu skrétow klawiaturowych
1 Zaznacz odpowiednie wezty przy uzyciu narzedzia Ksztatt.
2 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Zastgpi¢ kolor gtéwny kolorem dodatkowym i vice versa Nacisnij klawisz Ctrl+Shift+l.

Przetaczy¢ sie miedzy wyswietlaniem niezaznaczonych weztéw z  Nacisnij klawisz Ctrl+Shift+G.
wypetnieniem i bez wypetnienia

Aby wybraé¢ schemat koloréow

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » CorelDRAW.

2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Wezty i uchwyty.

3 W obszarze Kolory wybierz jeden z ponizszych schematéw koloréw z listy Schematy kolorow:
* Domysiny
* Niestandardowe

=4

Elementy sterujgce ponizej listy Schemat koloréw stajg sie widoczne dopiero po zaznaczeniu opcji Niestandardowe na liscie
Schemat koloréw.

Aby utworzy¢ niestandardowy schemat koloréw dla weztéw, uchwytéw i podgladéw

1 Kliknij kolejno pozycje Narzedzia » Opcje » CorelDRAW.
2 W lewym oknie wyswietlonego okna dialogowego kliknij Wezty i uchwyty.
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3 W obszarze Kolory wybierz pozycje Niestandardowe dostepng na lisScie Schemat koloréw.
4 Otworz ponizsze selektory koloréw i wybierz kolor:

« Kolor gtéwny — uzywany w weztach i uchwytach po zaznaczeniu obiektu do edycji. W przypadku zaznaczenia wielu obiektow
do edycji kolor gtéwny jest uzywany w weztach i uchwytach pierwszego wybranego obiektu.

» Kolor dodatkowy — uzywany w weziach i uchwytach po zaznaczeniu dodatkowych obiektéw do edycji przy uzyciu narzedzia
Ksztatt lub w przypadku edytowania efektow wektorowych, np. gtebi.

Mozna rowniez

Ukry¢ kolor wyréznienia w podglgdach wektorowych Usun zaznaczenie pola wyboru Pokaz wyréznienie.

Wyswietla¢ kazdy typ wezta w innym kolorze Zaznacz pole wyboru Pokaz typy weztéw w réznych kolorach.

Przywroci¢ domysiny kolor gtowny i dodatkowy Kliknij przycisk Zresetuj obok selektora Kolor gtéwny i Kolor
dodatkowy.

Przycisk Zresetuj jest dostepny tylko dla niestandardowych
schematow koloréw.
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CorelDRAW:

Rysunek symetryczny

CorelDRAW umozliwia tworzenie symetrycznych obiektéw i projektdw w czasie rzeczywistym, podnoszgc produktywnos¢ przez
automatyzacje normalnie bardzo czasochtonnych proceséw. Niezaleznie od tego, czy chcesz utworzyé proste symetryczne obiekty, czy
ztozone projekty kalejdoskopowe, tryb rysowania Symetria zapewnia elementy potrzebne do wykonania zadania.

Projekty symetryczne mogg zawierac obiekty wektorowe i mapy bitowe.

o ¥

Przyktady prostych i bardziej ztozonych projektow symetrycznych przy uzyciu obiektow wektorowych
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Symetryczny projekt wykorzystujgcy mapy bitowe

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:

+ ,Utworz symetrig” (stronie 254)

» Edytuj symetrie” (stronie 256)

» taczenie krzywych w grupach symetrii” (stronie 261)

* ,Rozdzielanie symetrii i rozbijanie tacz symetrii” (stronie 262)

Utworz symetrie

Aby utworzy¢ symetrie, mozesz przeksztafci¢ istniejgcy obiekt w grupe symetrii lub zacza¢ od zera, rysujac obiekty w trybie symetrii.
Przeksztatcone lub narysowane obiekty sg nazywane obiektami podstawowymi. Obiekty wygenerowane przez symetrie sg nazywane
kopiami obiektéw.

CorelDRAW oferuje symetrie lustrzang, ktéra umozliwia tworzenie identycznych ksztattéw i krzywych odbijanych w zbiorze ptaszczyzn.
W domys$inym trybie symetrii lustrzanej obiekty podstawowe sg odbijane wzdtuz jednej linii symetrii. Aby stworzy¢ bardziej ztozony
projekt, mozna doda¢ wiecej linii symetrii.

0
N
v

Symetria z jedna linig (po lewej); symetria z wieloma liniami (po prawej)
Podczas tworzenia grupy symetrii od zera mozna rozpoczgc¢ od skonfigurowania ptaszczyzn symetrii. Mozna dodac¢ wiecej linii symetrii,

aby utworzy¢ wiecej kopii obiektow. Dodatkowo mozna zmieni¢ potozenie i obrocic linie symetrii, przeciggajgc je w oknie rysowania
lub okreslajac wartosci na pasku wtasciwosci. Kazda grupa symetrii ma swdj srodek symetrii, okreslany przez okragly wskaznik po
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wybraniu linii symetrii. W przypadku symetrii z wieloma liniami srodkiem symetrii jest punkt przeciecia linii symetrii. Linie symetrii sg
obracane wokot $rodka symetrii. Srodek symetrii mozna przesunaé, przeciggajac go, lub tez okreslié jego doktadng lokalizacje przy
uzyciu wspotrzednych Xi Y.

B

Od lewej do prawej: Domysina linia symetrii, dodawanie linii symetrii, obracanie linii symetrii.

Wiecej informacji na temat edytowania grup symetrii mozna znalez¢ w sekgcji ,Edytuj symetrie” na stronie 256.

Aby utworzy¢ grupe symetrii z obiektow

1 Zaznacz lub narysuj krzywg lub ksztatt.

2 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Symetria P Utworz nowa symetrie.
W oknie rysunku wyswietlana jest linia symetrii, a obiekt podstawowy jest duplikowany i odbijany.
Przeprowadz edycje obiektu podstawowego lub dodaj wiecej obiektdw.

3 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Symetria » Zakoncz edycje symetrii.

=<

Aby doktadnie odbi¢ obiekt z obrysem kaligraficznym, nalezy najpierw potgczy¢ grubosé obrysu z rozmiarem obiektu. W tym celu
nalezy wybraé obiekt, klikngé dwukrotnie ikone Obrys @ na pasku statusu, a w oknie dialogowym Piéro konturu zaznaczy¢
pole wyboru Skaluj z obiektem.

)
7\

Mozesz tez utworzy¢ grupe symetrii z obiektu, klikajac obiekt prawym przyciskiem myszy i klikajac pozycje Utwérz nowa
symetrie.

Grupe symetrii mozna utworzy¢ z wielu ksztattow i krzywych.

Aby utworzyé¢ grupe symetrii lustrzanej od zera

1 Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Symetria P Utworz nowa symetrie.

Aby dodac kolejne linie symetrii i stworzy¢ bardziej ztozong grupe symetrii, wpisz liczbe w polu Linie odbicia na pasku wtasciwosci.
Mozna uzy¢ maksymalnie 12 linii symetrii.

Mozna takze skorygowac linie symetrii. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Aby skonfigurowac ptaszczyzny symetrii” na
stronie 255.

2 Narysuj krzywa lub ksztatt.

Aby skonfigurowaé¢ ptaszczyzny symetrii
1 Kiliknij kolejno pozycje Obiekt » Symetria P Utwérz nowa symetrie.

Jesli chcesz zmienié ptaszczyzny symetrii istniejgcej grupy symetrii, kliknij kolejno Obiekt » Symetria P Edytuj symetrie.
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2 \Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Zdefiniowac¢ liczbe linii symetrii Wohisz liczbe w polu Linie odbicia na pasku wtasciwosci.
Mozesz doda¢ maksymalnie 12 linii symetrii.

Zmieni¢ pozycje linii symetrii Za pomoca narzedzia Wskaznik k przeciggnij linie symetrii w

oknie rysunku.

Obréci¢ linig symetri Za pomoca narzedzia Wskaznik k kliknij dwukrotnie linie

symetrii i przeciggnij uchwyt obrotu.

Wskazowka: Linie symetrii mozna takze obréci€, wpisujac
wartos¢ w polu Kat obrotu na pasku wtasciwosci.

Okresli¢ Srodek symetrii Wopisz wartosci w polach X i Y.

To dziatanie powoduje przesuniecie linii symetrii.

Edytuj symetrie

Grupy symetrii mozna edytowac¢ w dowolny z ponizszych sposobodw: przez edycje obiektéw w grupie symetrii, przez dodanie,
przesuniecie i obrocenie linii symetrii oraz przez edytowanie grupy symetrii jako catosci.

Podczas edytowania grupy symetrii mozna wyswietli¢ tylko obrys kopii obiektu, co przyspiesza renderowanie. Ten widok utatwia
identyfikacje obiektéw podstawowych. Mozna takze wyswietli¢ podglad kopii obiektéw w formie petnych obiektéw, z tymi samymi
wypetnieniami, obrysami i efektami, co zastosowane do obiektéw podstawowych. Mozna szybko przetaczac sie miedzy dwoma trybami
podgladu. Aby fatwiej oceni¢ wyniki, mozna takze ukry¢ linie symetrii.

-
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Wyswietlanie podgladu kopii obiektow jako obryséw (po lewej) i petnych obiektéw (po prawej)

Do zmodyfikowania obiektéw w grupie symetrii mozna uzy¢ narzedzi Wskaznik k i Ksztalt '{‘. W przypadku zmiany ksztattu

obiektu podstawowego przy uzyciu narzedzia Ksztatt, podglady wektorow sg wyswietlane w domysinym kolorze podstawowym, a
obrysy kopii obiektéw w domysinym kolorze dodatkowym. Wiecej informacji na temat koloréw podglgdu oraz ich zmiany zawiera sekcja
,Opcje dotyczagce weztow, uchwytow i podgladow” na stronie 248.
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Podglgdy wektoréw podstawowych obiektéw sg wyswietlane w domysinym kolorze
gtownym w przypadku zmiany ksztattu obiektow przy uzyciu narzedzia Ksztaft.

Do obiektow podstawowych mozna stosowac¢ wypetnienia, efekty i przezroczystosci. Wszelkie zmiany wprowadzone w obiektach
podstawowych sg odzwierciedlane w kopiach obiektéw. Mozna dodac obiekty do grupy symetrii oraz usungé obiekty, ktére nie sg juz
potrzebne. Dodatkowo mozna przeciggng¢ obiekty do grupy symetrii, nawet jesli grupa nie znajduje sie juz w trybie edycji symetrii.

--:r---------{--

Edytowanie grup symetrii

Zmodyfikowanie linii symetrii wptywa na sposéb utozenia i zorientowania elementéw w grupie symetrii. Mozna dodac¢ wiece;j linii
symetrii, aby utworzy¢ wiecej kopii obiektéw. Dodatkowo mozna przesung¢ linie symetrii, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ odstep miedzy
obiektami podstawowymi i ich kopiami, a takze obraca¢ linie symetrii. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgji ,Aby skonfigurowac
ptaszczyzny symetrii ” na stronie 255.
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Przenie$ linie symetrii, aby zmieni¢ odlegto$¢ miedzy obiektami podstawowymi i ich kopiami.

Obracanie linii symetrii

Podobnie jak w przypadku innych grup obiektéw, symetrie mozna przesuwac, obracac i skalowac jako catos¢, z zachowaniem relacji
przestrzennych miedzy jej elementami. Mozna takze stosowa¢ wypetnienia i przezroczystosci do catej grupy symetrii oraz modyfikowac¢
wiasciwosci obrysu.

Grupa symetrii po lewej stronie jest skalowana (w $rodku), a
nastepnie obracana (po prawej) przy uzyciu narzedzia Wskaznik.

W przypadku edytowania grupy symetrii mozna tatwo przycigga¢ obiekty do linii symetrii, poniewaz polecenie Widok P Przyciagnij
do P Linie symetrii jest domysinie wigczone. Ta funkcja utatwia tgczenie otwartych krzywych i tworzenie zamknietych ksztattow w
projekcie symetrycznym. Jesli nie chcesz, aby edytowane obiekty byly przyciagane do linii symetrii, mozesz wylgczy¢ przycigganie do
linii symetrii.
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Aby edytowac¢ obiekty grupy symetrii

1 Zaznacz grupe symetrii.

Ptywajgcy pakiet narzedzi zostanie wyswietlony pod paskiem wtasciwosci.

Kliknij przycisk Edytuj na pasku narzedzi.

Przeprowadz edycje obiektow podstawowych w grupie przy uzyciu narzedzi Ksztatt i 'ﬁ‘ Wskaznik k . Mozna takze stosowac
wypetnienia i przezroczysto$ci oraz efekty takie jak kontury, obwiednie, przejscia i znieksztatcenia.

Dodawaj i usuwaj obiekty zgodnie z potrzebami.

5 Kiliknij przycisk Zakoncz na pasku narzedzi.

Mozna réwniez

Wyswietli¢ kopie obiektu jako obrysy lub petne obiekty Kliknij przycisk Pokaz petny podglad oég na pasku
wiasciwosci, aby go wigczyé lub wytgczyc.
Wyswietlanie i ukrywanie linii symetrii Kliknij przycisk Pokaz linie symetrii ;; ? na pasku

wiasciwosci, aby go wigczyé lub wytgczyc.

s
N
N

u)

Mozna rozpocza¢ edytowanie grupy symetrii, klikajac jg dwukrotnie lub klikajac pozycje Obiekt » Symetria P Edytuj symetrie.
Do trybu Edytuj symetrie mozna takze przejs¢, klikajgc wybrang grupe symetrii przy nacisnietym klawiszu .

Edycje grupy symetrii mozna takze zakonczyé, klikajgc pozycje Obiekt P Symetria P Zakoncz edycje symetrii.

Aby przeciaggnac¢ obiekt do grupy symetrii zawierajgcej obiekty

* Przeciggnij obiekt na grupe symetrii, przytrzymaj klawisz W i zwolnij przycisk myszy.

Aby przeciggnaé obiekt do pustej grupy symetrii

* Przeciaggnij obiekt na grupe symetrii i zwolnij przycisk myszy.

Aby edytowac grupe symetrii jako catos¢
1 Kliknij grupe symetrii za pomoca narzedzia Wskaznik \ .

2 Wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Przesung¢ grupe symetrii Przeciagnij jg w nowe miejsce w oknie rysunku.
Przeskalowa¢ grupe symetrii Przeciaggnij narozny uchwyt zaznaczenia.

Obréci¢ grupe symetrii Kliknij ponownie grupe symetrii, aby wyswietli¢ uchwyty

obracania i przeciggnij ktérys$ z nich.
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Aby

Zastosowac wypetnienie do grupy symetrii

Zastosowac przezroczystos¢ do grupy symetrii

Dodac obrys do grupy symetrii
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Wykonaj nastepujace czynnosci

Kliknij narzedzie Interakcyjne wypetnienie Q i przeciagnij

wskaznik wzdtuz grupy symetrii. Wigcej informacji na temat
wypetnien mozna znalez¢ w sekcji ,Wypetnienia” na stronie
417.

Zastosowanie wypetnienia do grupy symetrii zmienia wypetnienie
kazdego obiektu w grupie symetrii. Wypetnienia deseniem z
mapy bitowej i wektorowym nie sg odbijane.

* - %

Stosowanie wypetnienia do grupy symetrii

Kliknij narzedzie Przezroczystosc¢ E i wybierz ustawienia

przezroczystosci z paska wiasciwosci. Wiecej informacji na
temat przezroczysto$ci mozna znalez¢ w sekcji ,Przezroczystosé
obiektu” na stronie 441.

* - 3%

Stosowanie wypetnienia jednolitego do grupy symetrii

Przezroczysto$¢ zastepuje wszelkie przezroczystosci, ktére
mogly zosta¢ zastosowane do indywidualnych obiektéw w
grupie.

Przezroczystosci desenia z mapy bitowej i wektorowego nie sg
odbijane.

Kliknij dwukrotnie ikone Obrys @ na pasku stanu i ustaw

odpowiednie wtasciwosci obrysu w oknie dialogowym
Pioro konturu. Wigcej informacji na temat obryséw mozna
znalez¢ w sekcji ,Formatowanie linii i konturéw” na stronie 151.

Dodanie obrysu do grupy symetrii zmienia obrys kazdego
obiektu w grupie symetrii.



Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

©, ©

W celu zachowania symetrii nie jest dozwolone pochylanie i rozcigganie grupy symetrii.

Precyzyjne przenoszenie, skalowanie i obracanie grupy symetrii jest mozliwe przy uzyciu elementoéw sterujgcych na pasku
wiasciwosci.

Aby wylaczyé przycigganie do linii symetrii

W trybie edytowania symetrii kliknij kolejno Widok P Przyciagaj do P Linie symetrii.
=

Wytgczenie przyciggania do linii symetrii utrudnia tgczenie krzywych w grupach symetrii.

Wiecej informacji na temat opcji przyciggania mozna znalez¢ w sekcji ,,Przycigganie obiektéw” na stronie 317.

taczenie krzywych w grupach symetrii

Aby zastosowac wypetnienie do otwartej krzywej i jej kopii lustrzanej, nalezy potaczyc je w jedng krzywa. Aby umozliwi¢ pomysine
taczenie, nalezy przyciagnaé punkty koricowe krzywych do linii symetrii.

Od lewej do prawej: Tworzenie otwartej krzywej, przycigganie
punktéw koricowych do linii symetrii, wypetnianie potgczonej krzywej.

W przypadku potgczenia dwdch krzywych wypetnienie krzywej podstawowej jest stosowane do krzywej odbitej. Jednakze wezty sg
wyswietlane tylko na krzywej podstawowej potgczonego obiektu. Ksztalt potgczonego obiektu mozna dostosowac, manipulujgc weztami
krzywej podstawowe;.
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Aby potaczy¢ otwarte krzywe w grupie symetrii
1 Kliknij kolejno pozycje Obiekt P Symetria P Edytuj symetrie.
2 Kiiknij otwartg krzywa, ktérg chcesz potaczy¢ z jej kopig lustrzang.

Jesli punkty koncowe krzywej nie stykajg sie na linii symetrii, przeciagnij je narzedziem Ksztalt, aby przyciggngc je do linii symetrii.
Jesli przyciggniecie punktéw korncowych krzywej podstawowej do linii symetrii jest trudne, upewnij sie, ze wigczono polecenie
Przyciagnij do linii symetrii (Widok » Przyciagaj do P Linie symetrii).

Na pasku wiasciwosci kliknij przycisk Pofacz otwarte krzywe <.

=

Tylko zaznaczony zestaw krzywych zostanie potgczony w jeden obiekt. Nie ma to wplywu na niezaznaczone otwarte krzywe.

Potgczenie mozna cofngc, klikajgc przycisk Potacz otwarte krzywe C} na pasku wiasciwosci, aby go wylgczyc¢.

Rozdzielanie symetrii i rozbijanie tgcz symetrii

Aby usung¢ wszystkie kopie obiektéw z grupy symetrii i zachowac tylko obiekty podstawowe, mozna usung¢ symetrie.

Od lewej do prawej: Grupa symetrii w trybie edycji, grupa symetrii w stanie
normalnym, symetria usunieta, pozostaty jedynie obiekty podstawowe.

Po ukonczeniu grupy symetrii mozna chcie¢ uczynic jej niektére elementy niesymetrycznymi. W tym celu nalezy rozbi¢ tgcze symetrii
grupy symetrii, zmieniajac ja w zwyktg grupe obiektéw. Nastepnie mozna edytowac poszczegdlne obiekty w grupie.
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tgcze symetrii jest rozbite w grupie symetrii po lewej stronie. Nastepnie
zmieniono rozmiar niektérych obiektéw i usunieto inne obiekty (po prawej).

Aby usuna¢ symetrie z grupy symetrii

1 Zaznacz grupe symetrii.

2 Kiliknij przycisk Usun na ptywajgcym pasku zadan pod paskiem wtasciwosci.
Zostang usuniete wszystkie kopie obiektow.

/.
@S
t gcze symetrii mozna takze usunag, klikajgc opcje Obiekt » Symetria » Usun symetrie.

Mozesz tez klikngé grupe symetrii prawym przyciskiem myszy i klikng¢ pozycje Usun symetrie.

Aby rozbi¢ tgcze symetrii grupy symetrii

1 Zaznacz grupe symetrii.

2 Kiliknij przycisk Rozbij tacze na ptywajgcym pasku zadan pod pasek wiasciwosci.
Po rozbiciu tgcza symetrii grupa symetrii staje sie zwykig grupg obiektow.

2
-
N

)

t gcze symetrii mozna takze rozbig, klikajgc opcje Obiekt » Symetria P Rozbij tacze symetrii.

Mozesz tez klikngé grupe symetrii prawym przyciskiem myszy i klikng¢ pozycje Roztacz tacze symetrii.
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CorelDRAW:021 v

Rysunek perspektywiczny

CorelDRAW pozwala rysowac w perspektywie, aby mozna byto dodac¢ gtebie i wymiar do projektow i ilustracji 2D. Rysunek
perspektywiczny jest szczegdlnie przydatny do tworzenia ztozonych kompozycji, ktére majg wiele komponentéw w tej samej
perspektywie, takich jak sceneria.

~

Rysunek perspektywiczny zostat uzyty do utworzenia tej ilustracji.

W niniejszej sekcji przedstawiono nastepujgce tematy:
» ,Rysuj w perspektywie” (stronie 266)

« ,Edytowanie grup perspektywy” (stronie 274)

+ ,Roztagczanie grup perspektywy” (stronie 281)

Aby stworzy¢ iluzje odlegtosci i gtebi, mozna rowniez zastosowac efekt perspektywiczny do istniejgcych obiektow. Wiecej informac;ji
mozna znalez¢ w sekcji ,Stosuj perspektywe” na stronie 553.
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Rysuj w perspektywie
Uzywajac rysunku perspektywicznego (Obiekt » Perspektywa » Rysuj w perspektywie), mozna rysowaé skomplikowane szkice,
wzory i projekty, tworzac iluzje odlegtosci i gtebi.

Podczas rysowania w perspektywie program CorelDRAW automatycznie tworzy pole perspektywy i pozwala dodawac linie i ksztatty,
ktére pokrywajg sie z liniami perspektywy. Wynikiem jest grupa perspektywy obejmujgca pole perspektywy i dodane obiekty. Rysunek
moze zawiera¢ wiele grup perspektywy z unikalnymi polami perspektywy.

Grupa perspektywy sktada sie z pola perspektywy i jednego lub wiecej obiektow.

Pole perspektywy zawiera siatke linii perspektywy, ktére zbiegajg sie w kierunku jednego, dwdch lub trzech punktow zbiegu. Widoczna
czesc¢ pola perspektywy jest nazywana rzutnig.

N

4

Elementy pola perspektywy: Siatka perspektywy (1), horyzont (2), punkt zbiegu (3), rzutnia (4)
CoreIDRAW zapewnia wzorce dla trzech rodzajow perspektywy: perspektywy jednopunktowej, dwupunktowej i trzypunktowe;.

+ Jednopunktowa — tworzy pole perspektywy, w ktérym wszystkie linie zbiegajg do jednego punktu zbiegu poza widokiem
» Dwupunktowa — tworzy pole perspektywy, w ktérym wszystkie linie zbiegajg do dwoéch punktéw zbiegu poza widokiem
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Trzypunktowa (perspektywa zabia) — tworzy pole perspektywy, w ktérym wszystkie linie zbiegajg do jednego z trzech punktow
zbiegu poza widokiem. Ten wzorzec umozliwia tworzenie widokéw ,patrzenia w goére”.

Trzypunktowy (widok z lotu ptaka) — tworzy pole perspektywy, w ktérym wszystkie linie zbiegajg do jednego z trzech punktéw
zbiegu poza widokiem. Ten wzorzec umozliwia tworzenie widokéw ,patrzenia w dét”.
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Typy perspektywy: (1) jednopunktowa, (2) dwupunktowa, (3)
trzypunktowa (perspektywa zabia), (4) trzypunktowa (widok z lotu ptaka)
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Przed rozpoczeciem rysowania w polu perspektywy mozna wybrac ptaszczyzne, na ktérej chcemy rysowac. Mozna wybrac rysowanie
na ptaszczyznie ortograficznej, ktéra jest ptaszczyzng ptaskg bez perspektywy, na ptaszczyznie perspektywy gérnej lub na jednej z
ptaszczyzn perspektywy boczne;.
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Rysunek perspektywiczny zaktada, ze widz lub kamera znajduje sie w pewnej odlegtosci od obiektow. Wszystkie obiekty sg skalowane
wzgledem widza. W programie CorelDRAW potozenie widza jest wskazywane przez linie kamery, ktére mozna wykorzystac jako
pomocnika rysowania do umieszczania obiektéw. Linie kamery sg potgczone z aktywng ptaszczyzng perspektywy i sg domysinie
ukryte. Po wys$wietleniu linii kamery mozna jg przesung¢ w celu zwigkszenia lub zmniejszenia odlegtosci miedzy widzem a
przedstawionymi obiektami. Przesuniecie linii kamery nie zmienia istniejagcych obiektow, ale wptywa na to, jak obiekt pojawia sie po
przeniesieniu do aktywnej ptaszczyzny. Jesli strona obiektu pokrywa sie z linig kamery, strona ta pojawia sie w 100% — nie jest ona
skrécona ani wydtuzona. Boki obiektow lub obiekty, ktére pojawiajg sie w odlegtosci od linii kamery, bedg wydawac sie mniejsze niz sg
w rzeczywistosci.

o — — -——

Czerwony prostokat znajduje sie dalej od linii kamery, wiec wyglada na mniejszy niz niebieski prostokat.

Mozna dostosowa¢ wzorce rysunku perspektywicznego, dopasowujac pole perspektywy. Na przyktad mozna przesuwac punkty zbiegu,
linie horyzontu i linie kamery. Mozna réwniez zmieni¢ rozmiar rzutni.

Wiecej informacji na temat edytowania grup perspektywy mozna znalez¢ w sekgciji ,Edytowanie grup perspektywy” na stronie 274.
=&

Kiedy zapisujemy rysunek zawierajgcy grupy perspektywy do programu CorelDRAW w wersji wczesniejszej niz 23.0 (2021),
grupy perspektywy zachowujg swoéj wyglad, ale sg zapisywane jako zwykte grupy obiektow.

Aby rysowaé w perspektywie

1 Za pomoca narzedzia Wskaznik \ kliknij pusty obszar w oknie rysunku, aby upewni¢ sie, ze zaden z obiektéw nie jest

Zaznaczony.

N

Kliknij kolejno Obiekt » Perspektywa P Rysuj w perspektywie.
3 Zlisty Typ wybierz typ perspektywy.

¢ Jednopunktowa

* Dwupunktowa

* Trzypunktowa (perspektywa zabia)

¢ Trzypunktowa (widok z lotu ptaka)
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4 \Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Przeciagnij wskaznik myszy w oknie obrazka, aby zdefiniowac pole perspektywy.

* Nacisnij klawisz Enter, aby wypetni¢ strone polem perspektywy.

Jesli chcesz zresetowac pole perspektywy, kliknij Edycja » Cofnij i ponownie narysuj pole perspektywy.
5 Aby wybra¢ ptaszczyzne, na ktorej chcesz rysowad, kliknij jeden z nastepujgcych przyciskow:

* Ortograficzna ! — rysowanie na ptaskiej ptaszczyznie, bez perspektywy
* Gérna Q — rysowanie na ptaszczyznie z perspektywy gornej

° Boczna O — rysowanie na ptaszczyznie z perspektywy bocznej. Ten przycisk jest dostepny tylko dla perspektywy
jednopunktowe;j.

°* Lewa O — rysowanie na lewej ptaszczyznie perspektywicznej

* W prawo o — rysowanie na prawej ptaszczyznie perspektywicznej

6 Kiliknij linie lub narzedzie ksztattu i narysuj jeden lub wiecej obiektéw.
7 Kilikng¢ Zakoncz na ptywajacym pasku narzedzi.
=<

Nie mozna zmieni¢ typu perspektywy po narysowaniu pola perspektywy.

Aplikacja zapobiega rysowaniu w perspektywie w pewnych obszarach, dzieki czemu nie otrzymamy nieoczekiwanych rezultatow.
Na przyktad nie mozna narysowac obiektu nad punktem zbiegu na ptaszczyznie perspektywicznej.

)
A

Mozna zmienia¢ widok pola perspektywy wedle wtasnych potrzeb. Na przyklad mozna zwiekszy¢ liczbe linii perspektywy,
aby uzyskac¢ wiekszg precyzje rysowania. Informacje na ten temat mozna znalez¢ w sekc;ji ,Aby zmodyfikowac¢ wyglad pola
perspektywy” na stronie 280.

Mozna réwniez rysowac obiekty na ptaszczyznie ortograficznej, bez perspektywy, a nastepnie przenosi¢ je (rzutowac) na inng
ptaszczyzne. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Przenie$¢ obiekt na inng ptaszczyzne” na stronie 278.

Mozna réwniez dodac istniejgcy obiekt do grupy perspektywy. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Dodac obiekt do grupy
perspektywy” na stronie 278.

Aby dopasowac pole perspektywy

1 Kliknij kolejno Obiekt » Perspektywa P Rysuj w perspektywie.
2 Wybierz typ perspektywy z listy Typ na ptywajgcym pasku narzedzi, a nastepnie wybierz ptaszczyzne, na ktdérej chcesz rysowac.

3 Za pomoca narzedzia Wskaznik \ wykonaj zadanie z ponizszej tabeli.
Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Przesung¢ punkt zbiegu Przeciagnij punkt zbiegu do nowej pozyc;ji.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Jeden z punktéw zbiegu zostat przesuniety, aby pochylic linie
horyzontu.

Przesungc linie horyzontu Wskaz linie horyzontu, a gdy kursor zmieni sie na dwustronng
strzatke, przeciaggnij linie horyzontu do nowej pozycji.

Zmieni¢ rozmiar rzutni Kliknij ramke rzutni, aby wyswietli¢ jej uchwyty. Przeciggnij
srodkowy uchwyt, aby dopasowac szerokos¢ lub wysokosé
rzutni. Aby zmienia¢ wymiary rzutni z zachowaniem proporcji,
przeciagnij uchwyt narozny.

Przesunac linig kamery Kliknij przycisk Pokaz linie kamery < na plywajacym pasku

narzedzi, aby wyswietli¢ linie kamery. Przeciggnij linie kamery do
nowej pozyciji.

Uwaga: Linia kamery na ptaszczyznie ortograficznej nie moze
by¢ przesunieta.

Wskazoéwka: Linie kamery mozna réwniez przeciggna¢ za
pomocg jednego z uchwytéw w ksztatcie diamentu.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Dwa identyczne prostokaty sq dodawane do lewej ptaszczyzny,
gdy linia kamery znajduje sie w innej pozycji. Ich prawa strona
pozostaje taka sama, przy 100% ich wielko$ci, poniewaz
pokrywajg sie one z linig kamery.

Aby uzyskac najlepsze wyniki, nalezy dopasowac pole perspektywy przed narysowaniem lub dodaniem obiektow w
perspektywie.

Za kazdym razem, gdy przeniesiesz punkt zbiegu, linie horyzontu lub linie kamery, pole perspektywy zostanie ponownie
narysowane. Istniejgce obiekty pozostajg niezmienione, ale kazdy nowy narysowany obiekt odzwierciedla nowe potozenie
punktu zbiegu, linii horyzontu lub linii kamery.

)
7\S

Jesli nie mozesz przesung¢ punktu zbiegu, linii horyzontu lub linii kamery, kliknij przycisk Zablokuj pole perspektywy @ﬂ na
ptywajacym pasku narzedzi, aby zezwoli¢ na zmiany w polu perspektywy.

Aby zapobiec przypadkowym zmianom w polu perspektywy, po zakonczeniu edycji ponownie kliknij przycisk Zablokuj pole

perspektywy @ﬁ'

Edytowanie grup perspektywy
Grupy perspektywy mozna edytowac, przesuwajac i edytujgc obiekty w grupie oraz dodajgc obiekty.

Mozna przenosié¢, obraca¢ i skalowac¢ obiekty w obrebie grupy perspektywy. Mozna réwniez przenie$¢ obiekt w grupie perspektywy
z jednej ptaszczyzny na inng, aby zmieni¢ jej widok. Na przyktad mozna umiesci¢ obiekt na ptaszczyznie ortograficznej, aby usungé
perspektywe, lub przenies$¢ obiekt z ptaszczyzny gornej na ptaszczyzne boczng i odwrotnie. Mozna réwniez przenosi¢ obiekty z
ptaszczyzny ortograficznej do dowolnej dostepnej ptaszczyzny perspektywicznej.
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Obiekty sg przenoszone z ptaszczyzny ortogonalnej (po lewej) do ptaszczyzny lewej (po prawej).

W trybie edycji mozna dodawac istniejgce obiekty, takie jak ksztatty wektorowe, tekst i mapy bitowe, do grupy perspektywy, przenoszac
je do ptaszczyzny. Tekst dodany do grup perspektywy nie jest konwertowany na krzywe, dzieki czemu mozna go edytowac i ponownie
sformatowac.
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Prostokat, obiekt tekstowy i mapa bitowa (po lewej) zostaty przeniesione do
prawej ptaszczyzny (po prawej) i sg teraz uwzglednione w grupie perspektywy.

Mozna réwniez ksztattowac i edytowac obiekty w grupie perspektywy przy uzyciu narzedzia Ksztalt. Podczas rysowania i edytowania
obiektéw w grupie perspektywy przycigganie do linii perspektywy (Widok » Przyciagaj do P Linie perspektywy) jest domysinie
wigczone. Jezeli chcesz przyciggac obiekty tylko do prowadnic, mozesz wytgczy¢ przyciaganie do linii perspektywy. Aby uzyskac wiecej
informaciji na temat stosowania prowadnic utatwiajgcych umieszczanie obiektéw, zobacz sekcje ,Ustawianie prowadnic” na stronie

756.
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Mozna przenosic¢ i skalowac¢ proporcjonalnie grupy perspektywy, tak jak inne grupy. Jednak nie mozna obrécic, przechyli¢ ani zmieniaé

rozmiaru grup perspektywy w sposaéb nieproporcjonalny.

Ponadto mozna modyfikowa¢ wyglad pola perspektywy w kazdej grupie perspektywy. Na przyktad mozna ukry¢ i pokazac linie
horyzontu i perspektywy, a takze dopasowac kolor linii oraz ich krycie. Dopasowanie koloru linii i krycia moze pomdc w skupieniu sie na
rysowanych obiektach. Z drugiej strony moze to wyrdzni¢ linie i uchwyty, dzieki czemu mozna fatwiej dopasowac pole perspektywy.

W zaleznosci od pozgdanej precyzji rysowania mozna dopasowac gestos¢ pola perspektywy przez dodanie lub usunigcie linii

perspektywy.

7

1
L

Pole perspektywiczne jest dostosowywane przez zmiane koloru linii
horyzontu i rzutni oraz zwigkszenie liczby i krycia linii perspektywy.

Aby edytowaé grupe perspektywy

1 Zaznacz grupe perspektywy.

2 Kiliknij opcje Edytuj w lewym gérnym rogu okna rysunku.
Pojawi sie ptywajacy pasek narzedzi.

Aby

Zaznaczy¢ obiekt w grupie perspektywy

Przesung¢ obiekt wzdtuz ptaszczyzny, ktéra zostata narysowana

Wykonaj nastepujace czynnosci

Kliknij obiekt za pomocg narzedzia Wskaznik \ .

Wskazéwka: Mozna réwniez zaznaczy¢ obiekt za pomoca
markizy.

Za pomoca narzedzia Wskaznik przeciggnij obiekt do nowe;j
pozycji. Obiekt zachowuje swojg perspektywe, ale jest rysowany
ponownie, aby odzwierciedli¢ swojg nowg pozycje w stosunku do
punktu zbiegu.
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Aby

Przeskalowa¢ obiekt

Obrdci¢ obiekt

Przenies¢ obiekt na inng ptaszczyzne

Dodac obiekt do grupy perspektywy

3 Kiliknij Zakoncz na plywajgcym pasku narzedzi.

C=

Wykonaj nastepujace czynnosci

Wskazowki:
* Mozna réwniez uzy¢ klawiszy strzatek, aby podsung¢ obiekt.
» Na pasku wiadciwosci mozna okresli¢ wspotrzedne x i y.

Przeciagnij narozny uchwyt.

Wskazowka: Aby zmieni¢ rozmiar obiektu w sposéb
nieproporcjonalny, przeciggnij srodkowy uchwyt.

Kliknij obiekt, aby wyswietli¢ uchwyty obracania i przeciagnij
ktorys z nich.

Kliknij prawym przyciskiem myszy polecenie Przenies na
ptaszczyzne, a nastepnie klikng¢ jedno z nastepujacych
polecen:
* Przenies$ na ptaszczyzne ortogonalng — aby umiesci¢ obiekt
na ptaskiej ptaszczyznie, usuwajac perspektywe
* Przenies$ na ptaszczyzne gérng — aby umiesci¢ obiekt na
ptaszczyznie perspektywy gornej
* Przenies na lewa ptaszczyzne — aby umiesci¢ obiekt na
lewej ptaszczyznie perspektywicznej
* Przenies$ na prawg ptaszczyzne — aby umiesci¢ obiekt na
prawej ptaszczyznie perspektywicznej
* Przenies do plaszczyzny bocznej — aby umiesci¢ obiekt na
ptaszczyznie perspektywy bocznej

Uwaga: Wyswietlane sg tylko polecenia dotyczace
zaznaczonego obiektu.

Kliknij obiekt prawym przyciskiem myszy i kliknij Przenies na
ptaszczyzne, a nastepnie wybierz polecenie.

Mozna rozpoczaé edycje wybranej grupy perspektywy, klikajagc Obiekt P Perspektywa P Edytuj grupe perspektywy.
Mozna tez klikng¢ grupe perspektywy prawym przyciskiem myszy i klikng¢ pozycje Edytuj grupe perspektywy.

Aby zmieni¢ ksztalt obiektu umieszczonego na ptaszczyznie perspektywicznej

1 Zaznacz grupe perspektywy.

2 Kiiknij opcje Edytuj w lewym gérnym rogu okna rysunku.

3

Za pomoca narzedzia Ksztatt Q‘ kliknij obiekt, ktéry ma zosta¢ edytowany.

Obiekt jest tymczasowo przesuwany do ptaszczyzny ortograficzne;.

Edytuj obiekt, aby uzyskac zgdany ksztatt.

Kliknij narzedzie Wskaznik k .

Edytowany obiekt jest automatycznie rzutowany na ptaszczyzne perspektywiczna, na ktérej znajdowat sie przed edycja.
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Ksztatt stuzy do edycji ksztattu (w lewym dolnym rogu). Kiedy wybrane jest narzedzie Wskaznik, edytowana
spirala jest automatycznie umieszczana z powrotem na ptaszczyznie perspektywicznej (w prawym dolnym rogu).

Aby edytowa¢ tekst umieszczony na ptaszczyznie perspektywicznej
1 Zaznacz grupe perspektywy.

2 Kiliknij opcje Edytuj w lewym gérnym rogu okna rysunku.

3 Kliknij tekst za pomocg narzedzia Tekst A

4 Edytuj i sformatuj tekst w oknie dialogowym Edytuj tekst.

Aby przenies¢ lub przeskalowa¢ grupe perspektywy
1 Zaznacz grupe perspektywy za pomoca narzedzia Wskaznik k .

2 Wykonaj dowolng z nastepujgcych czynnosci:
* Przeciagnij grupe w nowe miejsce w oknie rysunku.
» Przeciggnij uchwyt, aby przeskalowa¢ grupe.

=¢

Nie mozna obrdci¢, przechyli¢ ani zmienia¢ rozmiaru grup perspektywy w sposéb nieproporcjonalny. Aby zastosowa¢ dowolne z
tych przeksztatcen do grupy perspektywy, nalezy najpierw je roztgczyé. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Roztgczanie
grup perspektywy” na stronie 281.

Aby zmodyfikowaé¢ wyglad pola perspektywy

1 Zaznacz grupe perspektywy.

2 Kiliknij opcje Edytuj w lewym gérnym rogu okna rysunku.

3 Korzystajgc z elementdw sterujgcych na pasku narzedzi, ktéry sie pojawi, wykonaj zadanie opisane w ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Wyswietli€ lub ukry¢ linie kamery Kliknij przycisk Pokaz linie kamery o

Wyswietli¢ lub ukry¢ linie horyzontu Kliknij przycisk Pokaz horyzont oy

Zmieni¢ krycie linii horyzontu Przesun suwak Krycie horyzontu.
Zmieni¢ kolor linii horyzontu Wybierz kolor za pomocg selektora Horyzont kolor.

Wyswietli¢ lub ukry¢ linie perspektywy Kliknij przycisk Pokaz linie perspektywy é

Dostosowa¢ gestos¢ pola perspektywy Przesun suwak Gestosé, aby doda¢ lub usung¢ linie
perspektywy.
Zmieni¢ krycie linii perspektywy Przesun suwak Krycie linii.
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Zmieni¢ kolor linii perspektywy Wybierz kolor za pomocg selektora Linia kolor.

4 Kiiknij Zakoncz na ptywajgcym pasku narzedzi.

Roztaczanie grup perspektywy

Roztagczanie grupy perspektywy powoduje usuniecie pola perspektywy przy jednoczesnym zachowaniu wygladu obiektow w grupie
perspektywy. Grupa perspektywy staje sie zwykta grupa, ktérg mozna manipulowac i edytowac jak kazdg inng grupe. Kazdy obiekt w
grupie zachowuje swoj efekt perspektywy. Jednak nie bedziesz juz mozna edytowac