Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2022/2023
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Grafika komputerowa

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 5

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w éw lab/lek pri/zp prk
Il 15 30

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca dr inz. Jakub Smotka, dr inz. Marta Chodyka, mgr inz. Zofia Lubariska

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputerow

8
1
2. Umiejetnos¢ postugiwania sie Internetem
9. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami programu CorelDraw Graphics Suite 2021

C2 Zapoznanie studentéw z zagadnieniami rysunek rastrowy i rysunek wektorowy

C3 Objasnienie sposobu rysowania prostokatéw i elipsy, ztozonych ksztattéw, ksztattéw doktadnych w
programie graficznym CorelDraw Graphics Suite 2021

C4 Zdefiniowanie podstawowych zagadnien dotyczacych przeksztatcania obiektu w krzywe

C5 Zapoznanie studentéw ze sposobem wypetniania obiektow, pracg z tekstem w CorelDraw Graphics Suite
2021

C6 Objasnienie sposobu naktadania na siebie obiektow i warstw, efekty specjalne w tek$cie CorelDraw
Graphics Suite 2021

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, ktory zaliczyt przedmiot: , ..
¥ yip efektédw uczenia sie

WIEDZA
Zna i rozumie pojecia i metody zwigzane z technikami
multimedialnymi, technikami grafiki komputerowej,
EUO1 przetwarzania i kompresji obrazéw, interfejsow uzytkownika w K_ W14

stopniu zaawansowanym oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy
w dziatalnosci zawodowej

UMIEJETNOSCI

EU02 Potrafi projektowaé i programowac¢ w poznanych srodowiskach K_U15




graficznych stosujgc wtasciwe metody i narzedzia

Potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze do oceny przydatnosci
metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzywania zadan inzynierskich
typowych dla informatyki oraz stosowaé zasady bezpieczerstwa
i higieny pracy

EUO3

K_U17

Potrafi rozwigzywad zfozone i nietypowe zadania/problemy
EUO4 pojawiajgce sie w Srodowisku pracy, krytycznie ocenic
efektywnos¢ wlasnych dziatan, przedstawiac i oceniaé opinie

K_U21

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w
EUO5 tym do przestrzegania zasad etyki zawodowe] i wymagania tego
od innych oraz dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

K_KO04

11. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktad:

1. Podstawowe informacje dotyczace aplikacji CorelDraw Graphics Suite 2021

Rysowanie prostych obiektéw (prostokat, elipsa) i ksztattow ztozonych (spirale, ksztatty doktadne)
Typy weztéw, przeksztatcanie obiektu w krzywe, narzedzie Krzywa Beziera

Ustawienia strony i nawigacja w obrebie dokumentu w programie CorelDraw Graphics Suite 2021

Kolory i wypetnienia (tonalne, interakcyjne)
Praca z tekstem i tekstowe efekty specjalne
Dziatania na obiektach
8. Efekty specjalne
Laboratorium:
1. Rysowanie prostych obiektow, skalowanie, obracanie
Praca z kolorami, rézne typy wypetnien
Grupowanie obiektéw, wstawianie tekstu
Krzywe Beziera, rysowanie linii krzywych, zmiana ksztattéw krzywych
Efekty, stosowanie efektow w tekscie,
Praca z warstwami
7. Projekt koncowy- zaliczenie

NoukwnN

ounkwnN

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktady w formie prezentacji

Instrukcja do laboratorium

3. Program: CorelDraw Graphics Suite 2021

4, Komputer

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Ocena biezgcego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zaje¢- ocenianie ciggte

2. Ocenianie czgstkowe z zajeé laboratoryjnych

3. Ocena koncowa - projekt

4. Egzamin pisemny z materiatu wyktadowego

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55
2. Nakfad pracy studenta 75
suma 125
liczba punktow ECTS 5

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. R.Zimek, ABC CorelDraw 2018, Wyd. Helion, 2018




2. V. Glitschka, Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe. Wydanie Il, Wyd. Helion, 2016

3. R.Zimek, CorelDraw 2018 PL ¢wiczenia praktyczne, Wyd. Helion, 2019

Literatura uzupetniajaca:

4. M. Gradias, CorelIDRAW Graphics Suite 2021 - 2019 - Einstieg und Praxis (niemiecki),
Wyd. Markt+Technik Verlag, 2021

16. Formy oceny — szczegoty

Sposéb weryfikacji efektéw uczenia sie:

Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:
5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zakfadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzgcy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg Akademii Bialskiej Nauk Stosowanych im. Jana Pawta Il lub na platformie e-
learningowej

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




